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WARNUNG: GUNSTIGER WIRD'S NICHT!

Die Value Series kommt. Anna Kournikova, Speed Freaks,
Porsche Challenge und Fifth Element machen den Anfang.
Je nur DM 29,95 (*unverbindliche Preisempfehlung

von Sony Computer Entertainment Deutschland GmbH).
Jeden Monat kommen neue Games.

PlayStation-Powerline: 0190/578 578 (1.21 DM/Min.)
www.playstation.de
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Red (Konami, 2001)

DER KAMPF
DER TITANEN

Eigentlich kann es dem Privatmann ja egal sein, wer
die Produkte herstellt, die er sich zulegt. Ob der VW
Golf in Zukunft unter Aufsicht des US-Giganten Ford
gefertigt wird, ist nicht das Thema — Hauptsache er
fahrt. Ob fiir das ‘D2'-Handy die Gebuhren von Voda-
fone erhoben werden statt von Mannesmann, wen
juckt’s, solange man Uberall ein stabiles Netz hat. Die
Konzentration in der GroBindustrie, munteres Aktienge-
schacher und fréhliches Konzern-Monopoly geht an uns
meist vorbei, weil die Auswirkungen fiir den Einzelnen
gewohnlich kaum merkbar sind.

Doch feindliche Ubernahmen, milliardenschwerer Kapi-
talpoker und rigide Firmenpolitik haben ldangst die Bran-
che erreicht, die die Grundlagen unseres Hobbys liefert.
Bei etlichen Publishern und Entwicklern herrscht momen-

tan nicht die Angst, einen Verdffentlichungstermin zu ver-
~ sdumen, sondern die Sorge um Arbeitsplitze und Zukunft.
Die Branche befindet sich in einem heftigen Um-
bruch, der gekennzeichnet ist von Firmensterben
(zuletzt Looking Glass und Probe), Umstrukturierung
(Sega) und der Bildung gigantischer Unterhaltungs-
konzerne. Microsoft, EA, Ubi, Infogrames — die
dicken Fische im Spieleteich werden immer fetter,
wdhrend durch ihre GefralSigkeit Artenvielfalt und
Facettenreichtum im Konsolenreich schwindet. In
einer Sparte, die von Kreativitdt und Enthusiasmus der
Angehdrigen lebt, kann diese Entwicklung erhebliche
negative Folgen haben, wie die Monokultur bei Spiel-
konzepten oder ausschliefliche Focussierung der
Publisher auf den Massenmarkt. Doch wir wollen
nicht schwarzmalen, denn es gibt ja auch eine zweite
Seite: Die Sparpolitik bei Sega z.B. trdgt erste Friichte und macht den Hersteller fit
fir kommende Konkurrenzkampfe, zudem verringert sich durch die zunehmende
Professionalitdt der Spielefirmen der Anteil an mieser Software. Und dass der Kon-
solen-Mehrkampf 2001 dem Markt neue Impulse verschafft, ist so gut wie sicher.
Wie lhr seht, die Vorgiange hinter den Fassaden bunter Spielecover und virtueller
Pixelwelten gehen uns etwas an, denn es ist die Zukunft unserer Leidenschaft, die
hier entschieden wird. Und fir den umfassenden Blick hinter die Kulissen sorgen
hoffentlich wir, Eure MAN!AC-Redakteure.

Kampf der Papierflut: Ein groBer Dank geht an die unz3hligen Leser, die
bei unserer Umfrage und den Gewinnspielen aus dem letzten Heft mitge-
macht haben. Die rege Teilnahme verschaffte dem Postboten einen krum-

men Riicken und Stephan einen Schzenden Schreibtisch. Die Auswertung

der Umfrage folgt in der nidchsten Ausgabe, die Preise soliten in den kom-

menden Wochen in den Besitz der gliicklichen Gewinner iibergegangen |

sein. Als Beispiel fiir den Einfallsreichtum der Einsender seht Ihr rechts |
die handgefertigte "Chu-Chu™-Postkarte von Leser Michael Knop.
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= | Die machllqen L'WISLhEI"igE:‘L,I]&_‘I' lassen auch im
| neunten “Final Fantasy” nicht mit sich spafen und
. beharken Euch mit mdchtigen Zauberspriichen. |

| Uberraschung: Die feindseligen Bewohner der
. | "Final Fantasy”-Welt lauern Euch traditions-

A | : : ;
\ 11_bewusst in zahllosen Zufallshegegnungen auf.

< ' | ‘1\

€ /

Das letzte Playstation-“Final

Fantasy” besinnt sich auf
alte Tugenden und wird im
bewahrt rustikalen Ambiente
prasentiert.

m Gegensatz zu den beiden
: Playstation-Vorgidngern kehrt
¢ Square mit dem neunten Teil ihrer Vor-

Schwere Wunden und dramati- |
sche Storywendungen verset-

zeige-Serie zum kullerdugigen Fantasy- | zen Eure Helden in eine ge-

: Stil der 16-Bit-Vorginger zuriick, Dank . fdhrliche Trance’ {rechts) . : g

i dem kreativen Einfluss von Designer- Tiirme recken sich gen Himmel und auffiihrung kidnappen die Strauchdiebe
. Legende Yoshitaka Amano (siche Kasten  Luftschiffe fliegen tiber weite Ebenen  die holde Prinzessin Garnet Til Alexand-
auf der nichsten Seite) wandert Ihr an  Richtung Horizont. Mit den Bewohnern ros und ziehen sich so Zorn der kénig-
i der Seite der putzigen Protagonisten  verhdlt es sich dhnlich wie mit dem ;| "y b ¢ lichen Mutter auf sich. Nachdem
i durch eine Szenerie, die wie aus einem  Rest der ,Final Fantasy*-Welt: Die ™ |3 %~  diese das Luftschiff der fliich-

tigen Terroristen mit Hilfe
* = einer gigantischen Kanone
vom Himmel holt, schickt
" sie den schwer gerlisteten
" Ritter Adalbert Steiner los,
um die verloren gegangene
Kénigstochter wieder zu-

i Mirchenbuch entliehen wirkt. Uberbe-  westlich gestylten "FF 8"-Helden sind ,
volkerte Fantasy-Stidichen laden zu aus- pummeligen Japano-Figuren gewi- ‘
i schweifenden \pclzwlg.mgen filigrane  chen. Hauptakteur der neuesten

: Episode ist der /&
junge Dieb Zidane
Tribal, der zusam- p.
men mit einer Trup-

pe von Gaunern an
Bord eines Luftschiffs
tiber die Lande zieht.
Wihrend einer Theater-

! Gespt‘!cher! wird bei den altbekannten
| Moogles (oben), Ausrufezeichen machen Euch |
_ auf Schatzkisten und Schalter aufmerksam.

Always Coca- Ct)|d Die "FF9"-
| Werbekampagne setzt auf Kooperation
mit dem Softdrink-Giganten.



Enthiillt; Endlich wissen wir, wozu der flinke
Zidane seinen buschigen Schwanz gebraucht.

> riickzubringen. Leider

g A ist die schéne Dame
7 N beim Absturz ver-
. schiitt gegangen und steckt
Virgendwo im dunklen Wald
fest. Ebenso verloren ist der
y tapsige Zauberer Vivi, der
eher zufillig in die ganze
ﬁm{ A, Sache hineingezogen wur-

de und leider das Pech

&« hatte, beim Zeitpunkt des
Kanonentreffers am falschen Ende des
Rohrs zu stehen. Zusammen mit der
hiibschen Prinzessin hofft er jetzt auf
Rettung. Glicklicherweise hat sich der
durchtrainierte Zidane bereits wieder
vom Absturz erholt und macht sich auf
die Suche nach den Verschwundenen.
Mittlerweile meldet jedoch ein garstiges
Monster Interesse an den beiden Ver-
missten an, und so muss sich unser Dieb
mit dem wehrhaften Steiner zusammen-
tun. Gemeinsam vermobeln sie das Mon-
ster und retten sowohl den Magier als
auch die Prinzessin. Zur Zweckgemein-
schaft verbunden, bleiben die Vier erst

EIKO CAROL: Dieses kleine
Midel iiberrascht die gesam-
te Truppe durch Intelligenz
und Willensstarke. Obwohl
der kleine Rotzliffel gerade
mal sechs Lenze auf dem
Buckel hat, ist die clevere
Eiko ihren Kollegen oftmals
weit voraus. lhre frihliche
Natur erheitert die ganze
Gruppe und bewahrt Eure
Helden vor tiefgehenden
Depressionen.

SALAMANDER CORAL: Als
verschiossener Einzelganger
vertraut dieser Krieger nur
sich selbst und seinem
Schwert. Trotzdem schaffen
es unsere Helden, mit ihm
warm zu werden und gewin-
nen so einen schweigsamen,
aber vertrauenswiirdigen
Verbiindeten. Seine kimpfe-
rischen Fahigkeiten sind un-
bestritten und machen ihn
zu einem wertvollen
Mitglied in Eurer bunt
gemischten Truppe.

FREIJA CRESCENT: Die exo-
tische Kriegerin folgt dem
alten Weg der Dragoons. Im
Kampf stiirzt sie sich mit
Vorliebe aus grofber Hishe
auf ihre Feinde, was fiir die-
se meist schmerzlich endet.
Mit ihrer langen Lanze be-
hauptet sich die zierliche
Gestalt problemlos zwischen
muskelbepackten Haudegen
wie Salamander oder dem
muffigen Steiner.

Die liebliche Prinzessin

und dessen Kollegen nicht
sehr erbost zu sein. Viel-

den grofen Abstand vom
heimatlichen Schloss, was
bei der hasslichen Mutter
und den beiden fiesen
Hofnarren nicht weiter
verwunderlich ist.

ADALBERT STEINER: Der
schwer geriistete Krieger
arbeitet als Leibwichter fiir
die zierliche Prinzessin
Garnet. Sein aufbrausendes
Temperament lasst ihn des
dfteren mit Zidane aneinan-
der geraten, was meist mit
wiitendem Herumgehopse
von Steiner endet. Seine
stihlernen Sandalen tragen
ihn mit lautem Scheppern
durch die Welt, mit seinem
Schwert schiitzt er die Prin-
zessin vor jeglichem Unbill.

gene Tolpatschigkeit in die
Auseinanderselzung zwi-
schen béser Konigin und

Spiter bekommt der kiein-

wiichsige Magier noch so
einiges auf den schiefen

heran.

GARNET TIL ALEXANDROS:

scheint iiber die Entfiilhrung
durch den diebischen Zidane

mehr genieft der Wildfang

VIVI ORNITIER: Diese tapsi-
ge Gestalt stolpert durch ei-

edelmiitiger Heldentruppe.

Zauberhut, mit der Hilfe sei-
ner Freunde wehrt er sich je-
doch gegen bise Hexer und
wiichst langsam aber sicher
zum fihigen Zauberkiinstler

QUINA QUIN: Das Haupt-
interesse dieser dickbauchi-
gen Gestalt richtet sich vor
allem auf eines: Essen, Essen
und nochmal Essen. So
erstaunt es nicht, dass der
chronische Hungerleider
seine Feinde im Kampf mit
Messer und Gabel angreift.
Gierige Blicke in Richtung
der knackigen Prinzessin
werden zwar toleriert, trotz-
dem hat die Gruppe immer
ein wachsames Auge auf den
Vielfrals.

ZIDANE TRIBAL: Der blond
gelockte Dieb mit dem flau-
schigen Schwinzchen stiehlt
nicht nur wertyvolle Juwelen,
sondern auch die Herzen
hiibscher Damen. Leider er-
widert die unterkiihite Prin-
zessin Garnet seine charman-
ten Anndherungsversuche
nicht, was das Selbsthewusst-
sein des Herzensbrechers
etwas schmiilert. Trotz ange-
knackster Mannlichkeit bleibt
der flinke Dieb jedoch ein
fahiger Schwertkampfer. J

Die Rendersequenzen erstrahlen

&

in gewohnter Square-Qualitat und beeindrucken durch die schiere Menge:
Andauernd spinnen FMV-Schnipsel die Handlung weiter.




zichen im Team
el miissen sich
unsere Helden gcgcn zahllose blutriinsti-
ge Kreaturen wehren: Stindig werdet Thr
in Zufallskimpfe verwickelt, die nach
bewihrtem “Active Time Battle’-System
Ein Balken gibt den Initiative-
Status Eurer Kimpfer an; sobald einer

einmal zusammen Lmd
durch die 1

Lande. Da

der maximal vier Charaktere bereit ist,
erteilt Thr schleunigst einen Befehl.

i Dabei withlt Thr zwischen Angriff und
w=i Verteidigung, Gegenstand und Zauber-
i spruch. Dank dem aus "Final Fantasy
. Tactics” bekannten Job-System ver-
- der Charaktere
iiber eigene Spezialtihigkei-
ten: So klaut Dieb Zidane
den Gegnern wertvolle Items,
withrend die Kriegerin Freija fiir kurze
Zeit vom Bildschirm verschwindet, um
B lann mit geziicktem Speer von oben
herab {iber die Feinde herzufallen.

fligt jeder

Auf die zeitraubenden Guardian-
h Forc
wurde verzichtet,
sen sich Ifrit, Shiva & Co. von der
blaubliitigen Garnet herbeirufen.
Neue Zauberspriiche '
Beschworungsformeln lernen

e-Attacken des achten Teils  spezielle Fihigkeiten. Nach einigen

stattdessen las-

Kimpfen erhalten Eure Helden so neue
Angriffsmanéver, werden gegen Gift und
Krankheiten

immun oder
Zugriff auf frische
magische Formeln.
Natiirlich fehlen auch
die Erfahrungspunkte
nicht, mit denen flei-
Rige Kimpfer belohnt

erlangen

und

Eure Charaktere mit Hilfe ihrer
Ausrilistung, jeder Gegen-
vermittelt
im Lauf der

stand seinem

Triger

Fiir das letzte Playstation-
. “Final Fantasy” holten
sich die Produzenten ein

| altbekanntes Team-Mit-
:  glied zuriick. Yoshitaka Ama-

no, dr:r zuletzt fiir ,Final Fantasy 6“ den Pinsel

Auch im neunten Teil: Spektakuldre Attacken und ausgefallene
Spezialfertigkeiten sind ein Markenzeichen der "Final Fantasy”-Serie.

Fure Helden plaudern vor malerischen und
teilweise animierten Hintergrinden mit
Darfhewohnern und Bosewichten

werden. /l]'sll/]l(h erbeutet Thr Hmll\.n
ten, die dhnlich dem achten 1
setzt werden: Per Knopfdruck fordert Thr
Passanten zu einem Match heraus.

Bei der musikalischen Untermalung setzt
Square auf Bewihrtes.

I'eil einge-

Der klassische
Soundtrack stammt wie gewohnt vom
japanischen Komponisten Nobuo Uemat-
"Final Fantasy’-
Themen ein weiteres Mal umarrangiert

su, der die bekannten

und sich zusitzliche Unterstiitzung be-

sorgt hat. Das von Singerin
Emiko Shiratori getrillerte
Titellied

. erscheint in Japan sogar als
Maxi-CD.

~ Bereits am ersten Verkaufstag

"Melodies of Life

schwang, feiert mit der neuesten Episode sein Revival
in der Videospielwelt. Der leicht angegraute Mit-
vierziger blickt auf ein bewegtes Kiinstlerleben
zuriick, Bereits mit 15 startete er seine Karriere beim
Tatsunoko Anime Studio, spiter zeichnete er fiir das
‘Science Fiction Magazine’ und entwarf Cover-lllus-
trationen fiir die Biicher des namhaften Fantasy-
Autoren Michael Moorcock. Einer seiner grifiten
Erfo]ge war die Anime-Serie

B ., Vampire Hunter D, von
der unlingst eine maBige
Playstation Adaption er-
schien (55% in MAN!AC - _
6/2000). Die ,Final Fantasy"-R('llhe
begleitete Amano von Anfang an: Er
8/ war verantwortlich fiir den typischen
# Charme der Serie, den Veteranen bei
den ersten beiden Playstation-Fassun-
gen vermissten,

Yoshitaka Amano
bewies.sein Konnen
im Sandman-Band
‘The Dream

H Iunr(‘m

ging "Final Fantasy 9" 2,6
{ Millionen Mal tber ja-
g;puniﬁchc Ladentische. In

Die ,Final Fan-
tasy“-Auszeit
nutzte Amano
fiir Ausstellun-

e

welchem Ausmafs sich

gen in  New lieser Erf

York und die Ar- ueser ; :

beit an einem lichen Welt wiederholt,
‘Sandman’-Buch, zusam- \stellt sich in einigen

men mit dem Autor Neil
Gaiman., Desweiteren
kooperierte er mit dem
Komponisten David
" Newman (‘Anastasia’) fiir
den bei den Filmfestspielen in
Cannes ausgezeichneten Anima-

tionsfilm ‘1001 Nights’. Zurzeit

widmet er sich den Abenteuern seines selbst de
signeten, von Sagengestalten wie Odysseus inspirierten Helden
mit dem bezeichnenden Namen ‘Hero’.

Monaten heraus. dm

Gelungene Fort- )
setzung der Rollen-
spielreihe, dank bril-
lanter Optik und ver-
spieltem Charakter-
design fiir alte und

neue Fans geeignet.
St

4 Quarraf |

T =




DIE JAGD DURCH DEN
WELTRAUM BEGINNT

www.titanae.de



Wer begibt sich da auf seiner
)\ Playstation nicht gerne in Gefahr?

(4] cr denkt, Comic-Helden miiss-
: =1 ten auf Konsole generell zu pri-
- mitiven Priigelknaben oder ungelenken

Hiipfkameraden mutieren, wird in die-
- sem Sommer eines Besseren belehrt. In

den niichsten Wochen stellt nimlich der

amerikanische Entwickler n-Space (*Du-
¢ ke Nukem: Time to kill") das Action- - MEDIUH MACHINE BUN AMMO FILL
 Adventure “Danger Girl” fertig, das mehr
. bietet als die gewohnt primitive Aus-
¥ schlachtung einer Lizenz. den ‘Hammer'-Organisation zu durch-
An die ‘niederen Instinkte’ der  kreuzen suchen, Diese wurde von dem
Spielegemeinde appellieren  menschenverachtenden Doktor Kharnov
die Macher dennoch: Nicht ins Leben gerufen, der apokalyptische
¢ nur die ppige natiirliche Aus-  Armeen um sich schart und ein viertes
| stattung der Comic-Midel soll — Reich installieren will. Doch das “Danger
| Euch an das Playstation-Pad  Girl"-Team. bestehend aus Oberboss
locken, auch ein kriiftiges Mal  Deuce (einem Ex-MI-6-Mitarbeiter) und
an Blut und Gewalt dient als  seinen weiblichen Top-Spionen, kommi

Spionage-Spezialitat: Mittels
Nachtsichtgerat seht Ihr im Dunkeln und
umgeht Lichtschranken.

“GiaucHinotssn DieEntwicklor Verkaufsargument, Denn wie  den Neonazis in die Quere und vereitelt
erlauben Euch gewagte Sprung/ in der bislang sechsteiligen  deren Pline stets aufs Neue. Diese span-

Sthuss-Kembinationen. Comicreihe, an der sich die  nende Mischung aus James Bond und L AN |

Geschichte orientiert, gilt es jede Menge  "Drei Engel fiir Charlie” kommt zwar Da wird selbst Indy neidisch: Zu Sydneys Grund-
bose Buben erledigen. Im Spiel wie in  iiber den Dino- ausstattung gehort die lederne Bullenpeitsche.

der gezeichneten Vorlage sind die ge-  Verlag (sie-
fihrlichen Midchen Agentinnen des Gu-
ten, die die Pline
der faschistoi-

he Kasten) an deutsche Kioske,
] das Spiel selbst wird aber nicht
I offiziell in Deutschland vertrie-
ben. Am Gewaltpotenzial und
den Nazi-Bosewichten will sich
Publisher THCQ nicht die Finger
verbrennen — eine multilinguale
PAL-Version sollte es im gut
sortieren Laden dennoch geben.
Dass “Danger Girl” auch fir die
spieler ein heifles Eisen werden
konnte, liegt nicht nur an den
aufreizenden Polygon-Protago-
nistinnen. Denn so wie sich Ur-
heber J. Scott Campbell unge-
hemmt bei James Bond bedient,
so kupfert n-Space das Spielprin-
zip von Sonys Agententhriller
“Syphon Filter” ab, Die drei spielba-

Sydney liebt ihre Sniper-Gun: Aus sicherer
Position erledigt sie die skrupellosen Soldaten,
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Dank halbautomatischer iielc-rfassung hat der

Schilltze:aul deny Seeunendach keing Chance
ren Damen, mit denen thr in 14 Leveln
durch sechs unterschiedliche Szenerien
reist, konnen nicht nur aufreizend mit
dem Po wackeln, Dank Ausstattung mit
einer reichen Waffenpalette sind sie min-
destens so gefihrlich wie verfiihrerisch.

.\ Leider finden nur zwei der “Danger

* Girl”-Heldinnen Einzug in das Play-
M station-Spiel. Sowohl die blutjunge
Computer-Expertin Silicon Valerie,
als auch die russische Ex-Agentin
Natalia Kassle (die im weiteren Ver-
4 lauf der Comic-Serie die Seite
wechselt) miissen auf ein digitales
Alter Ego verzichten. Dafiir wird es
einen mysteritsen dritten Charakter
geben, iiber dessen Identitit sich
Entwickler n-Space bislang aus-
schweigt.

ABBEY CHASE: Bevor die auf-
reizende Blondine zum
)\ “Danger Girl”-Team da-
zustiell, war sie eine
L iiberzeugte Einzelgin-

i gerin. Als Archdologin
besitzl sie umfassen-

Um die direkte Konfrontation zu vermeiden und das | §
Uberraschungsmoment zu nutzen, schleichen sich
die Danger Girls vorsichtig an den Gegner heran.

Doch withrend Anfithrerin Abbey Chase
eher auf kleinere Kaliber wie eine Desert
Eagle .50 vertraut, zickt die wilde Syd-
ney Savage schon mal ihre Halbautoma-
tik oder das Scharfschiitzengewehr. Eine
durchgehende, direkte Konfrontation mit

der Armee des Dr. Kharnov solltet Thr
aber tunlichst vermeiden: Zu viele
schiefwiitige Minner sind der Sexbom-
ben Tod. Statt dessen nutzt Thr das Dun-
kel der Nacht und die Vorteile des
Gelindes, um Euch an die Feinde anzu-

schleichen und sie zu meucheln, Gerade

des historisches Wissen, zudem ist sie
ein Fremdsprachengenie. Sie hat aus-
gesprochene Fiithrungsqualititen und
avancierte schon nach Kurzem zur
Teamchefin. Neben den typischen

Waffen einer Frau benutzt sie ger-

ne kleine Handfeuerwaffen.

SYDNEY SAVAGE: Die rassige
Australierin Sydney ist bekannt
fiir ihre unorthodoxe und stiirmi-
sche Art. Kann sie ihre Feinde
nicht durch ihre weiblichen Reize
fesseln, nimmt sie eben ihre le- "
gendire Lederpeitsche zur Hand.
Sie ist ein Ass, wenn es um die Be-
herrschung schweren Geriits geht, selbst
einen Helikopter lenkt sie im Schlaf.
Zudem nutzt sie gerne ihr Schari-
schiitzengewehr und gilt als Naturta-
lent im Tarnen und Schleichen.

Seit 1998 sind in den USA sechs zusammenhan-
gende Teile der Serie ‘Danger Girl” unter dem Label
Cliffhanger erschienen. Ein siebter und abschliefen-
der Teil kommt im Oktober in amerikanische
Comicshops — ob Autor ). Scott Campbell danach
eine zweite Miniserie rund um die knackigen
Agentinnen startet, ist ungewiss. Einheimische Fans
bedient Dino Comics seit Juli mit der monatlichen
‘Cliffhanger’-Reihe, in der die ‘Danger Girl‘-
Abenteuer mit Humberto Ramos’ Vampir-Epos ‘Crimson’ und joe Madurei-
ras Fantasy-Spektakel ‘Battle Chasers’ abwechseln. Letztgenannter Kiinstler
ist fiir aufmerksame Playstation-Spieler kein Unbekannter: Von dem ehe-
maligen ‘X-Men’-Zeichner stammt das Charakterdesign der Recken in
Infogrames” Klopperei “Gekido”.

Das erste deutsche ‘Danger Girl’-Comic enthiilt die US-Schnupperausgabe
und die erste Folge der Serie. Zusiitzlich findet lhr in dem 6,90 Mark teu-
ren Druckwerk Artworks und Designstudien.

selbst ein

(Solid) Sydney driickt sich
gerne an der Wand entlang,
lugt um Ecken und nutzt
thre Sniper Gun, um aus |
sicherer Entfernung einen
gezielten Koplschuss abzu-
geben. Fur derlei Aktionen
ist Euer Analog-P
belegt:
chen,

ad tppig

Seitliches Auswei-
Abtauchen und Krie-
| chen addieren sich zu den
| {iblichen Steuermet hr}clc
beherzter Hecht- §
sprung mit gleichzeitigem Feu-
er aus allen Rohren ist mog-
lich. Neben dem Waffenarse-
nal nutzt hr aber auch belieb-
te Spionage-Gegenstinde wie
elektronische Dietriche, Nacht-
sichtgeriite oder Miniaturkame-
ras, mit denen lhr Eure Feinde
unbemerkt tbherwacht,
Die streng lineare Geschichte,
die unter Mithilfe des Autors §
Campbell entstand, verbietet
den Entwicklern zwar die Im-
plementierung eines Mehrspie-
ler-Modus. Dafiir werdet Thr
mit etlichen FMV-Zwischense- |
quenzen bedacht, in denen die |
Comic-Heldinnen eine pracht-
voll gerenderte dritte Dimen-
sion erhalten. Zwar wird auch '
im Spiel nicht sparsam mit | Ul\uc:mn
umgegangen, Mid-Res-Aufldsung und
Playstation-Standard-Optik lassen aber
keine grafischen Hochstleistungen zu.
Wegen dem spannungs-
geladenen Spielprinzip
und der interessanten
Story solltet Thr “Danger
Girl” dennoch nicht aus
den Augen verlieren. sf

Anspruchsvoller Auftrag: Dringt in das
schwer bewachte Hauptquartier der

‘Hammer'-Organisation ein!

Danger Girl

Trio mit sechs @
Briisten: Im "Syphon
Filter”-Stil retten lhr

mit drei hiibschen

Kampferinnen die

Welt vor der faschisti-
schen Bedrohung.

Soptembor 4
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i an: Eines nachts dringt ei-

Mehr als drei Jahre nach Erschelnen
des Ur-"Turok” maght sich Acclaim an dre
Riickeroberung des Ego-Shooter-Throns.

i enau wnmmen steht uns mit
#Pirok 3 - Shadows of Oblivion”

A auf dem NG64 bereits die vierte
Episode der populiren Dino-Schlachtplat-
te ins Haus. Nachdem Teil 1 und 2 vor
allem fiir Solo-Krieger interessant waren,

: versuchten die "Legenden des verloren

Landes” auf den, im PC-Bereich so erfolg-

i reichen Multiplayer-Zug aufzuspringen.

Trotz unverkennbarer Qualititen (81%

Joshua, Held aus Teil 2. Seine
Geschwister Danielle und Jo-
seph kénnen den Schlichtern
knapp entkommen. Hinter dem
Anschlag steckt Oberschurke
Oblivion, Fiihrer der mysteris-
sen Auflerirdischen aus "Turok
2". Nur wenn die Fireseeds
ausgeloscht sind, steht ihm die
Weltherrschaft offen.

Spielspaﬁ in MAN!AC
12/99) blieben
@K die Verkaufs-
zahlen weit
hinter denen der Vor-
ginger zuriick. Grund ge-
nug, die Fans wieder mit
einem ‘echten’ "Turok”
zu versorgen.
Die Story kniipft nahtlos

i

ne Gruppe fieser Aliens in das Haus der
Fireseeds — seit Urzeiten Triger des
Turok-Titels — ein und ermordet

hat sich
verlauf
Sch

B NEBEL DES G}
mehr so dicht wie i
dennoch nervt di
Mebelsup
land-Spa

..IL|mh n. Flmt ist vor-

® FREIE SPEICHERW |

cus, den PC-Nutzer t Jahren
vergehen , blieb Konsolen-Freaks |
: hert das f§

Spiel, wo und wann Lhr wollt,
® VIEL ABWECHSLUNG: Die §
iibersichtlichen Iten halten

> Ritsel und §
eine spannende ||<|n(||u||.\'{ bei der |

tibersieht — dann heift’s Stange.

viel Spal beim Suchen!

ENS: Nicht @ FREIE SICHT: Zwar lisst sich die
ersten Teil,

beriichtigte Nebelwand immer |
noch ab und zu blicken, allerdir

in einem vertriglichen Mals - zu- §
mal die Bildrate bei all der Pracht §
meist konstant bleibt.

ANDIG: Im Ver-

gleich zu den Vorgingern miisst |
lhr Euer Sprungg :

fiir alle Choleriker.

Choose
your Destiny

Erstmals in der "Turok”-
Geschichte habt Thr die
Wahl zwischen zwei
Hauptcharakteren. Je nach-
dem, ob Ihr Euch fiir Jo-
seph oder Danielle ent-
scheidet, steht Euch ein
anderer Losungsweg bevor. Wihrend Jo-
shuas erwachsene Schwester auch hohe
Hindernisse mit einem michtigen Sprung
bewiltigt, muss sich der zierliche Joseph
einen alternativen Weg suchen. Der fiinf-
zehnjihrige Knabe passt dank seiner ge-
ringen Korpergrofle auch durch den klein-
sten Spalt und kann so Pfade einschlagen,
die wiederum Danielle verwehrt bleiben.
Zusitzlich besitzen beide einen ganz per-
sonlichen Ausriistungsgegenstand: Da-

Rollenwechsel méglich ist, miisst Ihr das
Abenteuer schon zwei Mal durchspielen,
um alle Bereiche zu erforschen.

Panik in der Stadt

Insgesamt fiinf abwechslungsreiche Wel-
ten warten darauf, vom Bésen gesiubert
zu werden. Eure Reise beginnt in einer fu-
turistischen Stadt, iiber die wegen eines
Alien-Angriffs der Ausnahmezustand
herrscht. Nach der Intro-Sequenz findet
Ihr Euch in einem halbzerstorten Biiroge-
biude wieder. Der Blick aus dem Fenster
zeigt das Ausmaf der Attacke, iiberall
macht Ihr in der Dunkelheit Zeichen der
Zerstorung aus. Hubschrauber umkreisen
den Block auf der Suche nach Uberleben-
den, ein gewaltiger Polizei-Mech stampft
die Straflen auf und ab. Gerade wollt Ihr
Euch iiber eine Verbindungsbriicke in das

nielle iiberwindet grofle Héhen-
unterschiede wie Link in "Zelda:
Ocarina of Time” mit einer Art
Enterhaken. Joseph hat dafiir dank
Nachtsichtgeriit auch in den dun-
kelsten Hohlen vollen Durch-
blick. Da wiihrend des Spiels kein

o e
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benachbarte Gebiude retten, da durch-
schligt vor Euren Fiillen ein abstiirzendes
Flugzeug den Ulacrguug und
zerschellt auf dem Asphalt.
Geschockt macht Thr Euch auf |
die Suche nach einem anderen %
Ausgang, Doch schon stofit
lhr in einem Nebenzimmer auf |
eine frisch verstiimmelte Lei-
che — die Aullerirdischen kon- |
nen noch nicht weit sein, Und
tatsichlich, kaum fahrt Thr
mit dem Fahrstuhl in den
Keller, stiirzt sich kreischend eine ekelhaf-
te Mischung aus Wolfshund und Skor-

pion auf Euch. Rasch
ziickt Thr den Bogen:
Zwei gut gezielte
Pfeile bohren sich

todbringend in den

Schiadel des Unge-
tiilms. Nach kurzer
Suche treftt Lhr in ei-
nem Heizungsraum

auf einen alten Mann, der Euch auf die
verwiisteten Strallen geleitet. Hier ist das

T ST

* Weiterkommen zum
ersten Mal von der
Charakterwahl ab-
hingig: Wiihrend
Danielle einen hin-
derlichen Maschen-

drahtzaun iiber-
springt, muss Joseph
die andere Route

durch ein Keller-
fenster withlen.

Im Vergleich zu den Vorgingern fillt be-
reits nach kurzer Zeit auf, dass die

)

- J A

- B -
J7 venmiow sarseaos |
S oo |

i = {

hrecken:
sfen die kranken
nsichtlich auf Hochtou

scse |
==t

Entwickler bei "Turok 3" Wert auf einen
abwechslungsreichen Spielablauf und

Interaktion mit der Umwelt gelegt haben.
Gewaltmiirsche und eintonige Schl-
iisselsuche gehoren der Vergangenheit an.

Fette Waffen, dicke
== Monster

Abwechslung wird auch
beim Level-Design groff
geschrieben. Habt Thr die
Stadt hinter Euch gelas-
sen, setzt Thr Eure Jagd in
einer verlassenen Militir-
Basis mit Unterwasser-
welt fort. Auch ein Abste-
cher ins wohlbekannte
‘Lost Land’
Dschungel-Safari und
feurigen Lava-Héhlen
steht auf dem Programm.
Zu guter Letzt steht Thr
dem ‘Oblivion” in seinem

inklusive

futuristischen Hauptquartier gegeniiber.
Die Waffenwahl lisst keine Wiinsche of-
fen, wurde aber im Vergleich zu den Vor-
gingern leicht modifiziert. Joseph und :
Danielle greifen auf den selben Grund- :

Im Gegensatz

zu vielen anderen Fgo-
Shootern hatte die "Turok'-
Serie in der Vergangenheil
nie Probleme mit der BPjS.

Vorsorglich wurden in der

deutschen Version des er-

sten Teils die menschlichen
Gegner und ihre grausa-
men Sterbesequenzen

stock von acht Todbrin-

gern zuriick. Allerdings
kénnt Thr die Baller-
minner je nach Charakrer
individuell aufriisten, was
unterm Strich ein Arsenal
von insgesamt 24 Wum-
men verspricht. Neben
Bogen und Sturmgewehr

stehen Euch futuristische
Waffen zur Verfiigung:
Die ‘Black Hole Gun’
zieht Eure Feinde in ein schwarzes Loch,
die ‘Vampire Gun’ saugt gnadenlos die
Lebensenergie aus den Bosewichten. Im
Kampf gegen die iiber vierzig Kreaturen
habt Thr schweres Geschiitz bitter nétig:
Aufler diverser Dino-Mutationen in den
Groflen S bis XXL stellen sich Euch auch
wieder menschliche Gegner in den Weg.

Gute Aussichten

Wie sich bereits in der spielbaren Vorver-
Si()“ klb'f,t'i(.'h“t‘t. .'itt_‘ht uns ]'l']if “Tl.ll'l)k j”
ein einwandfreier Ego-Shooter bevor:
Grafik und Sound (inklusive 40 Minuten
Sprachausgabe) hinterlassen einen ausge-
zeichneten Eindruck, Das inspirierte
Leveldesign iiberzeugt dank RAM-Pak-
Unterstiitzung mit feinen Texturen und
Schatteneffekeen. In den Auflenwelten
kommt es zwar noch zu Rucklern, inner-
halb von Gebiuden geniefit Ihr jedoch :
fliissige Grafik. Zudem sollten Multi- ;
player-Freunde an zahl- \
reichen neuen Arenen
Gefallen Die
Schonzeit ist vorbei —
freut Euch auf die Dino-
Jagdsaison! cg

finden.

w 'n-ﬁ.'-?r,;

durch moralisch unbedenk-
liche Cyborgs ersetzt.
"Turok 2" besall zwar keine
Humanoiden mehr, dafiir
wirrde eine fiese Waffe, die
sich blutspritzend ins
Gehirn des Gegners frall
gegen eine 'harmlose’
Gefrierkanone getauscht.
Anhinger originaler
Versionen diirfen aufat-
men: Obwohl es auch in
der neuesten "Turok”-Epi-
sode nicht gerade zimper-
lich zugeht, plant Acclaim
nicht, bei der deutschen
Version zur Schere zu

greifen.

Turok 3

Grolier, hiarter,
besser! Der dritte @
"Turok” diirfte dank

zahlreicher Verbesser-

Actionserie werden.




| Feine Optik: Grafikdemos (im Bild “Valpurgius”)
zeigen die Leistungsfiahigkeit der X-Box.

Neben "Stunt Driver” {(oben) plant das Entwicklerteam I
Climax auch eine Boxsimulation fir die Microsofl-Konsole

he;nt die Zeit, b:s M:crosofts Spiele-
htel Marktreife erreicht. Doch hinter den
en der X-Box tut sich bereits so viel,
AN!AC ein paar lohnenswerte Blicke

dhrend sich Sony mit der viel
gescholtenen PS2 auf die Er-
oberung des westlichen Marktes vorbe-
reitet und die Fragen nach Veroffentli-
chungstermin und Leistungs-

Die britische Spielefirma Black Cactus portiert den PC-

mit emsiger Geschiftigkeit und
strategischen Winkelzligen,
Das X-Box-Team auf dem
hauseigenen Campus im ame-
rikanischen Redmond ist

Echtzeitstrategietitel “Warrior Kings” auf die X-Box

TV, Wireless, New:Dévices

Devices

Service infrastructure
Services

Not all or nothing

Investin new partnerships

TVi 15M+ STBs committed
Wireless: 17+ operators

Ist sie’s oder ist sie’s nicht? Bei einer Prasentation des Zu-
kunfts-Lineups zeigte Microsofl eine Spielekonsole, strei-

fihigkeit des Dolphiniam  bereits auf iber mehrere hun- |

gen

ehesten von einem Astrolo-
beantwortet
kénnten, erstaunt Microsoft

dert Kopfe angewachsen; und \__'¢

werden
einflibtung Bade 2001 vorzubereiten.

David gegen Goliath

& KLAMMHEIMLICH
| entsteht ebenfalls in
den USA ein Kon-
kurrent zur X-Box
| aus dem Gates-Im-
| perium. Die in New
York ansdssige In-
drema Corporation entwickelt seil Anfang 1999 an dem Indrema
Entertainment System (IES), einer DVD-Konsole, die eine spe-
zielle Linux-Variante als Betriebssystem verwendet. Das IES
soll Anfang 2001, also noch lange vor der X-Box, in einer ers-
ten Version auf den Markt kommen. Das
i sogenannte “L600” wird neben einer 600-
MHz-CPU, 64 MB Speicher und einer §
Festplatte vier USB-Anschliisse fiir die 3
Verwendung von PC-Peripherie bieten.
Ein nVidia-Graphikchip soll via Einschub
jederzeit gegen leistungsfihigere Pro-
zessoren getauscht werden kiénnen. Fiir
zirka 300 US-Dollar gibt’s neben jeder
Menge Computertechnik auch einen
DVD-Player, der gewdhnliche Film- |
scheiben abspielt. [
Dank dem frei erhiltlichen Betriebssystem |
Linux und der Open-Source-Philosophie

Die DVD-Konsole ‘Indrema Entertainment
System’ bietet ab 2001 lmuz Umsel l,mn;,,z n
hrkmnnr!’( Titel wie "Heavy Gear 2"..,

.oder “Unreal Tournament”
| der Konsole kinnte es nichstes Jahr aber auch
S xklu:u\»L Entwicklun

(jedem Anwender bzw. Programmierer ist der Quell-Code der
Software zuganglich) verspricht sich Indrema besonders
Unterstiitzung durch kleine, unabhangige Teams und Neulinge
im Spielemarkt — denn viel mehr als ein Standard-PC und ein
paar irei erhiltliche Programmiertools sind als Grundlage der
Spiele-Entwicklung nicht nitig. Moderate Lizenzgebiihren sol-
Ien die Hersteller zusitzlich locken, zudem wird es Gratis-
programme zum Download aus dem Internet geben. Hierzu
besitzen verschieden teure Varianten des “L600" entweder
ein 56k-Modem oder (wie die X-Box) eine Ethernet-Karte fiir
den Anschluss an Breitband-Kabelnetze. Die Internetfdhigkeit
der Konsole wird neben Online-Spiel auch
fiir WWW-Angebote (via beigeleglem
Browser “Mozilla”) und den Download
von Videos und MP3s genutzt. Etwa 30
Spiele sollen zur Veréffentlichung des
“Le00” bereit stehen, simtliche Titel sind
wahrscheinlich Linux-Portierungen von
PC-Programmen (darunter der Ego-
Shooter “Unreal Tournament” und das
3D-Mechspektakel “Heavy Gear 2”). Fiir
zukiinftige (woméglich auch exklusive)
Produkte befinden sich die Manager der
| Indrema Corporation in Gesprachen mit
diversen Entwicklern und Publishern.

. le nach Erfolg

hen.

auch in Europa beginnt man, die Markt-

tel aber ah, dass es sich hierbei um die X-Box handelt.

Wihrend die technische Ausstattung der
Spielekonsole bis auf einige Details (z.B.
die letztendliche Megahertz-Zahl des
Prozessors) feststeht, gilt das Augenmerk
der Microsoft-Strategen momentan den
Aspekten, die die X-Box zu cinem im
Massenmarkt akzeptierten Produkt ma-
chen sollen: Dem Design und der Soft-
ware.

Das X markiert
den Schatz

Die erste Microsoft-Konsole, die der
Offentlichkeit auf der Game Developers
Conference im Frithjahr 2000 vorgestellt
wurde, rief kontroverse Reaktionen her-
vor. Doch Angst bzw. Vorfreude der
Spieler sind verfriht: Das silbrig schim-
mernde Gehiduse in X-Form mit dem
leuchtend griinen Buchstaben in der
Mitte ist nicht mehr als ein Prototyp, der
mit dem endgiiltigen Design keine Ahn-
lichkeit haben wird. Wie die Konsole
letztendlich aussieht, ist ein bislang

i




streng gehiitetes Geheimnis — allerdings
gelangten-erst vor kurzem Abbildungen
einer X-Box an die Offentlichkeit, die
aus einer Prisentation bei Microsoft
stammten (siehe Bild links). Die Red-
monder PresSeabteilung streitet aller-
dings ab, dass die Bilder das finale
Gehduse darstellen. Auch der “Creative
Producer” ees ™ Teams, Horace
Luke, hilt mit gen
term Berg. Daftir erldd

iKe, der

bereits in Microsofts Hardware-Abteilung

»

und vorher beim Sport-§i
schuh-Hersteller Nike §
arbeitete, welche Aspek-
te beim Design wichtig
sind: “Wenn Du die Kon- §
sole kaufst und zu Hause
aufstellst, soll sie

X-Box mit einem

"Warzone Online” von Paradox Entertainment

Vicious Cycle Software arbeitet mo- i
| mentan an einen 3D-Actiontitel, der |
_ im Winter 2001 erscheinen soll.

liche Stirken der Plattform und all die
herausragenden Qualititen reprisentie-
ren, auf die Du vor Deinen Kumpels
stolz bist.” Das Highend-Gerit soll also
schon vom ersten Eindruck her den
Angeber im Besitzer wecken. Aus die-
sem Grund hatte sich Luke zunichst die
Verstirker von Auto-Hifianlagen als Vor-
bild fiir sein Protzdesign genommen.
Auch mit weiteren mobilen Vergleichen
spart der Kreative nicht: “Wenn man die
Auto vergleichen

&,

K

¥

macht X-Box-Nutzer zu Echtzeitstrategen
im Internet

e

B

e e e e
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wiirde, wire sie ein BMW M3, die PS2
dagegen ein Range Rover Defender. Die |
ist mehr Arbeitsgerit als Rennmaschine.”

Exklusives Spiel

Doch nicht nur ihr Aussehen soll die X- §
Box zum besonderen (und gleichzeitig §
erschwinglichen) Videospielsystem ma- |
chen, auch bei der Software-Unterstiit- §
zung strebt Microsoft nach Exklusivitit,
Dazu geniigen allerdings nicht lose Zu-
sagen von Publishern und Herstellern,
Um Killer Applications zu entwickeln,
die ausschlieflich auf der X-B
strebt der Windows-
Gigant
Ubernahme geeigne-
ter Studios. So wurde
tiber eine Beteiligung
an Sega gemunkelt
(dieser Kontakt ist i

| Miissen wegen dem feh-
gl lendem Modem nicht zu
viele X-Box-Nutzer auf die
Online-Fahigkeit verzichten?
BORIS: Wir sehen die X-Box
als Konsole fiir die Zukunft.
Wenn sie ein eingebautes, ana-
loges Modem hitte, wiren die
Spiele auch in drei bis fiinf
Jahren darauf angewiesen,
wenn Breitband-Verbindungen
iiber DSL oder Kabelmodem
vielleicht schon Standard sind.
Der Ethernet-Anschluss erlaubt
es, all diese Technologien aus-
zunutzen. Wenn Spiele ein
Modem bendtigen, lieBe sich
dieses sehr preiswert {iber den
USB-Port nachriisten.

= 1] Wird es eine Moglich-
Gl keit geben, mit der X-
Box im Internet zu surfen?
BORIS: X-Box ist eine Spiele-
konsole und kein Web-TV. Die
X-Box enthilt keine Software,

' um das WWW zu benutzen.

Sie kann aber mit dem Internet
verbunden werden, da die not-
wendige Netzwerksoftware
vorhanden ist,

A LanS O — i

nach der |

ox laufen,

"Mechwarrior 4”

| Boris Schneider-Johne, Portfolio

Planer bei Microsoft Europe, gab
\ uns Auskunft iiber Moglichkeiten
und Chancen der X-Box.

e Seid lhr fihig, einen
k2] funktionierenden
Kopierschutz einzubauen?
BORIS: Wir haben das Format
der X-Box-Software noch nicht
bekannt gegeben. Das Lauf-
werk ist allerdings voll DVD-
ROM-kompatibel; und zur Zeit
ist sich die Industrie einig, dass
eine zweischichtige DVD-9
auch in den ndchsten Jahren
nicht kopiert oder gebrannt
werden kann. Zwar waren
Tricks denkbar, wie bei den
jlingsten Dreamcast-Cracks,
aber aus diesen haben sicher
auch unsere Entwickler gelernt.
i Wie kann die X-Box ge-
WA gen Sony, Sega und
Nintendo konkurrieren?
BORIS: X-Box ist bei seinem
Erscheinen die leistungsstarkste
Konsole im Markt. X-Box tiber-
nimmt die besten Eigenschaften
der PC-Spieleentwicklung, um
es den Teams sehr einfach zu
machen, die besten Spiele der
Welt zu produzieren. Zudem
ist sie auf die Online-Zukunft
vorbereitet.

i,

ist sicher.

3
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wird momentan fir den
PC entwickelt, eine X-Box-Portierung
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~MAX. POLYGON:

. mittlerweile abgebrochen) und tiber
i einen Kauf von Eidos spekuliert (hier hat

gerade Infogrames die Nase vorn). Er-
% folgreicher war Microsoft bei Bungie
J Software: Der traditionelle
MAC- und PC-Entwickler,
bekannt durch die 3D-
Echtzeitstrategietitel
“Myth” und “Myth 2", ge-
hort nun zum Gates-Kon-
zern. Der Klacks von 20
bis 40 Millionen US-Dollar
ist geschickt angelegt: Im PC-
Bereich zihlie das 3D-Action-
spiel “Halo™” zu den Hype-Pro-
dukten des Jahres, nun wird
der Titel exklusiv fir X-Box
entwickelt — eine Umsetzung

auf Computer ist nur noch
hypothetisch. Auch dem Kon-
kurrenten Sony wischte man
mit dem geschickten Deal eins
aus: Zwar wird Bungie den auf
der E3 vielfach ausgezeichne-

Die niichs e Generation im I'.'lher'iick

DREAMCAST
200 MHz

300 MHz

Hitachi SH4 Emotion Engine
100 MHz 150 MHz
NEC PowerVR Ser.2 Sany G5

15 Millionen/sec 66 Millionen/fsec

TEXTURKOMPRIMIERUNG | ja (1:6) nein

FULL SCEN ja nein
g ale o[ sysTEm: 16 MB SDRAM  sysTem: 32 MB RDRAM

| GrAFIK: 8 MB SDRAM  craRk: 4 MB

sounD: 2 MB

.SIPEICH-Eﬁ-Béﬁi}BRE_]_ E keine Angabe 3,2 GB/sec

SPEICHER FUR SPIELEDATEN SEEERPYRCRVV 8 MB Memory-Karte,
4 E ZIP-Laufwerk geplant Festplatte geplant
LAUFWERK | GD-ROM 4% DVD
WIEDERGABE nein ja
AUDIO-KANALE | 64 48
3D-AUDIO-UNTERSTUTZUNG | ja nein
JOYPAD-PORTS | 4 9
seriell IEEE1394 (Firewirel,
2x USB
33k, nicht geplant
56k in Deutschland (Dritthersteller-LISB-
geplant Modem maoglich)
geplant Ethernet-Anschluss

geplant

Herhst 1999 27. Oktober

PLAYSTATION 2

ten Anime-Shooter “Oni” noch fiir die
PS2 fertig stellen. Danach stehen die in
den USA beliebten Entwickler aber nicht
mehr als Zugpferd fiir die Sony-Konsole
zur Verfligung,

Mit weiteren Ubernahmen durch Micro-
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66 Millionen/sec 300 Millionen/sec
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keine Angabe ja

keine Angabe B4 MB {unified)

3,2 GB/sec
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keine Angabe 64
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nicht geplant i
(Dritthersteller-LUSB-
Modem miglich)

keine Angabe

keine Angabe Ethernet-Anschluss |
integriert ‘

2001 Herbst 2001

Nomen est Omen: Darkworks liefert nach “Alone in the Dark 4
disteren Titel ab. ”1906: An arctic Odyssey” erscheint fiir die Gates-Konsole,

B

e

einen weiteren,

Das 3D-Actionspiel "Halo” wurde von PC-
Spielern sehnlichst erwartet, Nun gehon
Entwickler Bungie zum Microsoft-lmperium.

soft ist im momentan unruhigen Spiele-
markt zu rechnen, doch auch ohne diese
existiert fir die neue Konsole bereits ein
beschauliches Entwicklerpotenzial. So
gehort Golf-Veteran Access (“Links”) und
Battletech-Besitzer FASA Interactive
schon geraume Zeit zum Konzern.
“Wing Commander”™-Vater Chris Roberts
und seine Firma Digital Anvil arbeitet
(bislang ausschlieflich auf PC) ebenfalls
exklusiv fiir Gates, gleiches gilt fiir “Total
Annihilation™-Entwickler Chris Taylor
und die Ensemble Studios, von denen
der Echtzeit-Bestseller “Age of Empires”
stammt. Hinzu kommen unziihlige Zusa-
gen aus Industriekreisen: Ubi, Activision,

Kalisto, Infogrames und Hasbro haben
bereits Vertrige unterzeichnet, japani-
sche Hersteller wie Koei und Capcom
erhielten bereits Entwickler-Tools. Einige
illustre Spiele wie “Tony Hawks Pro Ska-
ter”; “V.L.B.”, “Test Drive” und ein Ego-
Shooter, der auf Epics “Unreal” basiert,

Der erste Teil des Weltraum-Geballers”
Armada” lief aufl dem Windows CE des
Dreamcast, Nummer 2 gibt’s fiir X-Box.
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...MICROSOFT EIN RIESIGES MARKE-
TINGBUDGET ZUR VERFUGUNG HAT.
Bill Gates ist einer der reichsten Minner
der Welt; trotz rechilicher Probleme geht’s
seinem Konzern hervorragend. Das Budget fiir
die Markteinfiihrung der X-Box wird bis zu
vierhundert Millionen US-Dollar umfassen —
mehr als jemals fiir ein anderes Microsoft-

Produkt ausgegeben wurde.
...DER PREIS UNGESCHLAGEN GUNS-
TIG SEIN WIRD. Die X-Box soll zwischen
200 und 300 US-Deollar (zwischen 400 und

600 Mark) kosten; ein Preis, den Sony auch
ein Jahr nach der Veroffentlichung der PS2
schwerlich unterbieten kann. Dafiir gibt’s je-
de Menge teurer Technik: DVD-Player und 8-

GB-Festplatte inklusive.
..ETLICHE HERSTELLER EXKLUSIV FUR
MlCROSUFT ENTWICKELN WERDEN.
Das Ubernahmekarussel dreht sich mo-

mentan kraftig und wird in den nichsten
Monaten weiter in Schwung kommen. Bill
Gates’ Einkaufszettel ist noch lange nicht ab-
gehakt, neben bereits erworbenen Firmen konn-
ten weitere beriihmte Namen zum X-Box-ex-
klusiven Team dazustolien. Dabei sind Uber-
nahmen in Japan nicht auszuschliefen, auch
der konsolenkundige Publisher Midway konn-
te aufgekauft werden.

sind angekiindigt. Auch Darkworks, die
Entwickler von “Alone in the Dark 47,
arbeiten an einem Action-Adventure fiir
die Microsoft-Konsole. Bedeutsam fiir
einen USA-Erfolg sind die Auferungen
John Carmacks, Mitgriinder der Ego-
Experten id-Soft. Er hilt einen X-Box-

KONSOLENSPIELER KEINEN VERKAPP-
TEN PC HABEN WOLLEN. Die Nihe der
X-Box zum Biirocomputer ist iiberdeutlich:
Pentium-111-Prozessor, nVidia-Grafikchip und
Festplatte sind Standards aus der Computer-
welt, Konsolenanhanger wollen aber ein rich-
tiges Videospielsystem mit exklusiven Titeln.
Denn auch die Software kénnte sich durch
Portierungswut der Entwickler immer mehr an
PC-Spiele angleichen.

--MICROSOFT KEIN JAPANISCHER HER-
c»T[LL[R IST. Das letzte erfolgreiche Sys-
tem, das die USA hervorgebracht hat, war
das Atari VCS — vor gut 20 Jahren. Nippon dik-
tiert den Konsolenmarkt, japanische Designer
entwickeln die kreativsten Videospielkonzepte,
das asiatische Inselreich ist einer der wichtigs-
ten Mirkte. Inwieweit sich Entwickier und
Kiufer (besonders im Osten) auf die US-Konsole |
einlassen, bleibt fraglich. =

-MICROSOFT KEINE AHNUNG VON
SPIELEN HAT. Trotz jahrelangem Enga-

gement im Spielesektor kann Microsoft nur

wenige Erfolge vorweisen: “Age of Empires”
und der “Flight Simulator” sind weltbekannte
Ausnahmen einer sonst diirftigen Softwarepa-
lette. Ob eingekaufte Entwickler-"Genies’ nach
Microsofts Pfeife tanzen oder jahrelang absur-
de Lebensprojekte verfolgen, ist ungewiss.

Nachfolger des welthekannten und bei
uns indizierten Ego-Shooters "Doom” fiir
sehr wahrscheinlich. Und natiirlich
nimmt sich auch Branchen-Labertasche
David Perry nicht mit lauthals geduRer-
ten Gefilligkeitskundgebungen Richtung
X-Box zurtick.

| SSOEETR S ITEE SEring oames

Pl & e Sor il s

Am Vlng_, Games lietert {ui\umlqrc‘nm N im
"Wipeout”-Stil. Bislang exisitiert “Mass
Driver” 1I|t-|d ings nur alc I-’( -Demo,

I aut Ed Fries, Chef von Microsoft Ga-
mes, will man etwa 30 Titel bis Ende
2001 auf den Markt bringen, zwischen
100 und 150 sollen pro Jahr folgen. Dass
die X-Box bei etlichen Herstellern wegen
der technischen Moglichkeiten und der
Marketing-Macht des Gates-Konzerns auf
Begeisterung stofst, macht sie zu einem
ernst zu nehmenden Konkurrenten im
Next-Generation-Gewerbe. Die Japaner
sollten sich in Acht nehmen und die
Multiformat-Zocker schonmal fiir zusitz-
lichen Platz im Wohnzimmer sorgen. §f

i Thrushwave Technologys |

I

arbeiten momentan an
"The Rift” itir PC, die
Grafikroutinen sollen

anschlieffend auf die X-

| Box tibertragen werden. |

Héndleranfragen: dynatex GmbH = Schieefstr. 8 - 44287 Dortmund
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<Dulmelbdner} Rech

Optisch hat "7 Blades
durchaus seine Qualita-
ten. Der Spielablauf be-
schrankt sich aber auf
stupides Gemetzel.

as Luxushotel Majestic war am
11. Juli der Schauplatz fiir ein
= in Cannes eher ungewohnli-

ches Ereignis: 50 Journalisten aus ganz

Europa waren Konamis Einladung an die
: Cote d'Azur gefolgt, um die euphorisch
: angekiindigten PS2-Titel unter die Lupe
v zu nehmen. Auf der Pressekonferenz
] wurde den Konkurrenten dann auch
gleich eine

un1111'W\-'L'H[iimllichc

Mit “Silent Scope” erfdhrt einer der gewalttitigs-

setzung fiirs heimische Wohnzimmer. Die Story
Mit der roten Markierung be-

i stimmt lhr den groben Zielradius,
L erst dann zoomt thr naher ran,

die Rolle eines Scharfschiitzen, der die Entfithrer der Reihe nach ausschalten soll.

vor der Glotze miisst lhr ohne dieses Gimmick auskommen. Am Bildschirm steu-

3D-Szenarien. Mit
markierten Bereich

- ®# gnadenlosen Ticke
and, fallen sie 5pLLmkuldr in die
Tiefe (links). Wartet Ihr zu lange, nehmen sie Fuch aufs Korn.

Stehen die Terroristen am Gebauder

&

/' wird aber definitiv

ten Arcade-Automaten der letzten Zeit seine Um- 55

| ist schnell erzdhlt: Der amerikanische Prasident |
| wird samt Familie von Terroristen entfiihrt. Fiir sei- |
ne Auslisung fordern die Kidnapper die Freilassung |~
ihres brutalen Anfiihrers. Da die Regierung dazu nicht bereit ist, schliipft thr in |~ &

Beim Spielhallen-Original benutzt lhr zu diesem Zweck ein Gewehr mit Zielfernrohr, :
ert lhr das Faden- !

kreuz mit dem Pad |
durch vorgegebene

Terroristen aus. Dabei bekampft thr nicht nur weiche Ziele, als
Endboss eines Levels erwartet Euch schon mal ein Duell gegen
= einen schwer bewaffneten Harrier — natiirlich alles unter dem

der nur die PS2-Version antesten, eine Dreamcast-Umsetzung

~Von links: Kunio Neo (Konami- Europa- Prast(lem]
Hideo Kojima ("MGS"-Erfinder) und Scott Dolph

Is: R( rlakloure beim Probespiel.

‘Cannes — Sonne, Stars und Superlative.
Wo alljihrlich Filmsternchen um Preise
buhlen, prasentierte der japanische
Software-Riese sein kommendes PS2-
Lineup fiir Europa — und einen Uber—
raschungsgast. |

Kampfansage entgegen geschmettert:
“Konami ist in Japan die Nummer 1 der
unabhingigen Softwareanbieter.
Ziel wollen wir auch in Europa errei-
chen”, so die bestimmenden Worte von
Kunio Neo, Prisident von Konami of
Europe. Auch zum Thema Playstation 2
gab es von ithm eine klare Aussage: “Wir
sind von der Leistungsfihigkeit der PS2
tberzeugt; und wir sind sicher, dass sich
unsere aufwiindigen Investitionen in die
neue Hardware auszahlen werden.” Im
Klartext heifdt das: Konami setzt voll und
ganz auf Sonys neuen Goldesel — andere
Systeme wie zum Beispiel der Dreamcast
bleiben aufen vor. Von den 13 gezeig-
ten Spielen erscheint nur ein Fl[t‘i Im

Dieses

Interessanter Titel flir alle Strategen: Das ty-
pisch japanische "Red" versetzt Fuch in eine
_fiktive Schlacht nach dem 2. Weltkrieg.

eine andere Plattform (Silent Scope fiir
DC, siche Kasten), das andere Dutzend
bleibt PS2-Besitzern vorbehalten. Und
die werden gleich zur Hardware-Verof-
fentlichung am 27, Oktober mit fiinf
Konami-Produkten versorgt. Neben dem
bereits angesprochenen Sniper-Shooter
dirfen sich vor allem Sportfans die
Hinde reiben. Mit International Super-
star Soccer und ESPN International
Track & Field erwartet Euch Bildschirm-
athletik vom Feinsten: “ISS™ kiimpft zwar
noch mit Slowdowns, pixeligen Zu-
schauverriingen und Bildflimmern, dafiir
tiberzeugt das virtuelle Gekicke mit sou-
veriner Spielbarkeit. Die PS2-Version
von “International Track & Field” konnte
ebenfalls gezockt werden und beein-
druckt mit groffen Polygon-Sportlern und
geschmeidigen Animationen — dank
Motion-Capturing bertihmter Athleten
(uw.a. 100-Meter-Weltrekordler Maurice
Green). Weit weniger optisch anspre-
chend zeigte sich ESPN XGames Snow-
boarding: Aufier einem weillen Hang
mit sporadisch auftretenden Hiigeln

Achtet beim Endgegner auf die verwundbare
Stelle — aufs Flugzeug baltern ist sinnlos.

den Schultertaslen zoomt lhr niher an den
heran und knippst auf Knopfdruck ahnungslose

n eines Zeitlimits. In Cannes konnten wir lei-

erscheinen.

sowie einem trendig gekleideten Snow-



In der nachfolgenden Tabelle findet Ihr die 13 Konami-Eigen-
entwicklungen, die in Cannes vorgestellt wurden. Unsere
Einschdtzung beruht entweder auf Spieleindriicken oder auf
Basis des gezeigten Videomaterials. Nicht in der Liste aufge-
fiihrt ist die Microsoft-Entwicklung "Age of Empires 2".

H;mrihr h: "ESPN '\IBA ”\hbl*n \Eml\qu und
"ESPN International Track & F |c_|c|" Y,

ZUM PS2-START ERHALTLICHE TITEL
ESPN INTERNATIONAL TRACK & FIELD | sport-Mehrkampf

ESPN XGAMES SN()wrsomnwg: Snowboard

Horizontal-Shooter

Fulsball YT YT Y
B B B

'Ephemeral Phantasia” bietet nicht nur hiibsche Ku-
lissen, sondern auch musikalische Einlagen {rechts).

Shooter

| Samurai-Action
Rollr_mspiel

Eish()t:key

. ESPN NBA 2P Basketball

Action-Adventure

. | Slralegie
SHADOW OF -M;EMORIE | 3D-Adventure

ZONE OF THE ENDERS (Y GElel s ELNGITTeTS

1234444434
144440444

ins Stocken. In einem schr frithen Stadi-
um befanden sich schliedlich die beiden
Sportspiele ESPN NBA 2Night sowie
ESPN National Hockey Night und wur- :
den dementsprechend nur als kurze :
Filmschnipsel \'(&;cfﬂhrl,

Leider waren die interessantesten Titel
nur in einem Videotrailer zu bewundern: :
Das mystische 3D-Adven- | BT

| i ST e ! - . st o tur¢ Shadow of Memo- |
| Der Horizontal-Shooter-Klassiker schlechthin findet den Weg nac h DL’LJT‘:[ hland: In dem Bundle |

ries (siche Seite 22), die
"Gradius 3 & 4" erwarten f:Li(_h_hl_‘ll‘\L Ll('l(‘L]'llt’ gegen widerwdrtige Aliens. _J  tamiistischie Mech-Action: |

boarder tat sich recht wenig auf der
Piste. Dafiir drohnte kriftig wammernder
E-Gitarren-Sound aus den Boxen und
auch die direkte Steuerung gefiel. Der
letzte Start-Titel Gradius 3 & 4 wurde
unverstindlicherweise nur als Video ge-
zeigt. obwohl der Weltraum-Shooter in
Japan schon linger erhiltlich ist.

stiicken oder Komponieren eigener Lie-
der losen muss. Zu diesem Zweck durft
Ihr den Gitarren-Controller aus “Guitar
Freaks™ benutzen und vor dem Bild-
schirm kriftig abrocken. Als grofter
Durchhiinger im Konami-Lineup offen-
barte sich das Samurai-Gemetzel 7 Bla-
des. Wie in der ebenfalls von Konami

Zone of the Enders |
(siche Kasten) und das
Spionage-Abenteuer Me-
tal Gear Solid 2 (siche |
Seite 20). Letzterer Titel |
ist fir Konami von ent- [ o
scheidender Bedeutung —
deshalb prisentierte der —

Aur den ersten Blic k eher mnt‘:'lpr.uhm1
'ESPN XGames Snowhoarding” wird zum
P‘-:_‘ btart ILII W mtu!eeil ng sorgen.

Von den acht Spielen, die im Lauf des
nichsten Jahres erscheinen werden,

entwickelten Playstation-Schlitzerei
“Ronin Blade” streckt Thr Angreifer im
Dutzend nieder — trotz zahlreicher Spe-
cials aufl Dauer recht 6de. Dazu hatte die
Kamera arge Probleme, das hektische
3D-Treiben einzufangen; und bei Mas-
senkeilercien geriet LIIL Grafik michtig

Schépfer personlich sein neuestes Werk.
Hideo Kojimas Auftritt versohnte schlief-
lich auch die vom durchwachsenen :
Lineup erntichterte Redakteurs-Schar und
verstirkte den Wunsch, an "MGS 2" end-
lich selbst Hand anlegen zu konnen ins |
Unermessliche. os Y

'Am Ende der Welt

Der Rohstoffhunger der Menschheit fordert im 22. Jahrhunder! seinen Tri-
but: Nachdem unser roter Nachbarplanet Mars bereits ausgebeutet wur-
de, ist der Jupiter im Visier der industriellen Machthaber. Als platzlich das
Militar versucht, die Kontrolle iiber die lebenswichtigen Ressourcen zu ge-
winnen, ist der Konflikt vorprogrammiert: Unter der Fithrung eines irren
i Diktators starten die Soldner schlieflich den Angriff auf die Raumstation.
In “Zone of the Enders”, kurz “Z.O.E.”, iibernehmt thr die Rolle des Jungen
Leo Stenbuck, der sich den Kampfroboter Jehuty |
' schnappt und damit gegen die Militir-Mechs an-
tritt. Vor den imposanten 3D-Kulissen futuristi-
scher Stiadte oder im Weltall kimpft Ihr mit Laser-
schwertern und anderen Waffen um Euer Uberle-
ben. Dabei erinnern die mit Licht- und Explosions-
' effekten gespickten Roboter-Schlachten an den
Playstation-Shooter “Omega Boost”: thr dreht Euch
im freien Raum um den Feind und schlagt im giins-
tigen Moment zu, Das Team hinter “Z.O.E.” ist mit
Hideo Kojima als Produzent und Yoji Shinkawa
(Chef-Designer von “MGS” und “MGS 2") als Mech-
Schépfer hochkaritig besetzt und lasst auf ein ful- | Feue ”‘“‘i’” auf d“ P52: Die Explosians-
minantes Weltraumspektakel hoffen. und Lichieffekte sind atemberaube an

standen drei zum Antesten bereit, Am
vielversprechendsten war das japano-
phile Mech-Strategic-Spektakel Red: Drei
rivalisierende politische Kriifte spalten
Japan nach dem Zweiten Weltkrieg und
entfachen so ein dramatisches Wettriis-
ten. Thr schliipft in die Rolle eines Gene-
rals und hL!L'hllgt in Echtzeit Eure Trup-
pen auf dem fiktiven Schlachtfeld. Das
Fantasy-Rollenspiel Ephemeral Phan-
tasia sah nicht gerade spektakulir aus,
dafiir bietet es innovative Extras: Euer
Held hat z.B. stets seine magische Gitar-
re einstecken, mit der

B Ty i

3 | Die futuristischen Hauserschiuchten
er zahlreiche | sind nicht nur zierende Objekte. Ihr
| diirft sie auch an. 1ciLn|m zerstoren,

Puzzles durch Nachspielen von Musik-

| Nahkampf gegen einen feindlichen
| Mech: Mit Laserschwert und Pranken-
schligen zerlegt thr den Robater,

| "ISS" fiir die PS2 ist zu 70% fertig und bereits
aut spielbar. Allerdings ruckelt die Optik
noch heftig




Das Gewehr erzeugl neben blitzendem Miin-
dungsfeuer auch einen heitigen Riickstofs

:

Ja wo isser denn? Fin Terroristen-Team auf
der Suche nach Solid Snake.

] Viele Entwickler klagen iiber
Jazz] die komplizierte Programmie-
rung der PS2. Stimmen Sie dem zu?
HIDEO KOJIMA: Es ist tatsachlich
sehr anspruchsvoll, fiir die PS2 zu
entwickeln. Auf der anderen Seite
bietet die Hardware viele Freirdume,
ungewohnliche Ideen umzusetzen;
und nach einiger Zeit macht es rich-

___\ verteilen, damit alle Fans,
die die E3 nicht besuchen
konnten, das Video trotzdem zu Ge-
sicht bekommen. Allerdings war der
Wunsch, die DVD zu kaufen, enorm
grof, sodass wir das Ganze schlielich

Uber den weiblichen Zwischenboss ist leider noch
| | nichts bekannt. Fest steht jedenfalls, dass sie mit Messer
| und Pistole perfekt umgehen kann.

™ Obwohl von “MGS 2” nur ein zehnminii-
tiger Trailer mit Szenen aus dem Spiel

auch als Kauft-DVD
verdffentlichten”.  so
Hideo Kojima zum
tiberwiltigenden Erfolg
des Trailers in Japan.
Wenn es nach Solid

Snakes Schapfer geht, steht der Verof-
fentlichung dieses Materials auch in
Europa nichts im Wege: “Wenn gen-
gend Nachfrage fir die DVD existiert,
werden wir sie auch in anderen Lindern
herausbringen.” Selten zuvor war der
Rummel um ein paar Ausschnitte aus
einem Spiel so grof wie bei “Metal Gear
Solid 27, Obwohl Hideo Kojima nur als
Uberraschungsgast fiir Konamis Priisen-
tation des kommenden Europa-PS2-
Lineups (ab Seite 18) gedacht war, dreh-
te sich hinterher alles um thn und sein
neues Solid-Snake-Abenteuer — das rest-
liche, durchwachsene Aufgebot geriet

existiert, stiehlt Hideo Kojimas Agenten- .
thriller allen die Schau — sogar auf '
Konamis Kick-Off-Event in Cannes.

Mit den analogen Buttons diirft Thr selbst
bestimmen, wie schnell Snake zu Boden geht.

dabei zusehends in den Hintergrund.
Allerdings konnen sich selbst Gber-
kritische Betrachter der “"MGS 2"-Faszi-
nation nicht entziehen: Auch nach mehr-
maligem Ansehen des Trailers entdeckt
[hr immer wieder neue Details, die Euch

AP R

tig Spal, fiir die PS2 zu program-
mieren. Die aufwindigen Schatten
und Lichteffekte in “Metal Gear
Solid 2” zum Beispiel werden im
Gegensatz zu anderen Konsolen
nicht automatisch von der Hardware
erzeugt; vielmehr mussten wir erst
die entsprechende Software schreiben,
die diese Arbeit libernimmt. Das be-
deutet einerseits mehr Aufwand, an-
dererseits konnen wir damit zeigen,
dass wir mit der komplexen Maschine
auch umgehen kénnen.

i 7] Kritische Stimmen behaupten,
zz] dass “MGS 2” zu sehr an
Hollywood-Filmen angelehnt ist

und mit der wirklichen Welt wenig
gemein hat.

HIDEO KOJIMA: Es ist tatsichlich
so, dass viele Szenen in “MGS 2” an
bekannte amerikanische und japani-
sche Filme angelehnt sind, die mich
besonders beeindruckt haben. Die
Sequenz, in der sich Solid Snake im
Spind versteckt und durch die
Schlitze seine Hascher beobachtet,
ist der entsprechenden Stelle in dem
Horror-Schocker “Halloween” nach-
empfunden.

57 7] Was kénnen Sie uns iiber den
iZ=2] weiblichen Charakter in
“MGS 2" verralen?

“Ich bin sehr interessiert

Seit “Metal Gear Solid” auf der Playstation gehort Hideo Kojima zu den

Japanischen Supersiars in der Videospiel-Branche. Bei der Prisentation des
Konami-Europe-Lineups in Cannes stand uns der sympathische und dullerst
humorvolle Spiele-Guru Rede und Antwort.

HIDEO KOJIMA: (lachend) Tut mir
leid, aber das ist noch geheim!
%> 7] Welche Beziehungen haben
22| Sie momentan zu Microsoft?
Konnen Sie sich “MGS 2” fiir die
X-Box vorstellen?
HIDEO KOJIMA: Ich personlich
bin sehr interessiert an der X-Box, kon-
zentriere mich aber momentan nur
auf die PS2-Version von “MGS 2".
Wiirde ich zuviele Gedanken an eine
Umsetzung fiir die X-Box verschwen-
den, wiirde das die PS2-Entwicklung
nur unnotig verzogern. Und das liegt
weder in meinem Interesse noch in
dem aller “MGS”-Fans.




7wei Moglichkeiten, den Terroristen aus dem Weg zu
gehen: Entweder [hr versteckt Euch auf einer Treppe
oder lhr schwingt Euch tiber das Geliander {rechts).
ins Staunen versetzen. Den grofiten Ein-
druck hinterlisst zweifellos die geniale
Optik: Kojima-san inszeniert z.13. einen
Regenschauer, der Euch formlich die
Nisse spiiren lisst. Dabei hiingen Snakes
klatschnasse Haare wirr in die Stirn und
auf seinem Kampfanzug zerstiuben Was-
sertropfen in kleine Fontinen. Perfekt
wird der Wolkenbruch aber erst durch

Shootout in der Schiffskombiise: Wéhrend zwei Schurken von
links feuern, hilt Snake von der anderen Seite dagegen.

Die Zwischensequenzen in Spielegrafik wurden mit diversen
. Spezialeffekten (wie Blur) atemberaubend in Szene gesetzt

S { wichtig.” Und auch gelungen,
denn schon beim Zuschauen stellen sich
frostelnd die Nackenhaare auf,
Wer bei all der grafischen
Pracht an getiirkte B
Sequenzen aus der |
Workstation denkt, §
erntet von Kojima-
san nur Kopfschiit-

teln: “Ich versichere, dass alle

Szenen im Trailer aus dem

Spiel stammen. Es handelt sich
nicht um vorberechnete Vi-
deos.” Fiir Fans der VR-Missio-

nen aus dem Vorginger gibt
es eine schlechte Nachricht, denn virtu-

Snake kann nicht nur mit Waffen téten: |
Wie im Vorgdnger bringt Ihr mit dem
Wiirgegriff lautlos Feinde um.

elle Trainingseinheiten sind nicht ge-
plant. Dafiir verspricht der sympathische

Metal Gear
Solid 2

Das PS2-Highlight @
des kommenden

Japaner einige andere Uberraschungen

rund um den Superstar
Solid Snake. Fest steht

L

2] :

den realistischen Einfluss des Windes: Je

: : . ].t.’.dt I:Iid“.‘:s. ‘t!.i.\h |\I'(_1.H 2" fahiees: Die neiien
nachdem, aus welcher Himmelsrichtung  fir Konami das wichtig- _ Plays Bilder und der DVD-

Trailer hieven die
Vorfreude in
ungeahnte Héhen.

. e ELE AS
ste Produkt 2001 ist — "Lz 3
vielleicht auch flir Sony  esmwcmms
und die PS2. os

gerade eine Boe Uber das Deck pfeift,
indert sich auch die Richtung der

‘Regenfiden’ auf dem Bildschirm. Dazu
Hideo Kojima: “Durch die Art, Gl

wie wir ‘MGS 2" optisch prii-
sentieren, soll sich der Spieler
nass und klamm fiihlen, wenn
er an Bord des Schiffes her-
umschleicht. Das ist mir sehr |

A Wieviel Zeil verbringen Sie

Z mit “MGS 2” verglichen mit
“Zone of the Enders”?

HIDEO KOJIMA: Fiir “Z.O.E.” bin
ich nur der Producer mit einem gro-
Ren Team an der Seite. Ich versuche
lediglich, dessen Arbeit in eine be-
stimmte Richtung zu lenken und das
beste heraus zu holen. Fiir “MGS 2”
bin ich Director, Storywriter und
Level-Designer — ich habe die volle
Kontrolle iiber das Projekt.

1“MGS 2" sieht beeindruckend
grealistisch aus. Wie erzeugen
Sie eine derartige Wirkung?
HIDEO KOJIMA: Wir benutzen
sehr viele physikalische GroBen, um
diesen Eindruck zu erzeugen. Zer-
schossenes Glas springt zuerst iiber
der gesamten Flache, bevor es in
winzigen Teilen zu Boden fillt. Solid

Snakes Haar bewegt sich entspre-
chend seiner Aktionen, Regen und
Planen werden von Windstirke und
-richtung beeinflusst — all diese Klei-
nigkeiten machen die virtuelle Welt
von “MGS 2" noch realistischer und
lassen den Spieler intensiver in das
Geschehen eintauchen.

4 Bei “MGS” auf der Playstation
Lez] mussten Sie aufgrund fehlen-
der Rechenpower auf viele ldeen
verzichten. Wie sieht es jetzt mit
der PS2 aus?

HIDEO KOJIMA: Als ich von der PS2
horte, dachte ich, alle meine ideen
seien realisierbar. Ich stellte mir vor,
20.000 Soldaten auf einmal aktivieren
zu konnen. Als die P$2-Hardware dann
fertig war, musste ich mich von die-
sem Traum schnell verabschieden —
dariiber war ich sehr traurig,

Huhu! Der feindliche Soldat ist zu sehr mi

t seiner Patrouille beschaftigt — ein leichtes Spiel

fir Solid Snake und seine Betiubungspfeile. y

] Tarnung war bereits im ersten
21“MGS”-Teil sehr wichtig. Wie
haben sie diesen Aspektl weiterent-
wickelt?
HIDEO KOJIMA: Der Spieler kommt
in “MGS 2” ofters in die Situation, sich
zu verstecken. Er wird manchmal so-
gar dazu gezwungen sein, sich ‘un-
sichtbar’ zu verhalten. Seine Gegner
erspahen jede Spur: Bluttropfen, zer-
brochenes Glas, Leichen, Schatten —
sie reagieren auf kleinste Signale.
= Konnen Sie uns etwas iiber
die kiinstliche Intelligenz in
“MGS 2" erzidhlen?
HIDEO KOJIMA: In “MGS” auf der
Playstation entdeckte der Feind den
Helden und nahm die Verfolgung auf
— das war alles nicht sehr realistisch.

In “MGS 2” nahm ich mir zuerst je-
den einzelnen Soldaten vor und ver-
besserte seine individuelle Intelli-
genz. Das macht Kampfe Mann ge-
gen Mann hérter und spannender, da
die Gegner je nach Umgebung unter-
schiedlich auf die Situation reagie-
ren. Je nachdem, welche Waffe Solid
Snake in der Hand hilt, andern die
Soldaten ihr Angriffsmuster. Nach
diesem Schritt teilte ich einige von
ihnen in Vierer-Truppen mit eigener
Teamintelligenz ein. So stiirmen bei-
spielsweise mit Schilden geschiitzte
Soldaten direkt auf den Spieler zu,
wihrend ungeschiitzte Waffentriger
aus dem Hintergrund feuern.

21
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‘die Vergan-

%

f?genen Tod

el den meisten

Spielen flackert

e==t] Euch nach dem
Ableben des Helden der
‘Game Over’-Bildschirm
entgegen. Nicht so bei
.Shadow of Memories“—

| Das Ende ist erst der Anfang: Nach Eurem ge- bisher un[e_r den Namen
waltsamen Ableben nimmt die mysteriose | "Shadow of Destiny” und
_Geschichte ihren Lauf. ' "Day of the Walpurgis”
bekannt. Hier schliipft Ihr in die Rolle

¢ des jungen Eike Kusch, dessen erster
Auftritt direkt mit seiner Ermordung | Willkommen zuhause: Beim Design der -Sradl |
Als Produzent von : endet, Doch an der Schwelle des Todes | nahmen sich die Entwickler deutlich erkennbar |
Shadow of Memories* : wird ihm von einer mysteriésen Stimme deutsche Architektur zum Vorbild. - '
fungiert niemand ein einzigartiges Angebot un-
Geringerer als Grusel- : terbreitet: Eike darf zuriick in
Genius Gozo Kitao. Sein  die Vergangenheit, um die
Talent fiir eine spannende i pitselhaften Umstinde seines
Inszenierung stellte der gewaltsamen Todes aufzu-

=TI L

Japaner zuletzt mit dem at- | decken und somit sein |
mospharisch iiberragenden : Schicksal neu zu schreiben,
Survival-Horror-Spiel Schauplatz des Abenteuers ist
,Silent Hill“ unter Beweis. : — wie der Name des Helden |
Bei seinem neuen Projekt : bereits vermuten lisst — ein
sieht Kitao vor allem die : beschauliches Stidtchen in
Zeitspriinge und die daraus Deutschland. Die Suche nach

| Aberglaube um 1500: Beim Anblick Eures Feuerzey
erschrecken die Dortbewohner.

griinde Eures Todes vollstindig zu kli-
ren, misst Thr immer wieder zwischen
den einzelnen Zeiten wechseln. Die kri-
minalistische Hauptarbeit besteht dabei
aus Gesprichen mit den zahlreichen
) Einwohnern. Ahnlich wie
im Klassiker ,Zelda: The

resultierenden unter- : dem Morder beginnt an Eu- :
schiedlichen Handlungs- : rem Todestag im Jahre 2000, -‘FlilﬂﬂiWU”%fNU||:!t‘dt' E[MJI‘.'|F1€ geirihﬂe! sich |
% A : i durch einen eigenen Farbstil aus.
verliufe als Heraus- : ein paar Stunden vor dem SoSenGetnen R

forderung. Zwar kénnen

wir uns erneut auf eine

packende und komplexe :

Geschichte freuen,
Splatterfans diirften man-

gels Actioneinlagen dieses :

brutalen Anschlag. Doch die verblei-

i bende Zeit reicht nicht aus, Licht ins

Dunkel des Verbrechens zu bringen. Er-

i neut werdet Thr von Eurem grausamen
i Schicksal eingeholt. Doch immerhin ahnt

thr nun, dass Eure Ermordung wohl kein

Euch nichts weiter (ibrig,
als noch tiefer in die Ver-
gangenheit zu reisen,
Von der Gegenwart aus
fiihrt Euch die spannen-
de Suche in die Achtzi-

Ocarina of Time* hat Eu-
er Verhalten in einer be-
stimmten Situation di-
rekte Auswirkungen auf

die Zukunft. Zuckt Ihr

beispielsweise im Jahr

mal jedoch weniger auf : ungliicklicher Zufall, sondern Teil einer  ger, den Anfang des 20. [ psy problem: Auch bei "Shadow of | 1300 ein hochmodernes
ihre Kosten kemmen. : Jahrhunderte dauernden, geheimnisvol- und gar weit zuriick ins | Memories" macht sich das fehlen- | Feuerzeug, konnt Thr
i len Verschworung ist, in die schon Eure 16, Jahrhundert,

i Vorfahren verstrickt waren. So bleibt

de Anti-Aliasing bemerkbar. Euch der Schockwirkung

auf die dhfﬂlgl iubischen Menschen sicher
sein. Doch Vorsicht: Wihrend sich viel-
leicht einige Dortbewohner aus Schreck

Zuruck in
die Zukunft

Eure Ausfliige in die einzel-
nen Epochen bleiben nicht
einmalig. Um die Hinter-

Husch, husch ins Kimmerlein! Wohin
Euch diese unbekannte Schine des 16.
Jahrhunderts wohl fiihren mag?

Ob Regen oder Schnee: Die unterschiedlichen |
Wetterbedingungen wurden optisch aufwin-
dig in Szene gesetzt.

f S s )
Ach, wie niedlich: Museumsdirektor Eckart
T | Brum ist ein Tierfreund.



sichtige Person aus Eikes
Gegenwart, die ihm sein
Schicksal prophezeit.

MARGARETE WAGNER: Eike be-
gegnet der Tochter eines Alchemi-

| sten im 16. Jahrhundert. Dank ih-
| rer jugendlichen Art sagt sie frei }

] heraus, was sie denkt und ist stets l,_' ;
| mit irgendetwas beschiftigt.

HOMUNCULUS: Ein]
§i mysterioser Mann,
der sich selbst Ho-
nunculus nennt.
Eigentlich weiss
Eike nichts iiber
diese geheim- |
nisvolle Ge- |
stalt, aubfer
dass sie ihm
immer wieder
das Leben rettet.

Bitte nicht aufwecken: Diesem kleinen Madchen und seiner
Schwester werdet lhr um 1900 begegnen.

vor Eurem verhexten Taschen- | EIKE KUSCH: Eike ist
feuer in ihre Hiuser verkrie- | die Hauptfigur des Spiels
3 . v i » e » =
chen, zieht 1hr gleichzeitig un- | und gute 20 Jahre alt. Auf
| R . .
~wollt die Aufmetksamkeif dar | richtigkeit und Offenheit
gewollt d le Aufmerksam cit deC]  iben zuseinengrikien
‘einde auf Euch. Nur durch be- | “harakterstirken, auc
I le auf Euch. Nur durch be- | Charak k h
hutsames und iiberlegtes Vorge- | wenn tief in ihm ein

|
| diicha
i | Geheimnis schlummert.
hen setzt Thr das mysteriése |
!
i

ECKHART BRUM:
Eckhart arbeitet als
Direktor in seinem
eigenen Museum,

das bis obenhin mit
Bildern und I

DANA: Die |
junge Dana |
arbeitet in
dem Café, wo Fotos von

Eike nach seinem | 3} Kiinstlern der Stadt

Tod das erste Mal | | vollgestopft ist. Obwohl er
erwacht. Da sie | Eike bereits eine ganze Weile |

3 Nach seiner Ermordung
Puzzle Stick fir Stick zusam- erhalt er die Chance, sein
men. Auf Kimpfe und andere |  tragisches Schicksal zu

Action-Elemente miisst Ihr aller i verhindern. keine Familie mehr | | kennt, verhiilt er sich ihm ge- i
Action-Llemente musst [hr a _U‘ - hat, hilt sie sich mit | | geniiber in letzter Zeit sehr |
dings verzichten, ,Shadow of Memories” Gelegenheitsjobs | | merkwiirdig. ;

mehr schlecht als
recht iiber Wasser. Sie | . 7 i ) £ .
wirkt zwar ein bisschen | Al kleinen Vorgeschmack stellen

ingstlich, inihrem In- | wir Fuch ein paar der Charaktere vor,

neren stecktabereine | dfepnen Jhr auf Furen Reisen durch
starke Frau. - )
| die Epochen begegnen werdet.

ist als reinrassiges Adventure konzipiert.

Technischer
ﬁ&.ﬁfwaﬂﬁ wurde das Design

Nicht nur wegen des ungewdhnlichen  der Stadt mit einer
Spielverlaufs verspricht ,Shadow of Me- beeindruckenden bedingungen in anderem
mories” ein dufSerst interessanter Titel zu  Liebe zum Detail er- Licht dargestellt. Dabei
werden. Auch die Grafik macht Appetit ~ stellt. Abwechslungsreiche und fein tex-  entwarfen die Designer
auf Mehr, Wie Thr den Bildschirmfotos  turierte Gebiude erfreuen das Auge und  fir die einzelnen Epo-
auf diesen Seiten entnehmen konnt, werden je nach Tageszeit und Wetter- chen jeweils ein eigenes |
N e ] [, A Grafik-Set mit unter- |
schiedlichen Texturen, |
die die Architektur der |
jeweiligen Zeit widerspie- |
geln. Die Detailverliebt-

Zwar erscheint das Spiel noch dieses Jahr in
heit der P[‘()grz-llllmlul'cr Japan, wegen hohem Textaufkommen solltet

macht auch vor den 9]310!— _ Ihr aber auf die PAL-Version warten,

figuren nicht Halt: Von ihrer Kleidung
bis zum Frisurenstil passen die Ein-
wohner der Stadt historisch korrekt in
ihre Ara. Wenn ,Shadow of Memories*
auch spieltechnisch hiilt,
was die Optik ver-
spricht, steht uns ein
spektakulires und inno- -
vatives Abenteuer ins F;:_h;hf;jm

~/ Haus. ¢g R A T W

Shadow of
Memories |

Optisch beein- @
druckendes Adventure
mit innovativem
Zeitreise-Ansatz: Dist
in die Vergangenheit
und klart Euren eige-
nen Tod auf.

Schau mir in die Augen: Die unterschiedliche Mimik
verrdt einiges Uber die Gemiitszustinde der
einzelnen Charaktere.

o

Fine Stadt im Wande! der Zeit: Auf diesen vier Bildern seht Ihr, wie sich die Fassade des
Rathauses von 1500 bis zur Gegenwart verindert.
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seine Muskeln.

[s 1996 die Arcade-
] Umsetzung “Athlete
I(mm (siche Kasten) fiir den
Saturn erschien, katapultierte
sich das Zehnkampf-Spektakel
" sofort auf den Referenz-Thron.

Vier Jahre spiiter — Segas 32-Bit-Maschine

ist lingst Vergangenheit — versucht nun

dasselbe Team mit “Virtua Athlete 2K”,

dieses Kunststiick auf dem Dreamcast zu

wiederholen. In unserer Preview-Version

waren bereits alle sieben Disziplinen
it spielbar: 100 Meter Sprint,
g Weitsprung, KugelstoBen, 110
Meter Hiirden, Hochsprung,
Speerwurl und 1.500-Meter-
Lauf stehen zur korperlichen
Ertiichtigung parat. Im Ge-
gensatz zur anspruchsvollen
Steuerung des Konami-Kon-
kurrenten “International Track
& Field” kommt Segas Mehr-
kampf mit drei Knopfen und
dem Steuerkreuz aus, Einfachster Wett-
bewerb ist dabei das Kugelstofen: Der
Athlet steht im Abstofskreis in Startposi-

Vor jeder Disziplin zeigt Euch ein
Athlet wie man's richtig macht: Achtet
auf die Buttons am oberen Rand.

Verriickt: Fin Asiate mit deutschem
Vor- und spanischem Nachnamen.

15t 72.28m
2 7295m &

Den drltten Speerwurf verfolgt hr aus einer
atemberaubenden Perspektive (links). Achtet
_ auf das riesige Stadion im Hintergrund.

mﬂ'."ﬂ"

5 1

Sowlsannce ity

Eurem Lieblingsathleten diirft Ihr drei 'Hobbys' zuweisen (links),
die seine sportlichen Leistungen positiv beeinflussen.

IIII!I(”HE

ur
A
oSt wtermatve NATIDNALITY
-
FUAVER: NUMBER
A1

hegvy metal FUCRRANRS
)

Rechtze:t;g zur Sommer-Olymplade in Sydney wartet Sega
mit der passenden Betitigung fiir den Dreamcast-Zocker
auf. In “Virtua Athlete 2K” stahlt auch der hartnackigste
Sportverweigerer spielend B LT ENT -

tion, withrend am un-
teren Bildrand ein grii- £
ner Balken pulsiert.
Eure Aufgabe ist es,
im richtigen Moment
(wenn die Leiste kom- &
plett gefullt ist), und §
fir eine bestimmte &5
Zeit (bis der Winkel- S8
messer 45° anzeigt)
den B-Knopf zu drii- |
cken. Stimmt Euer Ti-
ming, feuert der mus-
kelstrotzende Sportler
die Eisenkugel mit einem Urschrei in das
Zielfeld. Habrt Thr Euch verschiitzt, erntet
[hr Buhrufe vom Publikum und der Ath-
let zieht mit hiingenden Schultern von
dannen. Vor jedem Wetthewerb diirft Thr
eine ausfihrliche Erklirung bewundern:
Ein Polvgon-Sportler fithrt Euch in Zeit-
lupe die Disziplin vor, wiihrend die zu
driickenden Tasten synchron auf dem
Bildschirm eingeblendet werden. Diese
Option solltet Thr zumindest beim kom-
plexercn Hochsprung in Anspruch neh-

| men, Hier miisst [hr nim-

B lich nicht nur rasend
schnell auf die Buttons
himmern und den korrek-
ten Absprungpunkt treffen,
sondern auch im richtigen
Moment das Steuerkreuz
nach unten driicken — erst

Die Famas:e 5|30rr|er aus dem Salum -Vorginger

Das kommt davon, wenn Ihr jeden Millimeter schinden wollt: Ungiiltige Ve
suche (z.B. durch Ubertreten) werden Fuch in Zeitlupe nochmal gezeigt.

dann schwingt der Athlet seine Beine
hoch und vollfiithrt einen eleganten Fos-
burry-Flop. Die weiteren Disziplinen bie-
ten im wesentlichen einen dhnlichen
Spielablauf; Moglichst schnell im Wech-
sel A- und X-Knopf maltritieren und den
optimalen Winkel mit der B-Taste justie-
ren — das Fehlen von anspruchsvolleren
‘Turntibungen’ wie Stabhochsprung
macht sich negativ bemerkbar. Fur
Abwechslung sorgen dagegen editierba-
re Charaktere, denen Thr Wunschoutfit
sowie -nationalitit verpasst. Die fliissig

zoomende Polygon-Optik sieht hiibsch
aus und die virtuellen Kameras fangen
das Geschehen dynamisch ein. Aller-

'Athlete Km;,s wichen zehn realistischen Athleten

Ohne akkurates Timing wird der Hiirde
lauf zur Lachnummer (links). Daneher
seht lhr einen 'echten’ Profi am Werk.

-._24_'
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Samtliche Wettkdmpfe werden mit dyn:
/ ebt thr nur

prung in drei P
Anlauf, optimaler /
Landung mit

Virtua
Athlete 2K

Buttonhimmern .
bis zum Umfallen:
-fl Siebenkampf mit simp-
ler Steuerung und
dynamischer Optik.
Leider mit extrem
wenigen Disziplinen.

Test in
nichsten
schafft Klar-

Im Bereich Konsolen-Mehrkampf hat
Segas mabig erfolgreiche Saturn-
Hardware immer noch die Nase vorn:
Mit “-\thll_!c Kms,s" (76% Spielspal)
und dem =n Pendant “Winter
Heat” ( :Ispals) begeisterte
der japanische Arcade-Experte Sport-
freunde in aller Welt. Die fiir damalige Verhiltnisse sensationelle Optik
faszinierte mit grofien Polygon-Athleten, fliissig zoomenden Kamerafahrten
und realistischen Animationen. Obwohl die meisten Disziplinen (Sommer
wie Winter) dhnlich simpel strukturiert waren wie bei “Virtua Athlete 2K”,
sorgten sie vor allem im Multiplayer-Modus fiir lang anhaltenden Spall und
schmerzende Daumen. Leider miissen die witzigen Fantasie-Charaktere
der Bit-Perlen (wie der deutsche Hiine Karl Vein und der amerikani-
sche Schonling Rick Blade) im Dreamcast-Mehrkampf Abbildern von rea-
len Alhll_ll_n weichen. Ahu \lelluchl feiern die kauzigen Sportler ja ein

ge -Automaten fiir Aufruhr in der
Spielhalle: Drei gekoppelte Monitore si-
mulierten das menschliche Gesichtsfeld
und der Spielablauf war gnadenlos auf
Realitit getrimmt (siehe MAN!AC
8/99). Einige Monate spiter folgte die
‘Sparversion' "F355 Challenge Twin",
die zwar mit einem Bildschirm auskom-
men musste, dafiir aber einen VM-Slot
zum Speichern der Spieldaten aufwies.
Der Verdacht auf eine DC-Umsetzung
bestiitigte sich auf der diesjihrigen E3:
Uberraschenderweise fanden wir die
von Sega entwickelte Rennsimulation
nicht am gleichnamigen Stand, sondern
bei Acclaim — eine weltweite Ferrari-
Lizenz macht's méglich. Nach dem po-
sitiven Messe-Eindruck durften wir nun
endlich linger Probe fahren: In der
frithen Preview-Version waren zwar
noch nicht alle Optionen (u.a. Internet
und spezielle Dreamcast-Modi) verfiig-
bar, im 'Arcade’-Rennen konnten wir
uns trotzdem ein Bild von der her\ orra-
genden Qualitit des |

Renners machen. Wie

-Modus scrollt butter-
id Ihr ohne z
rer auf der Stre
beim Automaten steht Euch mit dem
F355 nur ein Wagenmodell sowie sechs
originale Rundkurse wie Motegi, Mon-
za und Suzuka zur Verfiigung. Je nach
Schwierigkeitsgrad diirft Ihr im
Wettbewerb mit sieben Konkurrenten
auf diverse Hilfestellungen (z.B. Stabili-
tits- und Traktionskontrolle) der CPU
zuriickgreifen. Diese Unterstiitzung
werdet Ihr zu Beginn auch bitter nétig
haben, da sich bei "F355 Challenge”
alles um Realismus dreht. So verzeihen
die 380-PS-Boliden weder harsche
Lenkmanover noch zu hohe Kurvenge-
schwindigkeiten. Die Optik ist sowohl
im Einspieler- wie im Zweispieler-
Modus eine Wucht: Detailliert textu-
rierte Polygon-Landschaften und au-
thentische Wagenmodelle ziehen fliissig

an Euren Augen vorbei — Nebel oder

Pop Ups sucht lhr vergeblich. Dazu

rohrt die kraftvolle Fer-
rari-Maschine aggressiv
aus den Boxen und heizt

rote
ht Thr

Euch so zusitzlich an.

F355 i|
Challenge |
Perfekte Umset- @
zung des Arcade-

Automaten: Brillante
Optik und duBerst rea-

listisches Fahrverhal-
ten erfreuen nicht nur
Ferraristi.



PAL oder NTSC — was ist die
beste Version? Damit IThr im
stetig wachsenden Software-

verliert, priasentieren wir Euch
die derzeit lohnenswertesten
Playstation-Anschaffungen und
decken Umsetzungs-Schlam-
pereien gnadenlos auf.

e :"@T‘i WM .
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Activisions Markus
Wilding sprach mit
uns diber die deut-
sche Sonderrolle

bei Spielinhalten
Nach welchen Kriterien
wird ein Spiel fiir den
deutschen Markt beschnitten?

Markus W ||d|r1@,, Prosst‘cllrcktnr
\RKUS: Drastische Dirstel- hn.r\(.[rwwm Deutschland
lungsformen von Gewalt kénnen in Deutschland zur Indizierung
, fithren, was den kommerziellen Tod jedes Spiels verursacht. Um
| dies zu vermeiden, miissen manche Spiele leider geschnitten wer-
den,

Wer gibt diese Kriterien auller dem Gesetzgegeber
& (Pornografie, Nazi-Symbolik etc.) noch vor?

5: Die Kriterien sind nicht direkt vorgegeben. Ungliick-
licherweise werden zum Teil auch Spiele mit identischer
. Gewaltdarstellung unterschiedlich beurteilt. Somit kann man sich
{ als Hersteller in Deutschland leider nie sicher sein, ob man den
Anforderungen der BPjS entspricht. Es gibt allerdings ein paar

Dschungel nicht den Durchblick

TR

grundsitzliche Dinge, die man beachten sollte: Wenn menschli-

che bzw. menschenihnliche Gegner in einem Actionspiel auf-
tauchen, wird es bereits kritisch — flieBt sogar Blut, sollten die
Alarmglocken schon laut lauten.

Inwieweit wird "Tenchu 2” fiir den deutschen Markt
bearbeitet?

VIARKUS: Auch "Tenchu 2" wird komplett eingedeutscht und
wartet sowohl mit deutschen Texten und deutscher Sprachausga-
be auf. Da der Vorgdnger wegen seiner Gewaltdarstellung in-
diziert wurde, obwohl er von der USK eine Altersfreigabe “ab 16”
erhalten hatte, miissen wir beim Nachfolger vorsichtiger sein.
Deshalb wird in der deutschen Version kein Blut flieken — am
Spielprinzip dndert sich jedoch nichis. Desweiteren werden wir
selbstverstindlich auch bei diesem Titel die ungeschnittene eng-
lische Version fiir den Fachhandel anbieten.

- LY - W R oY e e i LS : b

eit Erscheinen von Sonys Er-
folgskiste in Deutschland 1995
. ist die Software-Bibliothek auf
iiber 600 Titel angewachsen. Egal wel-
ches Genre Thr bevorzugt, auf der Play-
station werden Toptitel Hir jeden Ge-
schmack angeboten. Und obwohl mit
der PS2 im Herbst die hauseigene Ablo-
sung vor der Tiir steht, ist ein Ende der
Spieleflut fiir den grauen Vorginger
nicht abzusehen - zumal Thr dank
Abwiirtskompatibilitit Eure Lieblingstitel
weiterzocken kinnt.

Spielen in
Deutschiand

Neben England stellt unsere Nation den
lukrativsten Absatzmarkt Europas dar.
Allein 1999 wurden (iber eine Milliarde

Mark Umsatz erwirtschaftet, 1998 sogar
das eineinhalbfache. Obschon diese Zah-
len den Herstellern die Bedeutung des
heimischen Marktes vor Augen fihren
sollten, wurde wir lange stiefmtterlich
behandelt: Japanische und amerikani-
sche Titel trudelten oftmals mit monate-
langer Verspitung oder Uherhaupt nicht
in deutschen Liden ein. Auch eine pro-
fessionelle Anpassung von der NTSC-
zur PAL-Fernsehnorm wurde hiufig ver-
Die Fette Balken und
Geschwindigkeitsverlust minderten den
Spielspak. Offensichtlich haben nun
viele Firmen die Zeichen der Zeit
erkannt: Die meisten interessanten Titel
erscheinen bei uns, kurze Konvertie-
rungszeiten und eine umfassende Lokali-

sdumt, Folge:

sation machen PAL-Fassungen auch fir

Impm‘[ |L[I‘1L]]J\1U1 interessant,

pli'/_icri

Typisch deutsch: Bei "Lone

Soldier" und "Alien Trilogy"

wurden menschliche Gegner
vmsmg]u h wegzen nsiert.

Lokalisations-
Probleme

Bis die deutsche Version eines Import-
Titels in heimischen Liden steht,
meist ein weiter Weg. Im Idealfall sichtet
die deutsche Filiale frithzeitig eine aussa-

ist es

gekriftige Beta-Version (das sogenannte
'Localisation Kit'), um den zu erwarten-
den Aufwand und die Kosten einzu-
schitzen. Danach wird mit dem Uberset-
zen des Handbuchs, der Verpackungs-
texte sowie der Dialoge begonnen, in
der Regel auf Grundlage der englisch-
sprachigen Version. Anschliefsend be-
ginnt die Produktion der Synchronisati-
on:; Ubersetzen der Voice-Scripts, Casten
Sprecher sowie Schneiden und
Nachbearbeiten des Materials nehmen je
nach Umfang einiges an Zeit und Geld
in Anspruch. Die Sprachproduktion
¢ines einfachen
Sprecher, wenige hundert Worter) ist be-
reits fiir 2.000 bis 3.000 Mark realisierbar,
Aufwindige Synchronisationen mit mehr
als zehn Sprechern und einer Wortan-
zahl jenseits der 25.000 konnen schnell
mit mehreren 10.000 Mark zu Buche
schlagen.
lisation immer dann, wenn mit der (Ther-
setzung schon begonnen werden muss,
wihrend die Programmierer noch am
Spiel tifteln, Unfertiges oder nur teilwei-
se verflighares Ausgangsmaterial er-
schwert dann die Arbeit.

Aber auch der gegenteilige Fall ist kom-
l ]hd][ dlL Lokalis: lII(mmlhtL!hIn“

der

Titels (zwei bis drei

Problematisch wird eine Loka-

i “Why don't siou ak |
I Next time you'

Trotz solider Ubersetzung: Englische Ver-
sionen (z.B. von "Discwarld 2", "Final Fantasy

8") bieten oft mehr Wortwitz und Dramatik.
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Konami

hOMMENTAR N

Lieblose PAL-Umsetzung des brillanten Originals.
Greift zur US-Version!

Vorbildlich: Nicht nur die gute Synchronisation ldsst
Space-Piloten im PAL-Raumschiff Platz nehmen.
Crashs dritter Jump n"Run-Auftritt tiberzeugt aul ganzer
Linie. Auch als Platinum-Version erhaltlich.

Der Mega-Seller des letzten Jahres. Verkehrsrowdies,
die’s noch nicht besitzen, greifen zur Platinum-Edition.
Trotz gelungener Ubersetzung greifen Englischkundige
zur europdischen PAL-Version des Rollenspiels.
Vorsicht, nur Strategie-Fans mit guten Englisch-Kenntnis-
sen kommen in den Genuss der komplexen Story.

Action-
Adventure

Weltraum-
Action

Jump'n Run

e et
keine Unterschiede

komplett
englisch

Jlken spiirbarer
Geschwindigkeitsverlust

Psygnosis komplett kleine PAL-Balken keine Unterschiede

deutsch
komplett
deutsch

Sony kleine PAL-Balken keine Unterschiede

Gl Action- kleine PAL-Balken
Rennspiel
Rollenspiel

komplet keine Unterschiede

deutsch
komplett
deutsch
engl. Text, Multi-
Sprachausgabe

Square kleine PAL-Balken keine Unterschiede

Runden- kleine PAL-Balken keine Unterschiede
Strategie

Rennspiel

Square

(:R-W TURIRMO 2 Sony PAL-Version keine Unterschiede

lauft schneller
keine Unterschiede

komplett
deutsch
komplett
deutsch

Die PAL-Version des Rennspiel-Konigs lauft sogar flotter
als das NTSC-Original.

Die durchwachsene deutsche Synchro schmiilent den
Dialog-lastigen Spionage-Hammer. Auch als Platinum-
Version erhiltlich.

Action-
Adventure

METAL GEAR SOLID Konami

+ SPECIAL MISSIONS

Bei den "Special-
Missions” fehlt der
Ezo-Modus
deutscher Text, kleine PAL-Balken Im Gegensatz zum

englische Lir-"Resident Evil”
Sprachausgabe ungeschnitten
dt. Text, engl. keine Unterschiede
Sprachausgabe

komplett

deutsch

Aclion-
Adventure

RI:\ID&N! Ey
DirecTOR's C

Capcom Der Pate des Survival-Horrors. Splatterfans greifen zum
unzensieren Direclor's Cut, preisbewusste zur Platinum-

Version des urspriinglichen "Resident Evil”.

Klasse Arcade-Renner. Auch in der Platinum-Version im
Bundle mit dem technisch aufpolierten Ur-"Ridge Racer”.
Technisch wie spielerisch tolles Knuddel-

Jumpn Run in ordentlicher PAL-Fassung.

Bester Ableger von Capcoms Endlos-Gekloppe.

Leider schmadlert die PAL-Bremse den Spielspals splrbar.

Namco Rennspiel kleine PAL- Balken

Sony Jump'n'Run kleine PAL-Balken keine Unterschiede

Capcom 2D-Priigel- keine Unterschiede
spiel

Action

englischer
Text

grofse PAL-Balken,
deutlich langsamer
kleine Balken keine Linterschiede

Sony komplett

deutsch
komplett
englisch

Brutales Agenten-Gemetzel in tadelloser, unzensierter
PAL-Verpackung,.

Profis greifen zum NTSC-Gekloppe in Original-
peschwindigkeit. Dank Platinum-Fassung aber auch als
PAL-Version interessant.

Erster Auftritt von Super-Babe Lara Crofl.

Nicht nur als Platinum-Wiederverdffentlichung ein Muss.
Tolle Rollbrett-Simulation in guter PAL-Anpassung.
Hobby-Skater greifen zur Platinum-Version.
Einsteiger-freundliches Vierspieler-Gekicke in
technisch guter Europa-Version.

Namco 3D-Priigel- keine Untersch ié(le

spiel

grobe PAL-Balken,
splirbarer
Geschwindigkeitsverlust
kleine PAL-Balken,
Geschwindigkeitsverlust
kleine PAL-Balken

Action- keine Unterschiede
Adventure
Skateboard-
boardspiel
Fulsball-
spiel

Rollenspiel

Eiclos kompleu

deutsch
komplett
enalisch

Activision keine Unterschiede

!mogla mes komplett kleine PAL-Balken keine Unterschiede

deutsch
komplett
deutsch
komplett
deutsch

Square grolse PAL-Balken keine Unterschiede Diisteres Rollenspiel mit komplexer Spielmechanik.

Leider mit fetten PAL-Balken und mikiger Ubersetzung,
Echtzeit- kleine PAL-Ballken keine Unterschiede
Strategie
Futurist.

Rennspiel

Eiclors Futuristische Echtzeit-Strategie. Fir Playstation-

Kommandanten erste PAL-Wahl.
Dritter Teil des Gleiterrennens ohne PAL-Problem,
Die Vorgianger gibt's als glinstige Platin-Versionen.

IPEOT 3 Psygnosis dt. Text, engl. kleine PAL-Balken keine Unterschiede
- SPECIAL EDITION !

Sprachausgabe

erst nach Erscheinen der Original-Versi- Natiirlich erhebt unsere
on das Localisation Kit, ist der Zeitdruck
erheblich, Gewohnlich dauert die Lokal-
isierung zwischen zwei und sechs Mona-
ten, die Ubersetzung textlastiger Rollen-
spiel-Epen k: ger hinzie-
hen. Zuletzt wird die Beta-Version
griindlich auf Fehler tberprift. Erfolgt
die Freigabe, geht das sogenannte ‘Gold
Master’ in Produktion und wir kénnen
uns auf einen (hoffentlich)
passten Titel freuen.

Auflistung keinen Anspruch
auf Vollstandigkeit.
Vielmehr stellen wir Euch
zeitlose Highlights ver-

schiedener Genres vor und

zeigen, inwieweil sich
die deutsche Fassung von

den Original-Versionen

unterscheidet .

sauber ange- (“e ahr prk.mn! Gefahr gebannt: Um einer [n(h?lmung ur;l?uhvug_,( n, ﬂme hei lfC‘I deutsc h[ n
Version (rechts) von "l\.@,hmm:e{ reatures” im (Jegensalz zum Urlglnal schwarzes Blut.,

Mark ;mvclmlcn werden, Tophits wie  Kaufhausketten in reicher Auswahl tum-

"Gran Turismo™

oder

Gunstiges
Vergnugen

Viele dltere Spiele sind mittlerweile als
glnstige Neuauflage erschienen. Die Pla-
tinum-Serie umfasst mehr als 60 Titel,
die allesamt zu einem Preis um die 50

"Final Fantasy 7
die ersten drei’ lr.}mh Raider"-Episoden
lassen jedes Zockerherz hoher schlagen,
aber auch viele aktuelle Titel werden
inzwischen zu einem glinstigen Neupreis
angeboten. Wihrend sich Mega-Seller
und Platinum-Editionen hei allen grofsen

| Die folgenden drei Spiele stehen stellvertretend fiir alle Umset-
b zungs-Gurken als Mahnmal fiir deutsche Versionen, wie wir sie
nicht mehr sehen wollen.

- 1. ACE COMBAT 3 (NAMCO): Um PAL-Zockern nicht zuviel Spiel
furs Geld zuzumuten, wurden die schicken Render-Filme der japanischen Fassung inklusive
Story einfach per Schleudersitz hinauskatapultiert.

2. RESIDENT EVIL 3 (CAPCOM): Um einer Indizierung vorzu-
beugen, wurde das Spiel fiir den deutschen Markt bearbeitet.
Ergehms. Splatter-Fans argern sich iiber fehlende Kopfschiisse, |
Rauch statt Blut und Zombies, die

meln, findet Thr weniger populire Spiel-
spal-Perlen vergangener Tage heim
Fachhiindler oder in den Kleinanzeigen
einschligiger Magazine — z.B. der
MAN!AC. Vor allem das Internet hat sich
cinem gigantischen
Marktplatz entwickelt. Bei
Auktionshiusern wie

inzwischen zu

‘ebay.de’ oder

ricardo.de’ habt Thr dank immensem
Zulauf gute Chancen, einen ge-

S TINE ]

wiinschten Titel zu erstei-
gern. Weiterer Vorteil: &
Wird’s Euch zu teuer, bie-
tet [hr einfach nicht mehr
mit und versucht Euer
Gliick bei einem glinsti-

geren Angebot. Welche
Playstation-Perlen  Thr

S Ty

| sich nach threm Ableben wie in see-
ligen C64-Zeiten durch Blinken vom
Bildschirm verabschieden.

3. CRUSADERS OF MIGHT AND
MAGIC (3DO): Nur zwei Sprecher hyl‘l(.hr()l‘llbli_’rl.l‘l samlhche
Charaktere: Wire das Fantasy-Gemetzel nicht so bierernst, konn-
te man glatt dariiber lachen. |

27

Euch in welcher Version
besorgen solltet. konnt
[hr anhand der oberen |
Tabelle herausfinden. cg

Bekanntes Problem: Wegen der PAL-Bremse
kommt lhr an die Bestzeiten des NTSC-
"Ridge Racer” nicht heran,




START

er sich mit korrodieren-
Ze 2] den Platinen und
monstrosen Automatengehiu-
sen in der Zockerbude nicht
anfreunden kann, der hat seit
1990 die Méglichkeit, auf SNKs
‘Advanced-Entertainment-Sys-
| tem’ Neo-Geo auszuweichen.
| Wir lassen dessen Geschichte

Auch unter Wasser habt thr vor
General Mordens Schergen keine
Ruhe: Mit U-Booten und Minen

! ; : ! | noch einmal Revue passieren
riicken sie Fuch auf den Leib. I

—/und nehmen den zuletzt er-
schienen Action-Hit “Metal Slug 3" unter
die Lupe.

i, B W -
Neo-Geo-History
Vor zehn Jahren war die mit zwei Pro-
zessoren (16- und 8-Bit) ausgestattete
2D-Konsole der Porsche im Videospiel-
Sektor — heute fasziniert die schwarze
B Konsole Priigel- und Action-Fans

0 CREDITS 02

Nachdem [hr Euch durchs All gekdampit habt
{oben), erwartet Euch der letzte Showdown
mit dem gigantischen Alien-Gehirn.

e e ee e e e e .o & 8 o

Sammler (siche Kasten). Im Inneren des
Neo-Geo-Systems schlummert exakt die
gleiche Platine wie in SNKs MVS-Spiel-
hallen-Geriten (Multi-Video-System),
was zusammen mit den riesigen ROM-
Steckmodulen eine pixelgenaue Por-
tierung der Arcade-Automaten erlaubt.
Allerdings kostete dieses exklusive Ver-
gniigen einen dicken Batzen Geld: Die
Konsole inklusive Joyboard, Memory-
Card und einem Spiel ging bei ausge-
suchten Neo-Geo-
Hindlern fiir Gber
1.500 Mark iiber den
Ladentisch — einzelne
Module waren fiir ca,
400 Mark zu haben. |
Aus diesem Grund ent- 8
schloss sich SNK auf ei- |

nen billigeren Datentri-
ger auszuweichen und
prisentierte Mitte der
90er-Jahre die CD-ba-
sierte Version ihres
Home-Arcade-Systems.
Das erst als Front- und
spiter als billigerer

OCREDITS O4

CREDI TS 053

Toplader konzipierte |
Neo-Geo-CD hatte die-
selben Innereien wie
die Modul-Version, die Spiele kosteten
aber nur einen Bruchteil, Lange Ladezei-
ten, leichte Verinderungen gegeniiber
dem Arcade-Original und das Nichter-
scheinen von einigen Titeln hinterlieRen
aber einen bitteren Beigeschmack. SNK
versuchte in Japan mit dem Neo-Geo
CDZ zumindest das Problem mit den
nervigen Ladezeiten zu beheben: Ein
| groBerer Daten-Cache und
ein verbessertes Laser-
System brachten zwar den
Spielspaf® auf Trab, nicht
aber die Verkiiufe, Mit dem
Beginn der 32-Bit-Ara mu-
PRESS START

|
CRAFDTITS "O5

2D-Gemetzel: Bei "Metal Slug 3" wird
mit sprirzendem roten Lebenssaft
nicht gegeizt.

CREDITS 0d

TSR

0 CREDI TS 0%

| Grafikfeuerwerk trotz gezeichneter 2D-Optik: |
| Standig explodieren Projektile und feindliche
Geratschaften ohne grobe Ruckler.

tierte das sowieso schon wenig verbrei-
tete Neo-Geo endgiiltig zum Nischen-
Obijekt fur Freaks und Sammler. Nichts-
destotrotz sind in den letzten Jahren
noch mehrere Dutzend
Titel fiir das Home-
Arcade-System erschie-
nen. Allerdings verdich-
i ten sich die Gertchte,
dass das vor kurzem als
| Modul veroffentlichte
Action-Spektakel “Metal
Slug 3" das glorreiche
Ende Neo-Geo-
Heimiira markiert: SNK
schockierte die Fans
mit der Ankiindigung,
sich ginzlich auf den
japanischen Markt und
das

GAWE OVER

der

firmeneigene
CREDYLT 8.5

Handheld zu konzen-
| trieren.

o i 7

Finale Grande

Der irre General Morden kann's nicht
lassen: Nach einem Staatsstreich giert der
schnauzbirtige Kommandeur erneut
nach der Weltherrschaft. Doch vier
kampfgestihlte Soldaten stellen sich dem
Diktator und seinen Schergen...

In der mittlerweile vierten “Metal Slug”-
Inkarnation (*Metal Slug”. “Metal Slug 2",
“Metal Slug X* und jetzt “Metal Slug 3")

10700

nFJQ e, S i h-?€ i
Zum Gliick sind in den Holzbaracken
| tlinks) nitzliche Extras wie Hubschrau-

ber oder Militarflieger versteckt
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Neben dem Neo-Geo-Modul-System erschienen auch drei CD-basierte Konsolen mit gleichem Arcade-

Innenleben. Von links: Neo-Geo-CD als Frontlader, Neo-Geo-CD als Toplader und das Neo-Geo-CDZ.

dreht sich wieder alles um das Eine: Bal-
lern bis zum Umfallen. Fiinf riesige 2D-
Level gilt es von allerlei feindlichen
Truppen und auBerirdischem Gesockse
zu saubern. So feuert Thr Euch w.a. durch
dichte Dschungel-Gebiete und zombie-
verseuchte Friedhofe, bis Thr im Alien-
Raumschiff schlieBlich der \'vurze a[]en
Ubels gegeniibersteht.
Die brillant gezeich- |
neten Hintergriinde
das fliissige, fast slow-
downfreie Scrolling
und die liebevollen
Animationen versetzen |
jeden Action-Fan in
Entziickung. Auch die
originellen ~ Waffen
(angefangen von der
einfachen Pistole bis hin zu Raketenwer-
fern), die zahlreichen Special-Moves wie
z.B. eine Zombieblut-Attacke und die
abgedrehten Zusatz-Geféhr-

chen Diktator:

Das erste Treffen mit dem vermeintli- |

Habt thr ihn vom Him-
mel geholt, zeigt er sein \wahres ich )

te sorgen fiir leuchtende Augen. Splatter-
Fans haben an I111})0:'[—1\'01‘1%01L‘n eben-
falls ihre helle I Metal Slug 3"

geizt nicht mit B]u[lt)ntam_ﬂ und tiber-
zeichneten Stgrbeanimationen. Fir die
ndtige Langzeitmotivation sorgen neben
der hervorragenden Comic-Optik die
b thmchcn \h;mw;,ung,t n innerhalb der

Level, Je nachdem, fir
| welchen Weg Ihr Euch
| entscheidet, bekommt
{ Ihr nicht nur andere
Landschaften zu Ge-
sondern biswei-
i len auch hiirtere Fein-
de. Zum Glick haben
die Entwickler die
Spielbarkeit nicht ver-
gessen: Zwar wird's im
luac'n Level an der ein oder anderen
Stelle schon mal unfair, die vorherigen
Almhmm sind alm mit gu[en Rcthm

Freude:

| sicht,

CRENITS a

CHEENDTITSE =

Vier Neo- Geu—Hihhlibhts der letzten eineinhalb Jahre:

"Last Blade 2
Troopers 2nd Squad" (rechts) und "Metal Slug_, X"

" (links oben), daneben "Garou", "Shock

i
'P'

g

zu schaffen.
Untermalt wird die 7

708 MBit ;..1(>I~st= Bi[lt‘—
rei von wummernden Explosionsgeriu-
schen, gellenden Todesschreien und
stimmungsvollen Musikstiicken, die von
martialisch bis unheimlich reichen.

Einziger Wermutstropfen des grandiosen
Moduls ist der hohe Preis: Fiir eine neue
Cartridge miisst Ihr zwischen 800 und
1.000 Mark I6hnen. os

doch mal die Fan-Seite www.neo-geo.com.

Geldanlage: pas links

abgebildete Neo-Geo-

System inklusive der fiinf

kostet etwa 5

ROM-Module ("Metal Slug
3" "Last Blade 2" "Garou
— Mark of the Wolves",
"Pulstar” und "Shock

Troopers 2nd Squad")

000

Mark. Allerdings
diirfte der Wert in
Zukunft eher steigen
denn fallen, da mit
"Metal Slug 3" das
wohl letzte Spiel
fiir SNKs Home-
Arcade-System
erschienen ist.

Sammliertraum

Selbst unter Hardcore-Sammlern stellen die Neo-Geo-Systeme und die
iiberdimensionalen Spiele-Cartridges etwas Besonderes dar. Die Faszination
an SNKs Arcade-Konsole ldsst sich aber nichl nur an den teils horrenden
Preisen (“Metal Slug” wird mit iiber 1.800 Mark gehandelt) fesimachen,
der Gedanke zu einem exklusiven Kreis von Modulbesitzern zu gehiren,
reizt die meisten Oldie-Jager viel mehr. Vor allem die neueren Titel wie
“Garou — Mark of the Wolves” und “Metal Slug 3” erzielen dank niedri-
ger Produktionszahlen von Beginn an Hochstpreise. Wer sicher gehen woll-
te, eines dieser Module zu bekommen, musste bei den Handlern vorhe-
stellen. Alternative Wege, an Neo-Geo-Software zu kommen, sind der
Tausch mit anderen Sammelwiitigen und das Ersteigern bei diversen Internet-
Auktionshiusern — gebrauchte Spiele erhaltet Ihr dort schon fiir 50 Mark
aufwirts, gebrauchte Neo-Geo-Systeme fiir ca. 250 Mark inklusive einer
Cartridge. Jeder, der jetzt auf den Geschmack gekommen ist, sollte sich
unsere Top 15 der begehrtesten Neo-Geo-Module genau anschauen und
bei preisgiinstigen Angeboten zuschlagen. Ein Tipp zum Schluss: Besucht

Die 15 begehrtesten

Neo Geo-Hodule

NTWICKLE|

Yumekobo
SNEK
SNK
SNK

Data East
SNK
SNEK
SNEK
SNK

Arcom

SNK
Saurus
SNK
Alpha
Sunsoft

Shoot'em-Up
Beat’em-Up
Beat'em-Up
Beat’em-Up

Puzzle

Jump’n’Shoot

Jump’n'Shoot

Jump’n’Shoot

jump’n’Shoot

Shoot'em-Up
Beat’em-Up

Shooter
Sportspiel

Puzzle/Shooter
Beat'em-Up

.UUU Mark |
.200 Mark |
650 Mark :
600 Mark |
600 Mark
800 Mark |

450 Mark |
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1.000 Mark |



Play single &
multi player games

on your WAF maobile phone

point your phone to
http./#www.wirelessgames.com/index.wml!

Die Homepage von ‘Wirelessgames.com’ erklart aktuelle WAP-Spiele,
zeigl Spieler-Statistiken und speichert Eure Highscores.

Do it yourself: :

Mitte Juli ver{ifﬁunnirh!c
Bandai Japan ein Wonder-
swan-Entwicklerkit fiir
Heimprogrammierer, :
»WonderWitch” (umge-
rechnet rund 300 Mark) :
ermdglicht die Program-
mierung von Spielen in der
Hochsprache C. Im Liefer-
umfang befinden sich ein
japanisches Lernvideo, ein
Linkkabel (PC zu Wonder-
swan), das Entwickler-Tool

sowie eine Beispiel-CD.

2000 in Japan.

i scheinen, die das Wireless Application

MEGAMAN KEHRT ZURUCK: In ,Mega
Man Extreme® jagt thr Hacker Techno, @
der alle Computer und Roboter der Welt
kontrolliert. Im Gegensatz zum Vor- |
ganger, einer aufgewirmten , X“-Episode,
ist ,Extreme” ein neues Abenteuer mit
frischer Obermolzriege, eigener Hand-
lung und ausgefallenen Extrawaffen wie
R-Burner, M-Mine und E-Spark. Den
Spielstand sichert lhr per Batterie. Das
Game-Boy-Abenteuer erscheint Ende

JMr. Driller” sammelt Atemluft
und fliichtet vor knallbuntem
Steinschlag

m >

eeee e e

eames.

Entertainment for the Wireless Internet

Black.latk
%

Hand(y)held

‘Spielen statt telefonieren

7] achdem wir in MAN!AC 8/2000

tiber Segas Handy-Zukunft be-
tiberschlagen
sich die Ereignisse: Zahlreiche Com-
puter- und Videospielklassiker sowie
Neuentwicklungen sollen fiir Handys er-

Videospielentwicklern.

und Motorola Vertrige zur Pro-
grammierung von WAP- und =g
J2ME-basierten Spielen mit
namhaften Herstellern ge-
schlossen: Motorola ver-
traut auf das Videospiel-
Knowhow von Sega und
die WAP-Erfahrung der
Internetfirma Digital Brid-
ges sowie deren Online-
spiele-Tochter ‘Wireless-

Protokoll (WAP) und Java2 Micro Edition
(J2ZME) unterstiitzen — entweder direkt
ins Geriit eingebaut oder per WAP-
Dienst online spielbar. In den Augen der
fihrenden Handy-Hersteller Nokia und
Motorola gehdren Videospiele in
Zukunft zu den Standard-Features eines
Mobiltelefons: ,Vom Geschiftsreisenden

Werner, Vize-Prisident von Motorola,
die zuktnftige Zusammenarbeit mit

Um die Kunden zu locken, haben Nokia

© & @ & ® @ @ ® o o o o s o s o

“von “Wi
| die ndchste Karte besser oder schlechter?

i- K
| ,Higher-Lower

Nokia verliefd sich bislang auf
die WAP-Titel von ‘Pogo.com’
sowie die siehben hauseigenen,
im Handy vorprogrammierten
Entwicklungen: ;Memory*
Snake* & Co. sind Vari-
anten bekannter Knobel-
und Arcadeklassiker, Vier
der Minigames dirft lhr
auch via PC probespielen:
Surft  im  Internet  zu
www.nokia.com/games.

¢ bis zum Konsumenten — die Leute mis-
i sen oft warten und haben nur ihr
: Telefon in der Tasche: Wir sorgen fiir
die nétige Unterhaltung.”

games.com’. Diese stellt
bereits seit mehreren Mo-
naten zahlreiche WAP-Titel
begriindet Bill  fir ein mehrere
Zocker zur Verfiigung, tber
3.000 Spieler daddeln tig- §f
lich auf dem Server. Im g
Augenblick arbeitet die
Firma zusammen mit dem
englischen RPG-Guru Steve
Jackson an einem WAP-
RPG, das auf Jacksons
Tischrollenspiel .The
Sorcery® basiert. Das erste
Abenteuer wird noch dieses
Jahr ins Netz gestellt (Giber
die WAP-Page www.wire
lessgames.com/index.wml).

oder

STEINSCHLAG AUS DER SPIELHALLE:
Mit ,Mr. Driller” brachte Namco vor
| einem Jahr ein fesselndes Knobelspiel
im Cartoon-5til beliebter 80er-Jahre-
Tiifteleien in die Arcades. Das bon-
| bonbunte Abenteuer mit Bohrer und
Ballonkoptheld war packend, technisch
aber so simpel, dass man bei der neu-
en Handheld-Fassung getrost von einer
1:1-Umsetzung sprechen kann — aullerst
selten auf dem Game Boy.
thr bohrt Baukldtze in tausend Meter
Tiefe, sammelt Atemluft und fliichtet
vor herabstiirzenden Felsen. Bislang ist
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| das Modul mit eingebautem Batterie-

' Speicher nur in Japan erhiltlich.

=0

SO S
Brett- und Knobelspiele auf Handys von Nokia:
in ,Rotation” [rL-chts\ ordnet lhr Zahlen.

lier findet Ihr auch eine
Hptclchs[c fiir die verschiede-
nen Handy-Modelle, Daneben
warb Nokia Fremdhersteller
auf der Spiclemesse E3
(MAN!AC 7/2000) fiur den
hauseigenen ‘Mobile
tainment Service',
Der erste Interessent hat seine
Pline bereits bekannt gege-
ben: Activision entwickelt eine
Umsetzung des klassischen
Infocom-Textadventures
JHitchhiker's Guide to the
Galaxy® (1986). Die ,Zork“-
Serie (ab 1977) sowie das
Abenteuer ,Planetfall* (1983)
werden f:)lgen oe

Enter-
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,Opposite” (links) ist eine Othello- L,mso!;'ung,




Pro Pool s

CODEMASTERS hat ein Herz fiir Leute, die nicht lau-
fend Miinzen in den Billard-Tisch nachwerfen wollen: |
~Pro Pool” gibt sich grafisch zwar bieder, sorgt dabei |

aber fiir Ubersicht; Die verschiedenfarbigen Kugeln sind

jederzeit leicht unterscheidbar. Im Standard-Modus ste-
@ hen neben einer Ubungspartie acht Pool-Varianten be- i
J reit—mitsamt einer wihlbaren Regelkunde fiir Anfinger. i
Profis wagen sich auf eine Tour durch verschiedene |
Spielhéllen und zocken um hohe Geldbetrige. Die |
+ Steuerung ist einfach, erlaubt aber durch genaues Anvisieren und Kontrolle von |
| StoBstirke und Anschnitt des Spielballs durchaus Feinheiten. Fiir ungeduldige |
* Naturen ist ,Pro Pool” weniger geeignet, wer aber unterwegs gerne mal eine ru- |
| hige Kugel schiebt, liegt damit richtig. §
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NACH "DSF TENNIS” von Ubi Soft wagt sich ein wei-
terer franzosischer Hersteller an den weiffen Sport: Cryos |
»Roland Garros French Open” schreckt zu Beginn mit
seiner arg kindischen Grafik — die Kopffiifer erinnern
B| vom Aussehen her fatal an die ,Rugrats”-Nervensagen.
i Kommt lhr dariiber hinweg, entdeckt Ihr ein ordentli- |
ches Sportspiel: Der Ballflug der leicht iiberdimensio- “
nierten Filzkugel ist zwar merkwiirdig dargestellt, durch "
die ,Virtua Tennis“-dhnliche Steuerung kommen aber |
ansehnliche Duelle zustande — Lobs und Passierbille gehen Euch leicht von der J
Hand. Fiir Langzeitmotivation ist gesorgt: Ein Dutzend Turniere (inklusive der na- |
mensgebenden French Open) auf acht verschiedenen Beldgen wollen ebenso ge- J*
| wonnen werden wie drei versteckte Charaktere. §

wihnlichen Moduls beschert uns Rockstar Games: Je |

Austin Powers oder sein Erzfeind Dr. Evil durch den |
Tag. Ein richtiges Spiel wurde nicht in den Speicher ge-

im Westentaschen-Format. Bere:ts das Pseudo DOS E
beim Start strotzt nur so von '
S " witzigen Gags, die sich naht-
E los fortsetzen: Bastelt Euch ein Desktop mit Dr. Evil-
i Logos zusammen oder rechnet im Shagulator. Verspielte
: Naturen amiisieren sich mit einer Othello-Variante, ei-
| nem putzigen Rennspiel (Dr. Evil) oder einem Jump’n’Run
| (Austin) —alles passend untermalt mit Soundschnipseln
! aus dem Film. Kein Modul fiir jedermann, aber als
{| Gimmick genial: Unbedingt anschauen!

B e S S T R T S s

MACH MIR DEN FRANZ! Acclaim wagt sich als erste '
Firma auf ungewohntes Fullball-Terrain: Statt wie sonst
iiblich das Gebolze in den Vordergrund zu stellen, agiert
Ihr bei ,Soccer Manager” ausschlieflich als Planer und
Trainer eines Vereins. Euer Handlungsspielraum reicht
von Beobachtung und Analyse der kommenden Gegner
tiber Spielerkauf und -verkauf bis hin zur Festlegung der
taktischen Marschroute. Habt lhr die simplen
Einstellungen hinter Euch, langweilen minutenlange,
sich stindig wiederholende und zu allem Uberfluss nicht abbrechbare Textwiisten
und ein Minimalspielfeld bis zum Abpfiff: Euer Einfluss wird niemals deutlich. Dass
thr zudem nur Vereine aus England managen kénnt, macht die Sache nicht besser
~ diese Simulation muss keiner haben.
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OH, BEHAVE! Gleu:h zwei Varianten dieses auberge-

nach Vorliebe begleiten Euch der britische Superagent |

quetscht, eher handelt es sich um eine Windows-Parodie |

DAS TAGLICHE DRAMA ,Gute
Zeiten, Schlechte Zeiten” ist ein
Phinomen fiir sich und gilt als Muster-
beispiel, dass zum Schauspielberuf
weder Begabung noch Charisma
benotigt werden. Auch der Game Boy
bleibt nicht von diesem Debakel ver-
schont und muss eine eigene Auflage
; des zugehorigen Quiz-Spiels erleiden:
In sieben Kategorien — darunter so spafig betitelte wie ‘Emotion
& Eifersucht’ oder ‘Trick & Trug’ werden Fragen gestellt, bei de-
nen die Opfer aus drei moglichen Antworten die richtige finden
| sollen. Ein minimaler Unterhaltungswert kommt sowieso hich-
* stens fiir Dauerglotzer des halbstiindlichen TV-Super-GAUs auf,
normale Menschen machen besser einen moglichst groffen Bogen
um dieses Modul.

Ueiter nit den A-Knopf!

Shagadelic: Durchgeknallte Mischung aus Minispielen und
Per%nna!planr‘r im witzigen Austin-Powers-Stil,

Soap-Schwachsinn: Tumber Trivial Pursuit’-Verschnitt,
der sich dem Niveau der RTL-Serie nahtlos anpasst.

Traditionshiipfer: Einfach gestricktes, aber dennoch unter-
haltsames, klassisches Jump’n’Run mit obskurer RTL-Lizenz.

% Die Kugel rollt: Umfangreiche Billard-Simulation mit vielen
Spielvarianten und sauberer Steuerung.

Schwebe-Gahner: Monotones Hovercraft-Rennen mit be-
merkenswert farbarmer Optik — dafiir wenigstens flissig.

Filzball-Freude: Gutes Tennis mit umfangreichem
Turniermodus und Gbertriebener Knuddeloptik.

Tabellenterror: Als Experiment interessant, als Spiel durch-
gefallen - drige Managementsimulation ohne Spals.

Horrortrip: Ruckliger und arg trager Rennspielverschnitt, der
den Namen der ehemals edlen Serie nicht verdient hat.

Fang den Ball Durchschnittliche Baseball Slmulatwn bei
der die Ubersicht durch kontrastarme Grafik getriibt wird.

Flotter Kick: Einfache Action-Bolzerei mit leichtem Taktik-
Einschlag, aber nicht so gut wie ,DSF FuBball”,

Wasserspiele: Interessante Knobelei, deren Umsetzung
durch die einfache Grafik futzelig wirkt, aber gut spielbar ist.




Wer leistet sich Lara?
Milliarden-Poker um Eidos

pekulationen und Gertichte gab es schon lan-
ge, nun ist es Tatsache; Eidos steht zum Verkauf,
Schleppender Spieleumsatz und das Kapital-vernich-
tende Desaster um John Romeros Ego-Shooter "Dai-
katana"verursachten in der Vergangenheit hohe Verluste
und lieBen den Borsenwert kriiftig absacken.
Mogliche Interessenten fiir Eidos gibt es viele, Gertichte
tiber geheime Verhandlungen noch mehr. So sollen
~ bis zu zwdolf Firmen Kontakt mit dem englischen
Publisher aufgenommen haben. Drei der finanzkrif-
tigsten Konzerne, Microsoft, Havas und Electronic
Arts, haben aber bereits das Handtuch geworfen oder
verneinen vehement ihr Engagement.
Das tut seit iiber einem Monat zwar auch Infogrames-
Chef Bruno Bonnell, laut der renommierten Wirt-
schaftszeitung ‘Financial Times' steht das aktelle
Angebot der Franzosen aber bei 1,06 Milliarden US-
Dollar. Allerdings bietet Infogrames diese enorme
Summe nicht in bar, sondern will Eidos im Rahmen
eines Aktientausches tibernehmen. Der zweite
Franco-Gigant der Branche, Ubi Soft, hat dage-
gen eine ungenannte Summe in Cash far das
Lara-Erbe in Aussicht gestellt. Eidos kann sich
tiber die brodelnde Geriichtekiiche und das
Interesse der Spielekonzerne nur freuen: Der diim-
pelnde Aktienkurs der Englinder hat seit Beginn der
Ubernahmeverhandlungen kriftig angezogen.

Neues Opfer: Piraten entern
nach PS2 den Dreamcast

1 achdem bereits letzten Monat Anleitungen tiber
einen Wechseltrick und raubkopierte Spiele fiir
Sonys Next-Generation-Konsole im Internet aufge-
taucht sind, hat die Softwarepiraterie nun auch den
Dreamcast erreicht, Mittels einer speziellen Boot-CD
lassen sich Kopien von Dreameast-GDs auf der Sega-

Konsole zum Laufen bringen. Im Netz stehen auf

Piratenseiten bereits unzihlige Titel zum Download
bereit. Spiele, die die Kapazitit eines handelsiibli-
chen CD-Rohlings tiberschreiten, werden von den
Crackern um FMVs oder Audiotracks gekiirzt. Sega
Deutschland hat angekiindigt, mit aller Hirte gegen
die Piraten vorzugehen.

Fiir die PS2 sind dagegen bereits erste Bootchips auf-
getaucht, die den Wechseltrick ersparen. Damit soll-
te dem Erfolg der PS2 im Raubkopierer-Dorado
Deutschland nichts mehr im Wege stehen...

DARF'S EIN BISSCHEN MEHR SEIN? Die schizophrene Schlacht um
Eidos zeigt drastisch den aktuellen Zustand der Spielebranche. Die Gigan-
ten werden immer machtiger, kleinere Publisher sind durch das Auf und
Ab an den Aktienmarkten so verwundbar wie nie. Dabei geht es Riesen
wie Microsofil, EA, Ubi oder Infogrames zuvorderst nicht um die Berei-
cherung der Produktpalette oder den Erwerb fahiger Entwickler: Das
Ubernahmekarussel dreht sich ausschlieRlich um Markt- und Markenmacht. Umsatzstarke
Firmen kénnen — ungeachtet der Qualitat — ihre riesige Produkipalette in die Liden
pumpen, da der Handel immer mehr vom Wohlwollen einzelner Megakonzerne ab-
hangig ist. Zudem giert man nach eingefiihrten Marken — unter einem Titel wie "Tomb
Raider" lisst sich jeder Pixel-Schrott gewinnbringend absetzen. Was beim Ausverkauf
auf der Strecke bleibt, sind kleine, kreative Teams und Spiele, die sich nicht an den
Q%Mamnmrkl richten. Und damit ist auch der Kunde der Verlierer.
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Sparsames Lenkrad

n MANIAC 8/2000 kiirten wir das 'MC2' von
Mad Catz zur neuen Lenkrad-Referenz. Diesen
Monat will das 'Pace Racing Wheel' von Speed Link
auf der Uberholspur vorbei ziehen und
lockt Rennfans vor allem mit dem
glinstigen Preis. Flir einen
Hunderter bekommt Ihr ein
in Hohe und Neigung ver-
stellbares Lenkrad mit Rumble-
Funktion plus Pedale. Befestigt
wird die Hardware entweder tiber
Saugnipfe am Tisch oder Thr klemmt
Fuch das Gerit zwischen die Beine.
Die auf der Oberseite angeordneten, programmier-

baren Aktionstasten sind etwas unglinstig platziert

und withrend der Fahrt nur schlecht zu erreichen.

Zwei gummierte Buttons an der Unterseite iiberneh-

men die manuelle Schaltfunktion. Die Pedale haben

eine angenchme Neigung, sind allerdings etwas leicht-

gingig. Hohe und Winkel verstellt Thr mehrstufig — E';‘““*‘;',‘i;cp Ran:r;
arretiert wird das Ganze mit Schiebeschaltern. Beim e —vay
Spiel gibt sich das 'Pace Racing Wheel' priizise und |
mit angenchmem Lenkwiderstand. Allerdings lisst die |
gesamte Konstruktion die Robustheit der Mad-Catz- % Preisgiinstiges, aber wack- |
Konkurrenz vermissen. Giinstiger Preis und gute Aus- | liges Lenkrad mit guter

_ . : Ausstatt
stattung sind dennoch eine Probefahrt wert. S .

Emulatorenstreit geht in
eine neue Runde

oftware, die Playstation-Spiele auf einem han-
g delstiblichen PC zum Laufen bringt, ist Sony
weiterhin ein Dorn im Auge. Nach diversen verlore-
nen Prozessen gegen die amerikanischen Emulatoren-
Hersteller Bleem und Connectix gehen die Sony-
Anwiilte weiter auf Konfrontation. Eine kleine Schlacht
schien vergangenen Monat fiir Connectix gewonnen,
nachdem der Playstation-Hersteller eine Klage we-
gen Copyright-Verletzung im letzten Moment zuriick-
zog. Der Siegestaumel war allerdings nur von kurzer
Dauer, da Sony bereits am folgenden Tag eine neue
Klageschrift einreichte. Der Verkauf der Emulatoren
geht inzwischen ungehindert weiter.




m Bestreben, fiir kommende Next-Generation-
ezl Konsolen gertistet zu sein, hat der franzosische
Spiele-Multi Infogrames den texanischen Entwickler
Paradigm Entertainment erworben. Das etwa 80-kép-
fige Teamunterstiitzte in der Vergangenheit hauptsiich-
lich das N64 mit Titeln wie "Pilotwings 64" oder "Beetle
Adventure Racing". Uber das Schicksal des "Pilotwings'-
Nachfolgers, der seit geraumer Weile in Zusammenarbeit
mit Nintendo in Planung war, ist noch nichts hekannt.
Paradigm wird sich in Zukunft wohl ausschlieflich
mit PS2, Dolphin und X-Box befassen — eine F1-Simu-
lation fir die Sony-Konsole ist bereits in Arbeit,
Infogrames-Chef Bruno Bonnell zeigte sich tiber das
neue Pferd im Stall erfreut: "Die US-Strategie von
Infogrames ist, den Anteil an intern produzierten Titeln
zu steigern, sich auf hohe Qualitit zu konzentrieren
und den Next-Generation-Markt anzuftihren.”

Pfiffiges Game-Boy-Zubehor

echtzeitig zur Urlaubs-Saison erscheinen von
der Firma Speed Link zwei niitzliche Game-
Bn\ -Color-Accessoires. Das 'Power Shield' ist eine
aufsteckbare Hartplastik-Schale, die drei Funktionen
auf einmal erfallt: Erstens schiitzt der zugeklappte
Deckel das Display vor Kratzern sowie Schmutz, zwei-
tens konnt Thr in der Schale ein Modul platzsparend
verstauen und drittens beleuchtey die eingebaute
Lampe auf Knopfdruck den Bildschirm — praktisch
fiir fade Nachtfahrten. Zum Betrieb des Lichts benétigt
Lhr zwei 1,5 Volt-AAA-Batterien, die nicht zum Liefer-
umfang gehoren. Der Praxistest gibt keinen Anlass
zur Kritik: Die aufgesteckte Schale sitzt dank
gummierter Raster bombentest und die Lampe

&Hpencier ausreichend Helligkeit.

6‘{ Mit den 'Stereo Earphones' sorgt Thr
' schlielich fiir den adidquaten Sound
wihrend Eurer Urlaubsreise. Die 3.5

o

% ; e = mm-Klinke in die passende Buchse gesteckt,
| GBC 25/20 Mark | und schon erklingen Eure Lieblingsspiele in Stereo —
%Pn-;kr;—cheschurz/Lampen_ . ohne den Nachbarn auf die Nerven zu gehen. Das

Kombi, wohlklingende
e p:kogiiutan
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Kopthorerkabel ist groRziigig bemessen und
in zwei transparenten Farben erhiltlich.

SCHAT TEN

AUF DEM WEG DER BESSERUNG: Nun PROBATES MITTEL? Acclaim hat sein haus-
tut sich ja doch was bei Sega. Nicht nur, eigenes Studio Probe iiberraschend di
dass im deutschen Fernsehen endlich Werbe- gemacht. Der Traditionsentwickler v
Spots ausgestrahlt werden, die die grafische softete zu SNES-Zeiten hauptsichlich
Uberlegenheit des Dreamcast gegeniiber an- Filmlizenzen ( , "Terminator
deren aktuellen Konsolen deutlichmachen. und brachte nach der
Auch die Zahl der Dream-Arena-Nutzer durch Acclaim Titel wie
steigt dank "Chu Chu Rocket" — ein gu- It" und "Forsaken"
tes Omen fiir die Veroffentlichung zukiin-
tiger Online-Titel wie "Phantasy Star”.
Nicht zu vergessen die Gewinne, die
die japanische Mutter dank Umstruk-
turierung und straffem Management ein-
fihrt. Doch der Erfolg ist ein zartes
Pilinzchen, das von der anstehenden
Konkurrenz nur allzu schnell zertreten wer-
den kionnte. Nun liegt's an Sega, sich bis
Jahresende Marktanteile zu sichern — am
sinnvollsten und kundenfreundlichsten
durch eine Verbilligung des Dreamcast,
dessen unverbindliche Preisempfehlung
immer noch zu hoch angesetztist. Dann
klappt’s auch mit der Konsolenvielfalt

in Europa.

't im englischen Croydon, legte
2i aktuelle, noch namenlose Projekte
den Akten undpnIIiPRI.\hIrt‘ic he Mita

des PC-Spiels "Ferrari
ligt sind, finden eine neue f\rhm
in Acclaims Biir
schung
die Mutte

Zusammen-

1er finanziell angespannten

wird vernei hade um

Namen, der von der Konsolen-
chwindet.

Biihne

ie Talsohle scheint bei dem gebeutelten Hersteller
. iberwunden: Sega hat nach eigenen Angaben
im ersten Quartal des Geschiftsjahrs 2000 (April bis

Juni) etwa 1,5 Milliarden Yen (ca. 30 Millionen Mark)

Gewinn gemacht. Bis zum Ende des Fiskaljahrs im
Mirz 2001 rechnet man mit einem Profit von bis zu
finf Milliarden Yen. Damit kiime Sega zum ersten
Mal seit drei Jahren aus der Verlustzone, s
noch im letzten Geschiftsjahr beziffer- {"~ A
te sich das Minus auf 800 Millionen |
Mark. Wie bereits gemeldet, ist aus
diesem Grund vor kurzem Sega-Prisident
Shoichiro Irimajiri zuriickgetreten und hat
dem Reformer Isao Ohkawa Platz gemacht. Dessen
Mafinahmen werden fir die positive Entwicklung ver-
antwortlich gemacht, waren aber auch entsprechend
rigoros: So strich Ohkawa Ausgaben von je zehn
Milliarden Yen bei Werbung und Verwaltung, der
Zahl der Mitarbeiter wurde um etwa 1.000 Kopfe ver-
kleinert.

Miuse machen momentan auch die europiischen
Dreamcast-Nutzer: Seitdem vom 9. Juni an jede
Neuanmeldung in der Dream Arena mit einem
Gratisexemplar "Chu Chu Rocket" belohnt wird, ist
die Zahl der Konsolen-Surfer in Europa um (iber
100.000 gestiegen. Dank Online-Akzeptanz und po-
sitiver Wirtschaftsdaten konnte Sega eine zartrosane
Zukunft bevorstehen.

atten sie reserviert? PS2 in
England nur auf Yorbestellung

ony hat firr Aufruhr unter Hiindlern und Konsolen-
Kunden in Grofbritannien gesorgt. Grund war
die Ankiindigung, dass die PS2 auf der Insel nur auf
Bestellung erhiltlich sein wird—bis
Ende des Jahres soll es nicht mog-
lich sein, sich spontan die neue
Sony-Konsole zuzulegen. Ab 14,
August kénnen Kunden bei ihrem
Hindler eine PS2 je Haushalt re-
servieren, Sony liefert anschlieRend
nur die Stiickzahlen aus, die nach-
weislich vorgeordert wurden.
Stichproben in den Liden sollen
Phantombestellungen verhindern.
Begriindet wird diese in der Branche
einmalige Aktion mit einer bedarfs-
orientierten Auslieferung. So wird
verhindert, dass in einem Laden et-
liche Systeme lagern, wiihrend im
anderen die Kunden leer ausge- E
k
i

enese

L e dT A

HIGHLANDER ONLINE: Der franzo-
sische Entwickler Kalisto hat sich die
Rechte an der TV- und Kino-Serie ‘High-
lander’ gesichert. Geplantist ein Online- i
Strategiespiel— Veroffentlichungstermin
und unterstiitzte Plattformen stehen
noch nicht fest. TV-QUIZ: Das auf PC
hochst erfolgreiche Frage/Antwort-
Spielchen"You don’t know Jack" kommit
ins amerikanische Fernsehen. ABC lsst
gerade 13 Folgen der durchgeknallten
Quizshow produzieren, Playstation-
Zocker warten wihrenddessen immer
noch auf eine Umsetzung fiir ihre
Konsole. ENDE EINER ARA? Der alt-
gediente Nintendo-Prasident Hiroshi
Yamauchi kiindigt seinen Riickiritt zum
Jahresende 2001 an. Der 73-Jahrige
hatte bereits iters seinen Ruhestand
in Aussicht gestellt, will nun aber noch
die Verdffentlichung von Dolphin und
Game Boy Advance ander Konzernspitze
miterleben. KONAMI GEHT NACH
CHINA: Wie schon Ubi Soft expan-
diert der japanische Spiele-Multi Konami
ins Reich der Mitte und eriffnet eine
Filiale in Shanghai. Dort sollen quali-
fizierte (und giinstige) Entwickler be-
schiftigt werden, die neben ‘gewdhn-
lichen’ Titeln auch mafigeschneiderte
Software fir den chinesischen Markt
produzieren. PS2 ONLINE: Trotz Sonys
Absage gegeniiber einem analogen in-
ternetzugang fiir die PS2, wird ein ja-
panischer Hardwarehersteller ab Winter
ein USB-Modem fiir die Konsole an-
bieten.

hen. Wie in Deutschland verfahren
wird, ist noch nicht bekannt.
Unterdessen kommt es zu Speku-
lationen, welche Titel zur westli-
chen Veréffentlichung.der PS2 er-
hiltlich sein sollen. Quellen bei
Sony England sprechen von "F1
2001", "Fantavision", "Tekken Tag
Tournament" und "Ridge Racer 5",
EA wird das stirkste Drittanbieter-
Lineup offerieren, darunter "FIFA
2001", "SSX" und "Theme Park
World".  S— —— ¢
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Gefalschte Produkte:
Nintendo bleibt hart

] achdem der Videospielhersteller bereits erfolg-
reich gegen Filscher von Pokémon-Artikeln
und N64-Kopierstationen vorging, ist Nintendo ein
weiterer Schlag gegen Produktpiraten gelungen. Bei
einer Durchsuchung der Hongkonger Firma Apollo
Lid. wurden tiber 2,000 No4-Controller gefunden, in
deren Inneren sich Chips mit NES-Software befand.
Mit diesen Geriiten ist es moglich, die integrierten
NES-Titel auf dem 64-Bitter zu spielen. Die gesamte
Charge wurde zerstort und Apollo untersagt, weiter
gefilschte Waren anzubieten. Withrenddessen
sind in den USA englische Versionen der
Pokémon-Module Gold und Silber online
angeboten worden. Nintendo warnte die
Kunden vor dem Kauf der Produkte, da
die beiden Spiele erst im Herbst offiziell
in den USA erscheinen.

Resident Evil: Code Veronica Eipos

| Zum zweiten Mal schicbt sich das Zombie-Spektakel an die Spitze. Was
fehlende Zensur und eine USK-18-Einstufung nicht alles bewirken...
&
| Der selbstlose Wassersiuger schwimmt sich dank Werbekampagne und
bezaubernder Optik beinahe an die Spitze. 1
V-Rally 2 INFOGRAMES ;
Einen weileren Monat profitiert die Rally-Perle vom Ausbleiben Colin i
McRaes. Codemasters sollte mal Gas geben. &.
* ,
Nicht ganz so genial wie "NBA 2K”, trotzdem cin ansprechendes Sport-
Spektakel und somit eines vierten Platzes wiirdig. B
b
* |
Die Knuddel-Kampfer von Bizarre Creations ballern sich mit Witz und
Charme in die Top 5
NINTENDO 64 |
[* e NINTENDO
Nicht effiziell in Deutschland erhiiltlich — trotzdem Platz 1 in den Ver-
kaufscharts. Freier europiischer Markt sei Dank!
Pokémon Stadium NINTENDO
Und wieder einmal bevilkern 150 Mini-Monster die 3D-Arena. Ein
Aussterben der Pokémon ist nicht in Sicht. i
Jiall Operation Winback Vircin it
Nochmal harte 3D-Action: Uber Virgin ist Koeis Ballerspiel auch in 3
Deutschland Erfolg beschieden. I
Al Tony Hawl'’s Skateboarding ACTIVISION E
Die Playstation-Nutzer warten auf Teil 2, Nintendo-Anhinger vergniigen i
sich wihrenddessen mit Tonys erstem (und einzigem) N64-Auftritt. ;
International Track & Field: Summer Games Konam! i

Jih haben Konamis Mehrkimpfer die Spitze verlassen. Vielleicht bringt ja | |
die nahende Olympiade nochmal einen Aufschwung. "

PLAYSTATION |

Cnlm McRae wurde ginzlich aus der Top 5 rausgekickt, die Veranlwortung
tragt Square mit einem fulminanten Rollenspiel...

il Front Mission 3

...und einer motivierenden Strategieperle. Mal sehen, ob "Parasite Eve 2"
an die Erfolge ankniipft,

RAVENSBURGER

[* Catan — Die erste Insel

Die Brettspielumsetzung profitiert vom bekannten Namen und dem giinsti-
gen Preis — Platz 3 fiir den Branchenneuling Ravensburger.

[* Driver (Platinum)

|Noch nicht genug gefahren? In Platin-Fassung kehrt der Reflections-
IBestse[Ier zuriick in die Charts und ebnet den Weg fiir seinen Nachiolger.

INFOGRAMES
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il Destruction Derby Raw

Es muss nicht immer Porsche oder Formel 1 sein. Die Schrottorgie von
Sony baut Aggressionen ab und ldsst das schlechte Welter vergessen.

i

Quelle: Theo Kranz Versand
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Dolphin: Entwickler
ohne Handwerkszeug

bwohl Nintendo die Vorstellung seiner Next-
Generation-Konsole auf der Hausmesse Spaceworld
Ende des Monats angekiindigthat, scheﬁt die Software-
Entwicklung fiir den Dolphin ht tiber erste
Planungsstadien hinausgekommen zu sein. Zwar ha-
ben kiirzlich laut Nintendo "groRere Dritthersteller”
detaillierte Informationen tiber den Dolphin erhalten,
auf die versprochene Entwickler-Hardware warten
aber selbst hauseigene Teams. Manche Quellen be-
haupten gar, dass es definitiv noch keine Entwickler-
Kits gibe. Zwar arbeiten Rare und die Kreativen um
Shigeru Miyamoto nachweislich an Dolphin-Spielen,
anscheinend werden dazu aber momentan Highend-
PCs mit einem Dolphin-Emulator benutzt. Frithe Stadien
¢ines neuen "Mario"-Titels und eines Dolphin-"Zelda"
werden auf der Spaceworld erwartet,

Kabelloser Doppel-Schock

n der letzten MANIAC haben wir die hervorra-
gl genden kabellosen Playstation-Digi-Pads von
Mad Catz unter die Lupe genommen. Diesmal
stellen sich die analogen Pendants mit
eingebauter Rumble-Funktion unseren
kritischen Testerhiinden. Im 'Dual Force'-
Set befinden sich zwei Controller, ein @
Infrarot-Empfangsteil und die passen- §
den Batterien. Die Pads sind etwas grofer |
als der originale Dualshock von Sony, "
trotzdem passen sie dank ergonomischer Aus-
sparungen an der Griffunterseite auch in kleine-
re Hiinde. Umfangreiche Programmierfunktionen
(Dauerteuer, TV-Fernbedienung) erleichtern das @%W

Zocker- und Zapperleben, Digi-Kreuz sowie Analog- 1‘1‘-3_1.‘_5"'“ w"e"m om
Sticks sind rutschfest gummiert und iiberzeugen durch |
robuste Verarbeitung. Kritik erntet das 'Dual Foree'-
Duo fiir den eingeschrinkten Empfangsradius des
Receivers und fiir die zu leichtgiingigen Analog-
Kniippel.

Mad Catz ;
Ex 3 e

Gute, ka;béﬂose Dua.f-
Shock-Alternative mit
| ngrammwrfunknon

[

Sega Japan glaubt an
Yernetzung und Breitband

ie Mutterfirma Segas, CSK, treibt in Nippon of-
fensiv den Online-Gedanken voran. In Tokio
wird momentan fiir etwa 100 Millionen Mark ein aus
4,000 Servern bestehender PC-Park aufgebaut, der fiir
Internetspiele und Datentransfer genutzt werden soll.
Bei einer japanischen Kabel-TV-Messe hat Sega zu-
dem seine Breitbandpliine dargelegt. So wird schon
in den niichsten Wochen ein Netzwerkadapter er-
hiltlich sein, derin den Modemschacht des Dreamcast
passt. Zusammen mit Spezialsoftware und Kabel-TV-
Verbindung sind damit Ubertragungsraten moglich,
die selbst den Download ganzer Dreamcast-GDs in
annehmbarer Zeit erlauben. Bislang konnten Japaner
nur PC-Engine- und Mega-Drive-Klassiker fiir ein ge-
ringes Entgeld von der Sega-Seite laden. Wo die rie-
sigen Datenmengen aus dem Netz gespeichert wer-
den sollen, ist noch unklar — zumindest die lang er-
wartete Veroffentlichung eines ZIP-Laufwerks wurde
auf Anfrage von der deutschen Filiale bestitigt.
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i KISS Pinball

Squares Millennium Collection:

Futter Fur

der

Ein Herz Fur Nippes

] ic Rollenspielexperten von Square bieten mit
zl der Millennium Collection nicht nur viel Spiel
fiirs Geld, sondern erfreuen die Kiufer auch mit je-
der Menge unniitzer Sammlerartikel. Bislang sind in
Japan fiir den Preis von 3.900 Yen (ca. 70 Mark) die
Titel "Final Fantasy Tactics”, "Brave Fencer Musashiden”
und die zwei "Saga Frontier"-Spiele erschienen. Die
CDs zeichnet nicht nur das edle Artwork auf der
Oberseite aus, in den Millennium-Paks befindet sich
auch eine Menge exklusiver Schnickschnack. So lie-
gen etwa "Brave Fencer! [iinf unterschiedliche Minku-
Figiirchen bei, "Final Fantasy Tactics" wartet mit ei-
ner Armbanduhr auf und zu den "Saga"-Titeln be-
kommt Ihr je eine bemalie Teetasse plus Teller. Da
bleibt nur abzuwarten, welche hiibschen Dinge Square
den Titeln "Ehrgeiz", "Front Mission 3" und "Legend
of Mana" gonnt, die im September als Millennium
Collection erscheinen,

Raubkatzen auf
Classic Gaming Expo

1 ute Neuigkeiten fiir Oldie-Freaks: Der ameri-
kanische Hersteller Songbird Construction un-
terstitzte Ende Juli auf der Classic Gaming Expo in
Las Vegas die historischen Atari-Systeme Lynx und
Jaguar. Classic-Fans konnten auf der Messe zwei neue
Produkte fiir das Handheld und einen Dauerfeuer-
Joystick fiir die Heimkonsole erwerben. "Crystal Mines
2: Buried Treasures" besteht aus einem PC-Leveleditor
und einem speziellen Kabel, tiber das Eigenkreationen
auf das originale Lynx-Modul "Crystal Mines 2" iiber-
tragen werden. Zudem war auf der Messe eine
Spezialedition des halbfertigen 3D-Weltraumshooters
"Remnant” fir den Lynx erhiltich.

Weihnachtsbaum

intendos Veroffentlichungstermine sind zwar
generell mit Vorsicht zu genielSen, doch das
Erscheinen des Game Boy Advance noch in diesem
Jahr wird immer wahrscheinlicher. Das erste Mal er-
blickt die Offentlichkeit das Next-Generation- |
Handheld auf der Spaceworld Ende August.
Laut dem Pressedirektor von Nintendo of Japan

ist der Game Boy Advance spiitestens ab
Dezember in Nippon erhiltlich—trotz Engpiissen
bei der Produktion der LC-Displays.

Englische Entwickler, die sich schon linger
mit der Konsole befassen, sind begeistert von

Game Boy Advance unterm

dem Kleinen: Soist das Display etwa 60 Prozent
grofser als das des Game Boy, ein Demo von
"Yoshi's Island" soll beinahe SNES-Qualitit er-
reichen. Die Geschwindigkeil der Prozessoren \.

Die Game Bov Advance- ‘:plelr- sol-
len qualitativ an SNES-Titel heran-

reichen. Ein Demo von

"Yoshi's
Island” existiert bereits.

erlaubt sogar 3D-Spiele, allerdings mussen wegen li-
mitiertem Speicher Kompromisse bei den Texturen
gemacht werden,

Auch {ber den Sound des kleinen Genies liegen
Erfahrungswerte vor, Julian Eggebrecht, Chef des aus-
gewanderten deutschen Entwicklungsteams Factor 3,
das unter anderem Soundtools fiir die neuen Nintendo-
Konsolen herstellt, vergleicht die Fihigkeiten des GBA
mit der Heimkonsole: "Du hast beinahe alle Moglichkei-
ten des No4. Wegen der internen Struktur kénnen
wir sogar Dinge tun, die auf dem N64 nicht méglich
waren". Wann das neue Handheld nach Deutschland
kommt, steht noch nicht fest — dass der anvisierte
Termin im Frithjahr 2001 bestehen bleibt, wird von
europdischen Insidern bezweifelt.

EECESTES

Was man nicht im Hirn hat, hatman in
den FiiBen. Dieser viel zitierte, aber,gﬁcht min-
der wahre Sinnspruch traf den vergangenen

Monat auf Kollege Stephan zu. Unser Redaktions-
Miinchner, der jeden Tag eine Stunde zur Arbeit
ins schwabische Niemandsland pendelt, vergal®
im Eifer des Biiroalltags und Stress der Heftabgahe
gleich zweimal seinen Schlussclhund in der

Arbeit. Da er weder seinen [0
Nachbarn traut, noch (wegen | |
fortdauernder Spielsucht) ir- |
gendwelche Freunde hat, wo
er einen Zweitschliissel hin- |
terlegen kénnte, blieb nur |
die bittere und langwierige |
Riickfahrt in die Pampa. Nun |
iiberlegt er, ob er nicht gleich

das Sofa im Chef-Biiro bezie-
hen und dem GrofRstadtleben
entsagen sollte...

L*E

‘Alzheimer’:
diesen Schltisselbund finden, schickt
ihn bitte an die Verlagsadresse.

Stichwort

Solltet thr einmal

J
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Vier Megabyte machen’s nmbllch Dds neue Modul-"IS5" wartet mit erheblich
besserer Grafik als der Vorginger auf.

Reichlich verspitet kommt Konami mit dem Nachfolger der
i 98¢r Fulball-Perle "I8S 98" in die Ginge. War zunichst
noch ein Frithjahrstermin geplant, ist nun die Veroffentli-
chung flir September angesetzt — wegen der aus deutscher
Sicht dl‘ sastrosen EM und dem nahenden Ende des No4 ein cher
ungliicklicher Zeitpunkt, Allerdings wiire es schade, wenn "ISS 2000”
die notige Beachtung verweigert wiirde. denn Konami bietet wicder
mal Konsolenkick vom Feinsten. Neben dezent aufgebohrten Optiken
und Animationen (samt Unterstiit-
zung des Expansion-Paks) und
dem Debiit der deutschen Sprach-
ausgabe lockt besonders der neue
Karriere-Modus ans No4-Pad. Als
junger Wilder beginnt Thr Eure
Laufbahn im Trainingslager einer

fiktiven Mannschaft und arbeitet
Fuch mit Fleifd und Ausdauer zum
Starspieler hoch. Dabei miisst Thr

Die zehn Fulsballarenen wie das
Miinchner Olympiastadion sind

originalgetreu nachgebildet

nicht nur auf ausgewogenes Trai-
ning achten (das jeweils verschiedene Attribute wie Schusskraft oder
Ausdauer beeinflusst), sondern auch in unzihligen Dialogen das Ver-
trauen von Trainern, Kollegen und weiblichen Groupies gewinnen.
Zwischendurch werdet Thr fir
Ubungsspiele eingeteilt (in denen
§ 1hr das komplette Team steuert)
oder feilt beim interaktiven Spe-
d zialtraining an Eurem Konnen.
| Die Mixtur aus Rollenspiel, Ad-
| venture und Simulation ist eine
witzige und motivierende Ab-
| wechslung zu den althekannten

Spielmodi wie Weltmeisterschaft
J und Freundschaftsmatch. An
Spielbarkeit und Optionsfiille von "ISS™ dndert sich indes nichts —
alles andere als ein Fehler, nachdem bereits der Vorgiinger konkur-
renzlos an der Spitze des Profi-KonsolenfuSballs stand.

S T T R L

Man sprlchl Deutsch: Zwei einhei-
mische Moderatoren kommentieren
Eure Leistungen.

HEART
SHT &7
JUPE A0

0L, 115
CRY 41 SPD 48
REF 44 DEF 38

Profis braucht das L and Nachdem lhr einen von
zehn Charakterkopfen gewdhlt habt, trainiert
und labert thr Euch zum Superstar,

=
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KOMNAMI FUR NG44,

e

AT,

Nehmt die Hirden: Eidos bietet Euch mit "Sydney 20007 klassischen
Mehrspieler-Spalk. Bis zu vier Leute diirfen am Dreamcast schwitzen,

| Akkordarbeit leistet momentan das englische Team ATD,
um das offizielle Spiel der diesgihrigen Sommerolympiade
punktlich zur Auftaktveranstaltung in die Liden zu brin-
gen. Dank eines Sechs-Jahres-Vertrags zwischen Publisher
i Eidos und dem 10C darf sich das Produkt fiir Dreamcast
und Playstation nicht nur "Sydney 2000" nennen, auch ori-
ginale Wettkdmpfstitten sollm olympisches Flair auf Kon-
@ sole verbreiten. Die -

Liste der Disziplinen unterschei-
det sich indes nur wenig von
athletischer Konkurrenz wie Kon-
amis "International Track &
Field"-Reihe, Mal holt Thr die letz-
ten Energiereserven aus Eurem
Daumen (100-Meter-Sprint, Hiir-
denlauf, Freistilschwimmen, Rad-
fahren), mal bestimmen Konzen-
tration und richtiges Timing Eure ™
Leistungen (Hoch- und Weit-
sprung, Gewichtheben, Hammer-
und Speerwerfen, Turmspringen).
Kajak-Slalom und Tontauben-
schiefen runden das sportliche
Komplettpaket ab. Interessant ist
der sogenannte Olympia-Modus:
Als Trainer kitmmert Thr Euch um
zwolf Topathleten, deren psychi-
sche und physische Leistungs-
fihigkeit Thr in der virtuellen
Turnhalle verbessert. Zur Olympiade kénnt Thr erst antreten, wenn
Eure Muskelpakete fit genug sind, um eine Reihe Qualifikationswett-
lkiimpfe zu bestehen.

Grafisch diirfre die Dreameast-Fassung die Nase vorn haben: Auf der
Sega-Konsole kommen die Animationen, die mittels Motion-Capturing
originaler Olympia-Teilnchmern in Szene gesetzt wurden, und die je
nach Nation unterschiedlichen Polygon- l\mpe urhehlmh besser zur
Geltung.

Im virtuellen Trainingsraum verbessert
thr die Attribute Eurer Sportler und
macht sie olympiareif (DC).

Beim Kajak-Slalom kdampft Thr
gegen die Stromung und eng
gesteckte Tore (DC)

| Optisch ist die Playstation-Version noch nicht so
berauschend, daftr diirfen bis zu acht

Wetthewerber pleichzeitip an die Konsole,
j —

EIDOS FUR DREAMCAST & PLAYSTATION, AB AUGLIST
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Chicken Run

Das f—edervreh in "C|1|Lken Run” nutzt auch ngowohn[l(ho
Methoden, um dvrn bchlaahlurﬂesser zu entiliehen. )

B Dic Rickkehr der Knetmasse-Minnchen: Nach |
8 "Wallace & Gromit” stlirmt der Brite Nick Park |

Schleichen auf sechs Zehenspitzen: Entdecken Euch
Bauer oder Hund, landet Ihr im KoLhtupi

In den Zwischensequenzen hecken die |
heldenhaften Hithner Ginger und |
Rocky neue Pline aus /

Freiheit schleicht Thr an Gebiude-
wiinden entlang, meidet Lichtkegel
von Taschenlampen und versucht,
Wachhunde auszutricksen. Durch
einige Minispiele, in denen Thr z.B.
Eure gefangenen Genossen in die
Freiheit katapultiert, kommt auch
4 der Geschicklichkeitsaspekt nicht
[ zu kurz. Kinofans freuen sich tibri-
' gens wie im Film tiber jede Menge

i gerade mit seinem neuven Animationsfilm "Chicken Run” die

= @l amerikanischen Kinos, Die Geschichte um eine Horde Hiih-
ner, die ihrem Schicksal als Suppeneinlage entflichen, wird nun unter
Eidos-Oberaufsicht von Blitz Gzlmes auf Konsole umgesetzt. Die Macher
von “Glover” und "Frogger 2" bauen aber nicht ausschlieRlich auf die
zugkriiftige Filmlizenz: g\'ehen klassischen 3D-Action-Adventure-Prinzipi-
en wie Umgebungserkundung und das Umlegen von Schaltern kommen
auch taktische Elemente zum Tragen. So spielt [hr nicht nur die Rolle
eines einzigen Charakters, sondern wechselt je nach Situation das Feder-
kleid der beiden gefliigelten Filmhelden Rocky und Ginger. Leichtes
"Metal Gear Solid"-Flair kommt ebenfalls auf: Auf Eurem Weg in die

EIDOS FUR PLAYSTATION

Anspielungen an Hollywood- }\Luwku wie "Indiana Jones” oder
"Gesprengte Ketten”. Rechtzeitig zum Weihnachisfest soll die Playstati-

on-Version auf den Markt kommen, eine N64-Fassung ist in Planung.

Neben Hirn braucht lhr auch (_JC‘?LhICHILhk{—‘IE um dem Tod zu L‘ntgehen
| und Artgenossen zu befreien.

Da'wird selbst Schumi blass vor Neid! Aus fiinf verschiedenen Perspektiven wiihlt Ihr die giinstigste.
Die realititsnahe Cockpit-Ansicht {ganz rechts) ist allerdings nur was flir streckenkundige Profis,

. AB DEZEMBER IM HANDEL

J| Gerade mal ein dreiviertel Jahr nach Erscheinen des Vorgiin-
gers schiebt Video System den zweiten Teil seiner hauseige-
nen Fl-Simulation nach. Dank offizieller FIA-Lizenz diirft Thr
sl crneul in die Rollen von Michael Schumacher. Mika Hakkinen

¥ & Co. schliipfen, Rennstall- und Fahrerdaten sind dabei auf dem
Stand der 99er-Saison. Solospieler stellen ihr fahrerisches Kénnen im
I Zeit- und Einzelrennen oder gleich in einer kompletten Weltmeister-
¢ schaft unter Beweis, Im Optionsment konfiguriert Thr nach Belieben
Wetterbedingungen, Flaggensystem und Rundenzahl. Profis wagen sich
in der Werkstatt an die technischen Details der Flitzer und stellen Uber-
setzung, Fliigel oder Bremssystem optimal auf das nichste Rennen ein.

Patzer der Vorabversion: Auf dem Steckbrief von Coulthard prangt das Hakkinen- |
Foto. Replay und Automodelle kénnen sich dafiir schon sehen lassen. )

VIDEO SYSTEM FUR DREAMCAST),

Aber auch Renn-Neu-
linge verbuchen dank
optionaler Lenkhilfe
und Bremsunterstiit-
zung sowie einstellba- B
rem Schwierigkeits- B
grad schnell erste Er- |
folge. Der Zweispie-
ler-Modus lisst Euch
wieder die Wahl zwi-
schen horizontaler
und vertikaler Bild-
trennung. Im Gegensatz zum Vorgiinger tretet [hr nun allerdings auch
im Duett gegen das CPU-Fahrerfeld an. Grafisch wurde ein Gang zuge-
legt: Die Texturen sind noch ein bisschen hiibscher geworden, nervige
Slowdowns sollten der Vergangenheit angehéren. Wer vom an-

Mehrspieler-Spali: Im Splitscreen miusst Ihr zwar mit
weniger grafischen Details auskommen, dafur ver-
spricht Video System den Einsatz von KI-Gegnern.  J

strengenden Renngeschehen genug hat, informiert sich in den zahlrei-

chen Meniis iiber Eigenschaften und Besonderheiten der Fahrer und
Strecken oder geniefst im Replay-Modus bereits absolvierte Rennen,

AB FIERBST IM HANDEL
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Star Trek Invasion (Aug) ... . 7
Star Wars Ep.1: Jedi Pawer . .
Suikoden 2

PlayStation. [ i s

Frontschweine

Colin McRae Rally ......... 48,95

Bt IS¥R) 59,35 Fiial Fantasy V1L .. ... T
1 Tut, Track and Field . ........ 44,95

Micro Machines V3 , 49,95
\ Moto Racer 2 ... . 49,35
st

B s © : internationa Tr 8335 |
PlayStation. @ M i B R o AAR

PlayStation.
Nightmare Creat. 2

pm 89,95

Design-Anderupﬂ\mrbehallen!

Internet: http://www.tkgames.de

Cgi?)oo

¢
PlayStation
Cold Blood

pm 99,93

iKiller Loop . . . .. ... 29, Porsche Chall . -(Val i
Metal Gegr' Solid+Mission 59, R?J;s:m: 20808"9" Sanecene)
N 5 R d"“’" I"‘P"ES"blf e 29, Shanghai True Valor
A R b 1EG8 BOGEL EVOITINT oo 2y Sled Storm . . . . . (EA Classics)
Unsere zusitzliche ,SONY“-Bestell-Hotline: i ars Ep.1: ynkl.B. 22 Speed Freaks . © | [(Vaie Serie)|

ion. 5 5th Element . . . . .
Plays ta[lon . N Anna Ka.our‘nikovu . .(Value Series)
Bundesliga Stars 2000(EA Classics)
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Popoulos - Beginning (EA Classics)
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Int. Supersfar Soccer 64 19,95 |
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Premier Manager 64 . .
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Metropolis SR
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Ecco the Dolphin
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Gelungene Prasentation? MAN!AC
wagt eine Reise in die Tiefen der
Covergestaltungs-Philosophien.

onsolenspieler kennen die Situ-

ation: So mancher Titel erreicht
niemals europiische Gefilde

oder bleibt gar der ganzen westlichen
Welt vorenthalten. Erscheint er doch,

kann man sich sicher sein, dass es abge-

wird jedoch noch hitufiger an den Markt
angepasst als Blutfarbe und Bildschirm-
lext: Die Verpackung und dabei insbe-
sondere das Spielecover. Neben nahelie-
genden Anderungen wie dem Austausch
von japanischen Schriftzeichen durch

ke das Auge eines Kiufers so, dass er im
Regal voller Playstation- oder Dreamcast-
Titel genau mein Spiel kauft?

Hiufig setzen die Marketing-Strategen in
den USA oder Europa andere Schwer-
punkte als ihre Kollegen in Japan.

sehen von der Sprachlokalisation und -
besonders in Deutschland - gelegent-
lichen Entschirfungen noch immer ein
und

gungen mit ein:

dasselbe Produkt ist. Ein Aspekt dem 1

; ie Regionalisierung wird beson-
izl ders beim europiischen Lieb-
lingssport auf die Spitze getrieben —
allen Herstellern voran steht dabei
natiirlich EA, Bei der 2000er-Auflage von
"FIFA™ gab es satte acht Varianten: Hierzulande kickte
Mehmet Scholl auf dem Cover, withrend der Rest Euro-
pas mit eigenen Balltretern begliickt wurde — und das
nicht nur bei grofen Nationen. Selbst das nicht gerade

das westliche Alphabet
Gestaltung auch absatzpolitische Uberle-
Wie erwecke ich mit
itelmotiv Aufmerksamkeit und len-

Du solist jedermann sei-
nen eigenen Star geben

fliecRen bei der MAN!AC prisentiert Euch einige Titel,
mit denen solche Uberlegungen verdeut-
licht werden — bei manchen Spielen
erfolgreicher als bei anderen. us

als Fushallriese bekannte Grie-
chenland fand Beriicksichtigung.
Etwas okonomischer ging Info-

"UEFA Striker” vor:

Hier tummelten sich ein halbes

Dutzend Profis, die jeweils zu dritt ein
Cover teilten. Je nach Land iinderte sich die Kombination, als
Vertreter fiir die italienische Liga kam gar Oliver Bierhoff zum
Finsatz — nach der EM wird es das wohl nicht mehr geben.

grames bei

1 ex sells. doch auf Beat'em-
Up-Covern wird dieser
Grundsatz nur sporadisch umge-
setzt. Bei der "Tekken™-Serie steht
in der Regel die Mishima-Familie
im Vordergrund, weibliche Prota-
gonisten finden sich nur am Rande ("Tekken 27)
oder gleich gar nicht ("Tekken Tag Tournament”)
wieder. Auch der Konkurrent "Dead or Alive”, bei
dem die Proportionen der P

riigel-Expertinnen
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gl [rinnerungsvermogen zugetraut als ihren amerikani-
schen Kollegen. Sowohl bei "Tomb Raider” als auch
"Need for Speed” verschwand im vierten Teil jenseits
s (s Atlantik die Nummerierung aus dem Titel,
nicht aber bei uns: Wihrend EA fiir "Brennen-
der Asphalt” die Zahl noch geschickt im Num-
mernschild des Autos Lmlerhr;ichte, wurde bei
Laras "Letzter Versuchung” die "4" besonders
auffillig platziert. Andere \olgen hatte Eidos
dagegen bei der einzigen Veroffentlichung in Ja-

a0

unmissverstindlich ausgefallen sind, gibt sich auf

erscsBaNEREED sesmem

dem Cover recht zahm: Wihrend
die PS2-Umsetzung des zweiten
Teils den Langweiler Ein grofd her-
ausbringt, darf bei der Dreamcast-
Packung wenigstens Tina etwas von
ihrem gut gefiillten Ausschnitt vor-
zeigen. Selbiges gilt fiir das PAL-
Motiv des ersten Teils, bei der sie
jedoch hinter der wenig erotischen
Dennis-Rodman-Kopie Zack zuriick-
stecken muss.

pan: Auf der
Insel werden
westliche Ge-
sichtsziige in
Spielen wenig &
geschitzt —
dieses Problem wurde ge-
schickt umschifft, indem Mrs.
Croft kurzerhand nur ihr wohl-
geformtes Hinterteil auf dem
Cover verewigt.



Du sollst nicht zu viel
auf das Cover klatschen

wohl in Japan als auch
Europa Wei8 die bestim-
mende Farbe, auf der die
europiiische “Crazy edel gestalteten Lo-
Taxi"-Cover behielt 14 gos besonders gul
die gelbe Signalfarbe, zur Geltung ka-
gepaart mit der schlich- ' men. Als weiteres
ten Eleganz des Beispiel fiir diese
Logos, wihrend Philosophie lisst
in den USA eine ein- sich die "Wipe-

fallslose Hlustration die aberwitzige out”-Serie nen-

Raserei optisch zu einem Produkt unter nen: Erst bei Teil 3 setzte

vielen macht. Ahnliches gilt fiir die bei- sich eine einheitliche

den bisherigen "Final Fantasy™-Teile Gestaltung durch, vorher

aut der Playstation: Withrend die ame- kamen Europier in den Genuss
rikanischen Verpackungen Render-Art- der eigenwilligen ‘Designers Republic'-Motive — Amerika
works (Teil 8) oder Zeichnungen (Teil wurde dagegen mit futuristischen 08/15-Illustrationen

7) in den Mittelpunkt stellen, blieb so-

f] icsen Grundsatz

d’l beherzigten u.a.

Sega und Square: Das

PlayStan’on -

:

X

a

ahgespeist.

] Du solist die Spleler nicht
Iangwellen oder abschrecken

] igentlich ein logischer Grundsutz,  Gegensatz zur, an den Endgegner des
(z==2] doch gibt es immer wieder Negativ-  Ur-"R-Type” angelehnten [lustration der
beispiele zu sichten. Wihrend das euro- |ii[')11|'ll.\LhLll Verpackung kaum Erinne-
piische "Demolition Racer” bereits rungen. Besser machte es Sony mit "Ridge
Racer Type 4™ Stellten die
Import-Versionen neben
dem dicken ‘R4-Logo nur
Rennwiigen in

wenig attraktiv ausge-
fallen ist, wird es von
der gruseligen US-Vari-
ante noch um Lingen
iibertroffen, Bei "R-Tyvpe Del-

" freuten sich PAL-Ballerfans, dass sie im Ge-
gcnautz zu den USA mit einer Verdffentlichung
bedacht wurden, wunderten sich aber iiber die
Entscheidung Sonys, den Titel mit einem merk-
wiirdig faden Cover zu versehen: Der lodernde

skizzierter (Ja-
pan) oder hiiss-
lich gerenderter
(USA) Form dar, strahlte uns die
liehliche Reiko Nagase entgegen
— da macht Rasen gleich doppelt
Spafs!

Feuerklecks mit Raumschiff darin weckte im

Du sollst Lizenzen
vernunft|g prasentieren

= asiert ein Spiel auf einem  den Verpackungen der
Kinofilm oder einer TV-Serie,  Japan- und USA-Fassungen
liegt es nahe, ein Motiv zu wiithlen, als Blickfang dient und
das den Zusammenhang unmissver-  schnell erkennbar ist, wur-
stindlich klar macht, Wie es nicht ~ de sie in Europa in einem
sein sollte, lisst sich am Beispiel dicken Panzer versteckt.
von "Ghost in the Shell” festma-  Das kam zwar dem tatsich-
chen: Das fir Videospieler be-  lichen Spielablauf niher,

kannteste Bild ist sicherlich das  kappte aber effektiv die ” 3 2 ] & T

- : g e oIS SHER]
Filmcover. Wihrend die dort gedankliche Verbindung zum ERRLAY
abgebildete Motoko Kusanagi auf — Film, Foriid THO



Offroad-Rennen
Fox Interactive
Baller-Action
Enix

Tanzspiel
Interpla
Auto-Ballerei
Square
Rollenspiel
Warp
Action-Adventure |
G.O.D.
Ego-Shooter

Working Designs |
Arcade-Ballerei

{ Kiss Psycho Circus

*|RayCrisis

{ Sega GT 5EEa

Rennspiel
Star Wars Episode 1: Lucas Arts
illedi Power Battles Actionspiel
Acclaim

Ego-Shooter

Trendsport-Sim
Square
Rollenspiel

| Ms. Pac-Man Namco

Maze Madness Jump’n’Sammel
THQ
Trendsport-Sim
Sega
Sportspiel
Atlus
Strategiespiel

Midway
Rennspiel

Crave

Astroll
Kneipensport
Sega
Actionspiel
Enix
Rollenspiel

Sega/Acclaim
Rennspiel

Sega
Wrestling
Game Arts
Rollenspiel
Nintendo

: Rollenspiel

| Reiselied Konami
| Ephermal Fantasia Action-Adventure |

Capcom
3D-Shooter

. ASCII
| Surfroid Sportspiel
M B E :
HERSTELLER/ GENRE
Capcom
Beat’em-Up
Namco
Sportspiel

it Konami
| Ring of Red Ation

Paper Mario

1o Sega
:df-l_ Sakura Wars 3 Sivulation

] u Sega
Skies of Arcadia Rollensnial
i T

RS

r Spiel wird in Deutschland erscheinen
1 Veroffentlichung in Deutschland realistisch
WY Spiel erscheint nicht in Deutschland

Jager und Sammler: Auf der Jagd nach den begehrten Sprithdosen miisst thr Euch ganz auf Fure
Skater-Kiinste verlassen,

L

| In der Zukunftsmetropole
| Tokyoto ist der Teufel los.
| Jugendliche  Skater-Gangs
- machen die Strafen der Stadt
“unsicher und hinterlassen ihre Graf-
fiti auf jeder erdenklichen Oberfliche.
Getrieben vom Hip-Hop-Sound des Pira-
tensenders Jet Set Radio” tut sich vor
allem die Bande um den Rollerblade-
Profi Beat durch wilde Stunts und bizar-
re Wandmalereien hervor, Als Mitglied
dieser Gang diist Ihr auf Euren raketen-
getriebenen Skates durch drei unter-
schiedliche Stadrtteile. Jeder dieser Bezir-
ke ist in kleinere Regionen aufgeteilt und
beeindruckt durch eine Unmenge De-
tails. Thr brettert durch belebte Fufdgin-
gerzonen, Gber Bahngleise und Haus-
dicher oder schliingelt Euch durch den
dichten Stadtverkehr. Dabei nutzt Thr
das urbane Mobiliar

fir spektaku- _ "
lire Akro- 3
hatik-Ein- 4
lagen:¥
Treppen

gelinder, Ziune und sogar Betonwiinde
bicten Moglichkeiten fir gewagtes grin-
den, halsbrecherische Spriinge bringen
Euch zu den entlegensten Plitzen. Faule
Skater lassen sich von vorbeifahrenden
Autos mitziechen und besonders mutige
vollfithren ihre Kunststiicke beim Riick-
wiirtsfahren.

S0 beeindruckend der Umgang mit den
futuristischen Rollschuhen auch ist, letzt-
lich dient die Beherrschung der Inline-
Skates nur als Mittel zum Zweck: Vorran-
giges Zicl in den meisten Levels ist es,
Hauswiinde, Dicher, Autos und allerlei

= 2 5 S0 ——

Drahtseilakt: Durch die verwinkelte
Altstadt kemmt thr am besten tber diese
hochgelegenen Stahlseile.




Haus zu Haus,

am!kaze Mit todesverachtenden Hopsern geht es von

e @ ©¢ e © ¢ ¢ e ©

Mit genug Srhwung trotzt Ihr dm
Schwerkraft und gleitet selbst steilste
Rampen empor.

Mitglied eigene Stirken

und Schwiichen hat.

halsbrecherische Flugma-
nover

ist, zeichnet sich der
andere durch

andere Flichen als Leinwand fiir das
Gang-eigene Graffiti-Logo zu benutzen.
Nur wer innerhalb des vorgegebenen
Zeitlimits alle markierten Stellen mit
Farbe zukleistert,
vier vor den Expansionsbemithungen
rivalisierender Griippchen. Dabei miisst
Thr immer auf Euren Farbvorrat achten,
denn nur wer geniigend Spravdosen
eingesammelt hat,
Diise schwinge

sichert das Bandenre-

kann in Ruhe die
n. Leider werden Eure
kreativen Lrgiisse jedoch bald durch die
Ankunft der Polizei gestort. Der herun-
tergekommene Cop Onishima hetzt Euch
mit allem, was die Ordnungsmacht von
Tokyoto zu bieten hat. Legionen von
Sicherheitskritten stiirmen die
Szenerie, bewaffnet mit
Schlagstocken, Trinengas

und Schnellfeuergewehren.
Auch Polizeihunde machen
Euch das
Nach einiger Zeit fihrt
Onishima noch schwe-
auf
und jagt Euch mit Pan-
zern und Kampfhub-
schraubern. Im verzwei-
felten Fight gegen den
unterdriickerischen Poli-
zeistaat stehen Euch zahl-
reiche

Leben schwer,

rere Geschiitze

Gleichgesinnte bei.
Damit sich die talentierten
Anarcho-Blader Eurer Gang
anschlieffen, misst Thr sie
jedoch erst mit ein paar
Tricks beeindrucken. So
sucht Thr Euch im Lauf
der Zeit eine illustre Trup-
pe zusammen, wobei jedes

=, RWICTOLVTTNat=T

En Garde: Beeindruckt diese hiibsche
Dame mit Euren Skate-Kiinsten,
und lhr dirft sie steuern.

besonders

einen

grofien
Energichalken aus.
et Set Radio™ begeistert auf

der ganzen Linie. Die brillante

Optik wirkt dank exaktem Schatenwurf

und flissigen Animationen wie aus

cinem Zeichentrickfilm entliehen, der

Soundtrack bietet ausgeflippten Japan-
Funk und Hip-Hop-Beats. Dank der ein-
fachen Steuerung und den gigantischen

Stidten motiviert Euch der Sega-Kracher
zu ausladenden Erkundungstouren. dm

Street Flghter 3:

Wiih-
rend der eine Experte fiir

Neuzugang Hokuto zeigt dem franzasischen Hanflin
g ; £
Remy, wo der Hammer hingt.

eeee

Im Spiel erobert thr zahllose Graffiti-Motive. Auf Wunsch
erstellt thr eigene Logos oder ladet Bilder aus dem Internet.

Ausgefllppter und innovativer
Rollerblade-Spalt mit atemberau-
bender Optik und gigantischen
Grofistadt-Levels.

. Beinarbeit:
Capcnm-Fans aus alten
Tagen mussten bisher in
der "Street Fighter 3"-Serie
wei!gehend auf bekannte
Gesichter verzichten. Nur

3rd
Strike

den, zusitzlich kénnt Thr
im "Direction”-Mode zahl-
reiche Einstellungen dndern
und so Euer individuelles
Priigelspiel basteln.
Technisch geben sich die :
Capcom-Recken gewohnt
souverin, flissige Anima- :

Ken und Ryu, das dynami-
sche Karate-Duo, hatte

sich auch in die neuesten
Ab!egt'r der Reihe geschli-
chen. Doch die Zeit der
Enthaltsamkeit ist vorbei:
Sexy Chun-Li ist zuriick
und gewihrt wie gewohnt
tiefe Einblicke. Noch nie
waren die sonnengebriun-
ten Schenkel der asiati-
schen Schanheit so durch-

tionen und hiibsche Spe- | trainiert wie heute.

| Mit dem dritten "Street Fighter
3"-Update bereinigt Capcom
die Macken des "Double
el Impact”-Vorgidngers. Insge-
samt 19 Kimpfer stehen bereit, um
sich am Ende mit Obermotz Gill zu mes-
sen. Alteingesessene
Gouki sind genauso mit von der Partie

Profis wie Ryu oder

wie die absoluten Frischlinge Hokuto,
Remy oder Q.
verprigelt sich Capcom-typisch mit drei-
stufigen Schligen und Tritten, vor jeder
Runde sucht Thr Euch einen Super-Move
aus. Das Kontersystem des Vorgiingers
findet erneut Anwendung: Driickt Lhr
rechtzeitig in die Richtung der gegneri-
schen Attacke, antwortet Euer Kidmpfer
mil einer krachenden Riposte, Wiihleri-
sche Schliger dirfen sich vor jeder
Runde zwischen zwei Gegnern entschei-

Die illustre Kimpferriege

cial-Move-Explosionen :
erfreuen den Bitmap-Fetischisten. Auch
der Soundtrack tiberzeugl mit eigenem :
"Street-Fighter™-Rap und rockigen Gitar-
renklingen. dm :
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nicht bekannt

Zahlrelche Charaktere, hiibsche
Hintergriinde und saubere
Animationen: Die zurzeit beste
”Street Flghter”-\/ersmn

Auch im neuesten "Street
Fighter” macht Chun Li

\heine gewohnt gute Figur




Renderkiinstler:
Die knapp ein Dutzend
FMV-Filme sind duferst

eindrucksvoll und treiben
die Handlung dramatisch
voran. Bei den Nahaufnah-
men der Hauptdarsteller

diirft Ihr dabei ein feines |

Detail bewundern: Alle
Charaktere bewegen die

Lippen synchron zu der

hervorragenden, emotions-

geladenen Sprachausgabe.

| ehemalige Klosterbewoh-
nerin Elaine (oben) und
Koudelka (unten).

¢ dekomplexes, der von der unterge-

¢ wird. Als Koudelka die zerfurchten

¢ dass sie nicht alleine ist. Getrieben von
: einer unheimlichen Macht klettert das

. das herabbaumelnde Seil eines Enter-

Aufl dem Weg zum atemberaubenden Finale
misst Ihr den brennenden Glockenturm des
Klosters Nementon erklimmen

In hervorragenden Rendetsequenzen ins-
zeniert, bildet diese kurze Episode den
Auftakt zu einem spannenden Horror-
Abenteuer aus der Feder ehemali-

Beachtet Koudelkas Korper: Die animierten
Kerzen im Hintergrund beleuchten die

\_ Hauptdarstellerin je nach Standort korrekt. |

Ein stiirmischer Herbst-
tag an der walisischen
Ki’:s[c im Jahre 1898: Eine
& vermummlte Gestalt reitet
in Richtung eines verfallenen Gebiu-

/des jungen Sacnoth-Teams ist
Hiroki Kikura, der u.a. den mit-
b reiffenden "Legend of Mana'-
Soundtrack komponierte, "Kou-
delka" ist trotz der namhaf-
ten japanischen Schopfer
89 ein westlich orientiertes
Produkt: Mit der wohlpro-
I portionierten, polygonalen
y Hauptdarstellerin durchstreift Thr a
la "Resident Evil" diistere, vorge-
renderte Hintergriinde, Mittels
\ | Steuerkreuz bewegt Thr Koudelka

relativ zum Bildschirm durch die
' Klosterriume: Driickt Thr
nach unten, liuft sie auf
Euch zu; umgekehrt sprin-
tet das Zigeuner-Midel von

henden Sonne gespenstisch erhellt

Mauern des ehemaligen Klosters Ne-
menton erreicht, muss sie feststellen,

wunderhtibsche Zigeunermidel ber

hakens in die Ruine...

Euch weg. Im Laufe des
vier CD groflen Abenteuers
trefft Thr nicht nur sympa-

™ L
The.statue is holding
the holy sword " Sacnoth .

Im Klostergarten findet Ihr ein besonderes
Goodie: Das geheimnisvolle Schwert der
Sacnoth-Entwicklertruppe.

Zwischensequenzen erscheinen nicht nur als FMV. Die meisten
A relevanten Szenen sind in Spielgrafik gehalten.

ger Square-Mitarbeiter, Der Chel

thische Personen wie Eure
Mitstreiter Edward Plunkett
‘\ und James O'Flaherty, son-

L dern auch allerlei dubioses,
geheimnisvolles Gesindel.
Dabei laufen Unterhaltun-
gen ohne die rollenspieliib-
lichen Textboxen ab, statt-
dessen erténen professionelle
| Stimmen aus den Lautsprechern,
i dic Euch die grausamen Vorginge

auf Nementon packend schildern.
Das Gros der Begegnungen habt
Thr allerdings mit grauenvoll ent-
I stellten Uberresten ehe-
maliger Klosterbewoh-
ner. Withrend Thr ange-
widert durch die Riume
i@ schlendert, wird an
§ bestimmten Stellen
plotzlich in die Kampf-
| ansicht  umgeblendet
# und eine rundenbasierte
# Schlacht beginnt. Seid
thr am Zug, darf Euer
Trio zwischen mehreren
Aktionen wihlen: Ent-
weder entscheidet [hr
| Euch fiir Angriff mit
- Waffen und
Zauberspriichen oder Thr bewegt Euch
mit dem Befehl 'Move' tiber den in Qua-
drate eingeteilten Schauplatz — so lassen
sich Gegner nicht nur aus der Entfer-
nung mit Pistole oder Magie, sondern
auch im Nahkampf erledigen. Dariiber
hinaus kénnt Thr einfach nur abwarten
oder einen Fluchtversuch starten, Habt
lhr Eure Aktion ausgeftihrt, folgt eine
selbst ablaufende Sequenz, in der Thr
Euren Erfolg oder Misserfolg begutach-
ten darft, Leider liegt hier einer der
groflen Minuspunkte des an sich atmos-
phirischen Horror-Spektakels: Bei jeder
Handlung muss nachgeladen und das
Spielfeld neu berechnet werden. was die
Kampfdauer selbst bei schwachen Mon-
stern auf mehrere Minuten dehnt. Spiite-
stens nach einem Dutzend Schlachten
geht Euch das Prozedere auf die Nerven,
zumal sich die Musik stindig wiederholt
und optisch nicht gerade viel los ist,
Habt Ihr ein Gefecht erfolgreich tiber-

_/ diversen

In den rundenbasierten Kampfen |
ddirft Ihr Euch bewegen (links) und
mit Magie zuschlagen




ya/éma[

Level 46 Bonus Points

AP

STR £4 +38 100
B +5 81

DEX 44 +37 B1L
AGL 35 .

| Die tibersichtlichen

Inventar-Meniis sind leicht zu bedienen und
L optisch ansehnlich aufbereitet

standen, heimst Ihr neben niitzlichen
[tems wie Waffen, Heilkriutern und
magischen Gegenstinden auch Erfah-
rungspunkte ein. Erreicht ein Charakter
eine hohere Stufe, dirft Thr vier Bonus-
punkte auf acht Fihigkeiten (u.a. Stirke
und Agilitit) verteilen und so selbst
bestimmen, ob lhr einen Schliger oder
Magier 'ziichtet'. Eure Helden lernen
zudem effektiver zu kimpfen: Je ofter
Ihr eine hestimmte Waffe benutzt, umso
wirkungsvoller sind Eure Attacken. Da
Ihr das 4-CD-Abenteuer nicht auf einmal
durchzocken konnt, trefft Thr ab und an
auf Speicherpunkte — meist nachdem Thr
einen harten Zwischenboss erledigt habt.
Erscheint beim Betreten eines Raumes
ein 'S' auf dem Bildschirm diirft Thr dart-
ber hinaus einen 'Quicksave' durch-
fiihren.

So stimmungsvoll, spannend und optisch
beeindruckend die Geschichte um das
Grusel-Kloster auch prisentiert wird —
unter dem Strich bleibt ‘nur’ ein gutes
Horror-Rollenspiel mit einigen Schwii-
chen im Spielverlauf. Wer sich an langen
Kampfen nicht stort, bekommt ein aus-
gesprochen atmosphirisches, wenn auch
mit etwa 15 Stunden Spielzeit kurzes
Abenteuer mit mystischen Ritseln und
emotionalem Heldentrio. os

D-RELEASE.

3 Quarta

Horror-Rollenspiel mit fesselnder
. Story, hitbscher Render-Optik
. und toller Sprachausgabe. Leider
mit einigen spielerischen Langen.

Auch beim zweiten "Shuto-
kou Battle®
erschien bei uns als "Tokyo

(der erste Teil

gieel| [1ighway Challenge*) geht es
wieder mit Vollgas iber niichtliche
Autobahnen. Thr diist mit Eurem Boliden
durch Tokyo und fordert per Lichthupe
Konkurrenten zum Duell. Um gegen sie
zu siegen, misst lhr lange genug vor
ihnen bleiben: Je groier der Abstand
zum Hintermann ist, desto schneller
nimmt ein Balken am oberen Bildrand
ab. Verschwindet dieser ganz, ist der Tri-
umph perfekt. Erschwert wird die Ange-
legenheit durch die Tatsache, dass auf
der offentlichen Strae auch noch ande-
re Fahrzeuge unterwegs sind.

Im "Quick Race® duelliert Thr Euch ohne
grofies Drumherum mit einem Gegner
nach dem anderen. Ambitionierte Raser
wagen sich dagegen an die Quest: Hier
startet Thr mit geringem Grundkapital
und arbeitet Euch tGber gewonnene Du-
elle langsam hoch. Das kassierte Preis-
geld investiert Thr in frische Boliden oder
Thr tunt Eure Vehikel: Von stirkerem
Motor tiber Spoiler und Reifenfelgen ist
fir jeden Geschmack etwas dabei.

Zwar hat sich am grundsitzlichen Spiel-
ablauf zum Vorginger kaum etwas gein-
dert, daftir steckt jetzt wesentlich mehr
Substanz im Spiel. Satte 350 Gegner war-
ten diesmal auf Duelle, zudem ist das
grofite Manko ausgemerzt: Die aus dem
ersten Teil bekannte Strecke wurde krif-
tig erginzt. Etwa das vier- bis finffache
an abwechslungsreichen Strafienkilome-

So richtig ungehemmt rast es sich nur auf dem Test-Oval (links). Praktische Perspektiven seht lhr auf dem mittleren und rechten Bild: Besonders
aufdringliche Ripel blockiert Ihr am besten mit Hilfe des Riickspiegels oder einer groBziigigen Kameraentfernung.

Rownmnad
o

ein kleines Stiick der neu dazugekommenen
Strecken von "Shutokou Battle 2,

tern wollen nun von Euch erkundet wer-
den, darunter lange Geraden und weni-

ger enge Abschnitte mit bis zu vier Fahr-

bahnspuren. Grofie Teile davon miissen
allerdings erst durch Siege freigespielt
werden.

Der Splitscreen des Vorgiingers wurde

gestrichen, dafiir gefallen (trotz Verzicht

auf Echtzeitbeleuchtung) sowohl die

detaillierte Umgebungsgrafik als auch
die ansehnlich modellierten Autos. Etwas
stodrend sind die Ruckler, sobald sich
mehrere Fahrzeuge auf dem Bildschirm
befinden — dieser Lapsus soll aber laut

Genki in den westlichen Versionen

behoben werden.

Mangels Innovation 16st die Fortsetzung

keine Begeisterungsstirme aus: Fans des
Vorgiingers greifen zwar bedenkenlos
zu, wer aber schon mit "Tokyo Highway
Challenge” nichts anfangen konnte, wird
auch vom Nachfolger nicht bekehrt. us
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November

Rasante Autobahnduelle in
. Tokyo: Edel gestylt und miachtig
. umfangreich, aber zur Spitzen-
klasse fehlt’s an Abwechslung.

- Verstandlich

i fiir den Rest der Welt:
Anders als beim ersten Teil
gibt sich ,,Shutokou Battle
2% auslinderfreundlich.
Zwar tummeln sich immer
noch reichlich japanische
Schriftzeichen in den
Meniis, das gesamte Auto-

Tuning ist aber in Englisch

Doppelt gut: Spoiler die-
nen der Stralenlage und
geben der Karosse ein
edles Aussehen.

gehalten. Fiir Nichtjapaner
nutzlos sind dagegen er-
neut die Biographien und
Details iiber Eure zahlrei-
chen Gegner, was fiir den
Spielablauf aber unwichtig
ist.



Beinahe

genauso inferessant wie
das eigentliche Spiel ist die
beiliegende Demo-CD des
Rollenspiel-Klassikers
“Lunar 2 — Eternal Blue”.
Working Designs legl die-
sen, wie schon den Vor-
ganger "Lunar - Silver Star
Story”, fiir die Playstation
neu auf. Das ehemalige
Mega-CD-Rollenspiel soll
in einer opulent ausgestat-
teten Box noch dieses Jahr
in Amerika erscheinen. Der
elwas angestaubie Titel
wird zwar keiner grafi-
schen Runderneuerung un-
terzogen, "Lunar”-Fans
kannen sich aber iiber
neue Zwischensequenzen
freuen. Die Anime-
Einspielungen des Originals
wurden mit zahlreichen ge-

renderten Grafiken ver-

schanert.

. Fliichtlinge machen. Zusammen

. einem kleinen Dorf.

Ein hlungcr Bur;,crknu" er-
schiittert den Kontinent Epti-
% na. Das ehemals ruhmvolle
e |imn1gn.nh Pharastia ist in
zahllose Splitter zerfallen. Aus diesen
erhebt sich das ruchlose Imperium von

- Junaris, das nach der Kontrolle iiber den
- ganzen Landstrich strebt.

Inmitten dieser Geschehnisse versteckt
sich der junge Bastion zusammen mit
seinem Vater Kamorge vor den Schergen
des Imperiums, die in ihren ATAC-
Kampfrobotern Jagd auf die beiden
mit der
hitbschen Milea und dem Mechaniker
Puck suchen die Verfolgten Zuflucht in
Doch schon bald
fillt eine imperiale Patrouille iiber den

Techmsch uberholte Runden-
Strategie mit geradliniger
Handlung und netten
Kampfroboter-Scharmiitzeln.

lgou abe the ri:nm"
ef 2 dmnk yak!

Zu friith gctrc,ut Euer KamegeTahrto hal re rhtzemg reaglerl und 1.155!

den gegnerischen Angreifer ins Leere laufen.
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ACCEPT

W Aul der Ubersichtskarte plant R

Ihr Eure Mandver (oben), die in
furiosen Attacken enden (links).

friedlichen Weiler her und fordert Ka-
morge und Bastion zum Kampf heraus.
In rundenbasierten Taktik-Scharmiitzeln
steuert Thr die Mechs Eurer Recken tiber
eine schlichte Karte, Gegner werden in
einer kurzen Echtzeit-Sequenz bekimpft.
Bei der Planung misst Thr ein Auge auf
die Aktionspunkte Eurer Streiter haben —
zu lange FuBmirsche schwiichen die
Kampfkraft und lassen nur noch einfa-
che Manéver zu, Zudem habt Thr mit ein
paar gesparten Aktionspunkten die Mog-

lichkeit,

gegnerische

Angriffe zu kontern. Mit jedem erfolgrei-
chen Schlag erhalten Eure Streiter Erfah-
rungspunkte und lernen so neue Fihig-
keiten. Im Laufe der Reise schlieen sich
zahlreiche Helfer an — das Ziel Eurer
Suche ist der miichtige Ultragunner. Ins-
gesamt 56 Missionen liegen zwischen
Euch und dem Mega-Roboter. abhiingig
vom gewiihlten Weg warten funf ver-
schiedene Endsequenzen. dm

Midway's Greatest
Arcade Hits vol.1

Geschlagene vier Jahre hat
die Oldie-Kollektion auf der
Playstation bereits auf dem
| Buckel, nun erweckt Midway
seine "Greatest Arcade Hits" auch auf der
Sega-Konsole zu neuem Leben. Anstatt
aber die Kapazitit des Dreamcast-Medi-
ums zu nutzen und beide Teile der Mini-
serie auf einer GD anzubieten, betreibt
der amerikanische Hersteller mit seinem
"Volume One" pure Beutelschneiderei.
Allein mit den sechs knackig schweren
Williams-Automaten "Joust", "Defender”
"Bubbles", "Sinistar", "Defender 11" und
"Robatron: 2048" dirft Ihr Euch vergnii-
gen, flr Perlen wie "Moon Patrol" oder
"Spy Hunter" miisst Thr auf die zweite

P i
Flapp, flapp: Das antike Pfauenturnier
o F " ; PP F
Joust” ist neben "Defender” das Highlight
\_ aus der Williams-Gruft.

Sammlung warten, die in wenigen Mona-
ten erscheint, Zwar wurden die sechs
Spiele von Digital Eclipse sauber emu-
liert, auer den ‘Switch-Settings® der
Arcade-Vorbilder gibt's aber keine nen-
nenswerten Optionen. Sogar das schmii-
ckende und fiir Retrofans interessante
Beiwerk (wie Videoclips und Hinter-
grundstorys) der Playstation-Version fiel
dem Midway-Marketing zum Opfer. Ein
dreifaches Pfui fur diese lieblose Ver-
wurstung des Williams-Erbes, Allein
Nostalgiker, die noch keinen der Titel in
irgendeiner Form zu Hause haben, kon-
nen einen Kauf erwigen

Dreamcast
HERSTELLER

; Midway
| p-rELEasE |
3. Quartal
Technisch einwandfreie Emu-
| lation klassischer Williams-
Automaten, die unter Options-
und Extramangel leidet.

o T
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50 WERTEN
DIE EXPERTE
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“Wer wie ich im Sitzen arbeitet...

Als berufsbedingte Stubenhocker brauchen Spieleredakteure eine kirperliche
Ausgleichsbetédtigung. Was bringt die MAN'ACs in der Freizeit ins Schwitzen?

Begehrt, aber
selten: Nur herausra-
gende Titel mit einer
SpielspaB-Wertung
von 85% und mehr

MARTIN SPIELT:
UND SCHWITZT : L Virtus Tonnis
beim Bergwan- !

dern, WEIL ICH DEN
MNATURLICHEN AUS-

Dreamcast gEﬁ ..‘Jg.?ﬁ

2.Vib Ribbon 1.Virtua Tennis

PLAYSTATION DrReamcasT s EH s erhalten das Pradikat

GLEICH ZU HEKTIK 3.Jet Grind Radio 2.Legend of Mana WUNDESEEVTEVA®D it unserem strahlen-

UND BILDERFLUT IM DREAMGAST PLAYETATION bei der Wochen- den Maskotichen -
JOB BRAUCHE, 3.Koudelka end-Heimfahrt, d Hard

PLAYSTATION WEIL NUR SCHATTEN=- i L

PARKER WIE ULRICH
EIN CABRIO FAHREN.

STEPHAN SPIELT:

1. Jet Grind Radio
DreamcasT

2. Parasite Eve 2
PLaysTaTION

3. Virtua Tennis

DREAMCAST

COLIN SPIELT:

1. Vagrant Story
PLaysTaTion

2. Crazy Taxi
DreamcasT

3. Parasite Eve 2 CUND SCHWITZT
PLavsTamion beim Wochenend-

Wohnungsputz, wEelL

ICH DAS CHAOS NICHT

MAL EINER PROFESSIO- Den besten und‘J

NELLEN HAUSHALTSHILFE am sehnlichsten erwarteten
PKW-BESITZER IN MEl- ANTUN WILL.

ULRICH SPIELT: e i B M - Spielen spendieren wir einen

AUGUST BIN. méachtigen XXL-Test mit Zusatz-
1.Space Channel 5 DAVID SPIELT: 2 S informationen. Auf mindestens
DREAMCAST 1.Jet Grind Radio 1= -

drei Seiten wird der meist mit
2 .Virtua Tennis UND SCHWITZT DREAMCAST

...UND SCHWITZT
beim Getrénke-
kisten-Schleppen,

WEIL ICH ALS EINZIGER

SRR 2.Final Fantasy © P Prdadikat versehene Titel vorge-
MCAST beim Couchdriick - ! :

3.NHL 2K \N:.l:ﬂEm:.:)iCH:SEgc::S,5~ PLAYSTATION i stellt. Dazu Tipps I.I!1I1 Tak“ken

DREAMCAST NOHRNUING GERAGE TR 3.Vanguard Bandits || aus erster Haf!d: eine interes-

SOMMER EFFEKTIVER ALS PLavsTamion & sante Vergleichstabelle oder

EINE SAUNA IST. ;’F’ _UND SCHWITZT ein Interview.

SPIELSPRSS: Die SpielspaB-Wertung fasst alle spielerischen und technischen Eindriicke zusammen: beim Kampfsport,
Aufbau der Levels, Steuerung, Abwechslungsreichtum, Atmosphére, Komplexitat. Kurz: Macht's Spa? o St g L
Unser Wertungssystem ist streng, aber fair. Ein durchschnittliches Spiel erhilt z.B. 50%, eine T0er-._______ . e neiins
Werlung stellt bereits eine Kaufempiehlung fiir Genre-Fans dar. Ab B0% wird ein Titel fiir jeden Spieler AéBAU,EiGNFN =
interessanl, 90% und mehr erhalten nur Ausnahmespiele, bei denen einfach alles stimmt. Wichtig: Wir e

geben Werlungen nicht aus dem Bauch heraus, sondern vergleichen mit Konkurrenztiteln.

ACTION: Ballern bis der Arzt kommt, Priigeln bis das
_..Joypad qualmt - oder geméachliches Tastendriicken
im Minutentakt? In fiinf Stufen geben wir die Action/

: o v i 2 Geschicklichkeits-Intensitat eines Spiels wieder.
GRAFIK: Technische Realisation und kiinstlerische

Ausarbeitung bestimmen die Grafikwertung.

STERTEGIE: Kiinnt lhr E w t , habt Ih
Ruckelt die 3D-Optik oder lduft's flissig? Gibt's - Sk ot bl :

! : " . L gy ey o o el umfangreiche Taktikoptionen, ist jede Tiir mit einem
;erml:':hsa*: G:;H:lel:lat w'ﬁ c:'”{"ﬁuu oder.; 1 1 jvf & 4 : - """" Puzzle verschlossen? Je mehr Ihr nachdenken
op-Upr oehen die Texiuren alle gleich ode aus  : -& ; - miisst, um so hiher ist der Strategieanteil.
oder waren bei der Gestaltung talentierte Kiinstler ‘ kB ‘) : % i | = '
am Werk? Kurz: Sieht’s gut aus? i A= i fi N Riht's ei "
s sm‘“q :  PRRASENTATION Gibt's ein atmosphérisches Intro,

aulwdndige Zwischensequenzen und einen lohnens-
---werten Abspann? Ist die Benutzerfiihrung angenehm
einfach, die Ladezeit erfreulich kurz? Passt die
Musikuntermalung? Kurz: Stimmt das ‘Drumherum’?

| 76% |
SOUND: Die Soundwertung wird durch Vielfalt,

Originalitat und Qualitat von Musik, Sprachausgabe
und Effekten beeinflusst. Unterstiitzt der Sound-

: Begeisternder Spiele-Mix mit sensationeller Optik und
track die Atmosphére? Ist die Gerduschkulisse nas-"": ; fasmlrendem ]nhalt DleZUkunﬂ hat begonne"!

send? Waren professionelle deutsche Sprecher am
Werk? Kurz: Hort sich's gut an?

MULTIPLAYER Umfang und Qualitdt der Mehrspieler-
Modi bestimmen die Multiplayer-Wertung. Diirfen
mehrere Spieler gleichzeitig ran? Ist die Steuerung
Gelegenheitsspieler-kompatibel? Offenbart ein Spiel
erst mit mehreren Spielern seine wahre Pracht,

gibt's bis zu fiinf Punkte.
ABUERTUNG: Obwoh! wir unsere Spielspafi-
wertungen als ‘absolut’ verstehen (ein 90%-
Spiel o ey il £pu ,|,,£,, Austlug (1) Dolby-Surround-Akustik (&) Gespeichert wird auf Memory-Card (@) Rumble-Unterstitzung
wert), gibt es Titel, die im Lauf der Zeit an Reiz (@) Mausunterstiitzung bzw. VM, auf einer modulinternen (0 sildschirmiexte und/oder
;:;':r:: ?'Fl:;:,.us:;:f ;1‘:7 ::; dsi?::::::; (3) 60-Hertz-Modus (nur Dreamcast) Batterie 9 oder ganz simpel Sprachausgabe sind deutsch
Entwicklung im 3D-Bereich fiihren zu Ab- @ Anzahl der CDs baw. durch ein Passwort @ () MANIAC-Altersempfehlung -
::::::?:“in:‘: "l:‘“:‘:rn'::';:“h':::"::g:f; Umfang @‘ des Moduls () RAM-Pak-Unterstitzung (nur N64) beriicksichtigt werden Thematik
wiedergegeben sty e (® Anzahl der Spieler, die gleichzeitig Analog-Controller- bzw, und Komplexitat

antreten kiinnen Lenkrad-Unterstiitzung

a7



ENTWICKLER:
SQUARE, JAPAN
(WWW.SQUARESOFT.COM)

- i L B - =
Wohl bekomm’s: Wer das Maul so weit |
aufreilst, muss erstmal einen Schuss aus dem |
Granatwerfer verdauen. J

Bereits 1998 wagte Square
erste Gehversuche im Hor-
ror-Genre und schickte mit

|
sy @ “Parasite Eve” ein Rollenspiel
mit Adventure-Einschlag an die Front.
Leider konnte sich der hervoragende Ti-
tel nicht bis in europiische Gefilde
durchschlagen — Import-Spieler kimpf-
ten jedoch schon vor Jahren an der Seite
i der hithschen Aya Brea gegen die uner-
i klirliche Mitochondrien-Bedrohung,
: Diese Zellbestandteile haben ein bizarres
¥ Eigenleben entwickelt und tibernehmen
urplotzlich die Kontrolle tiber ihren
Wirtskorper, was zu abscheulichen Muta-
tionen fithrt. Die Opfer dieses Prozesses
verwandeln sich in blutriinstige Killerma-
schinen und missen zum Wohl der All-
gemeinheit ausgeschaltet werden, An
| diesem Punkt kommt unsere Heldin ins
| Spiel. Nach den Geschehnissen in New
York (siche Kasten auf der gegeniiberlie-

| genden Seite) hat sich die gebeutelte
Aya ins sonnige Kalifornien zurtickgezo-
gen und sich dort als NMC (Neo-Mito-
chondrion-Creature )-Jigerin dem M.L.T.F,
| angeschlossen. Diese geheime Spezial-
| einheit unter dem Kommando des FBI
| residiert in Los Angeles und kiimmert

|
|

Ein Gitternetz zeigt Euch den unter-
schiedlichen Wirkungsbereich Eurer
Zauberspriiche

a8

sich um die immer seltener werdenden
Opfer des Mitochondrien-Befalls. Das
kleine Team besteht aus mehreren Ex-
Polizisten und Agenten wie dem eiskal-
ten Rupert oder dem Computerfreak
Pierce. Als ein plotzliches Massaker im
Akropolis-Tower fir
Aufsehen sorgt, schaltet
sich die Gruppe sofort
ein. In der Rolle Ayas
dist [hr mit Eurem gel-
bhen Sedan zum Tatort
und misst miterleben,
wie Polizej und SWAT-
Teams beim Sturm des
NMC-verseuchten Ge-
biudes schwere Verlus-
te erleiden. Im Inneren
der Anlage folgt Thr ¢
Spur der Verwiistung,

cr

bis Thr schliefilich auf
dem Dach ¢

es Towers *

Autsch: Die bildschirmfillenden Zwischengegner bringen Euch durch {ibertriebene
Zerstorungswut gehorig ins Schwitzen.

’ — = e . o .
Volltreffer: Nachdem lhr diese hassliche Kreatur zu Boden geschickt
habt, erledigt Ihr sie ohne Probleme. /

noch Tier haltgemacht. Nur wenige
Uberlebende konnten sich in Schlupf-
l6cher zuriickziehen und hoffen auf Ret-
tung vor den blutriinstigen NMCs.

Bereits beim ersten Kontakt mit den
feindlich gesinnten Kreaturen erkennt

den Ubeltiiter stellt. Eine geheimnisvolle
Gestalt hat das gesamte Gebiude mit
Sprengstoff versehen und lisst sich auch
durch Waffengewalt nicht von der Ziin-
dung der Bomben abbringen. Nach die-
sem explosiven Anfang fiihrt eine weite-
re NMC-Spur in die Wiiste Nevadas, ge-
nauer gesagt in das menschenleere
Stadtchen Dryfield. Hier hat die Mito-
chondrien-Mutation weder vor Mensch

Die beiden "Parasite Eve 2"-CDs strotzen nur so vor brillanten Rendersequenzen. Dabei beeindruckt besonders der Detailreichtum der einzelnen Szenen: Wasser perlt das Gesicht
der Hauptdarstellerin herunter, Haare wehen im Wind und Spiegelungen verraten intime Details.

Thr den grofsen Unterschied zwischen
dem ersten und dem zweiten "Parasite
Eve”. Statt rollenspieltypischer Zufalls-
kimpfe seht Ihr Eure Gegner bereits von
weitem durch die Renderkulisse stapfen.
Der Feind wird nicht mittels statischem
Mentigekloppe erledigt, sondern in bes-
ter "Resident Evil™-Tradition erschossen.
Uberhaupt merkt man ziemlich deutlich,
dass sich die Designer an der Mutter al-

4



"Der Schacht scheint ; : : : ; >
: ...die dunklen Ecken im Wintergarten. Hinter

Verwinkelte Wiistenstidte halten genausoviele Phgathae hape s ns : !
jeder Mauer konnen Monster lauern,

unangenehme Uberraschungen bereil wie... J b Zuicet bhrlich
’i Eeine andere Wahl

ler Survival-Horror-Spiele orientiert ha-
ben

. Aya Brea bewegt sich grundsitzlich
in Blickrichtung, fiir flotte Sprints miisst

Manchmal bleiben Euch nur unkonven-
tionelle Fluchtwege: Die einzige Rettung vor

Thr eine Taste gedriickt halten oder auf
analoge Steuerung umschalten. Kommt
es zum Kamplf, firbt sich der Bildschirm
kurz schwarzweifs und die Action be-
ginnt. Per Knopfdruck nehmt Ihr die
Gegner ins Visier und eroffnet dann mit-
tels Schultertasten das Feuer. So entleert
Thr Magazin um Magazin in Eure entstell-
ten Feinde, zwischendurch machen Euch
langwierige Nachladeaktionen fiir Ge-
genangriffe verwundbar. Geht Euch die
Munition aus, ziickt Thr entweder den
Schlagstock oder [hr kramt in der magi-
schen Trickkiste. Dank ihrer hewegten

Vergangenheit greift Aya nimlich auf

duerst effektive Zaubertricks zuriick,

mit deren Hilfe Thr den hisslichen NMCs

dem Ersticken ist der Miillschacht.

Grenzen gesetzt: Gehen Euch die Magie-
punkte aus, bleibt nur noch die Flucht,
Dafiir gibts dann zwar keine Belohnung,
aber Thr bleibt wenigstens am Leben.
Wer stattdessen mutig seinen Mann
(hzw. seine Frau) steht, wird mit z
chen Bonuspunkten versorgt.

Ganz konnten die Programmierer ihre
Rollenspiel-Wurzeln trotzdem nicht ver-
leugnen, denn neben ‘Bounty Points’ er-
haltet ihr auch Erfahrungspunkte. Diese
benutzt Thr ausschlieSlich, um Eure Zau-
berfihigkeiten zu verbessern. Unter im-
mensen Kosten dirft Thr insgesamt acht
Spriiche lernen und dann in drei Stufen
steigern. Ebenfalls mit Kosten zu tun ha-

R1-Taste:
Waffe abfeuern Dreieck-Knoptf:

Zauber aufruten

R2-Taste:
Waffen-Sekundarfunktion Kreis-Knopf:

Laufen/Widerrufen

X-Knopf:
S, Untersuchen

Rechter Stick:
unbenutzt

Viereck-Knopl:
anvisi

Select-Taste:
Karte aufrufen

Start-Tasie: Blendet das
Menii ein.

|
i
|
il
‘ L1-Taste:
‘ Meniis schnell vorwirts
scrollen

! Linker Stick:

Bewegung
Steuerkreuz: Bewegung

I..—E'lni'\il'i
Meniis schnell riick-
wirts scrollen

flir jeden NMC-Abschuss gutgeschrieben.
An speziellen Stationen und Liden diirft
Thr diese dann in neue Ausriistungsge-

gehorig eins (iberbratet. Leider sind auch  ben die schon erwiihnten ‘Bounty  genstinde umtauschen. Dabei miisst Thr Biologen
Euren magischen Vernichtungsorgien Points’. Diese Ko )li’c]dm er haltet Thr — mit dem hart verdienten Vermdgen gut h("!‘ot’_ 10ri:

UND ACI'I(JN: Statt hetulr(bum Rnllcnspiel Horror serviert Euch Square mit “Parasite Eve 2 Wer in der Schule gut auf-

einen reinrassigen “Resident Evil”-Klon. Opulente Zwischensequenzen, detaillierte Render- |
Hintergriinde und Echtzeit-Gegner beeindrucken durch gewohnt hohe Qualitit, und auch :
die Story kann sich trotz wirrer Ansiitze sehen lassen. Die passable Ubersetzung erleichtert :
den Einstieg und nach kurzer Eingewohnungszeit bringt Ihr sowohl Kampfe als auch Ritsel :
souverin hinter Euch. Dabei kommt trotz stindiger Monsterprisenz nicht die buklemmcn-
de Survival-Horror-Atmosphire der Capcom-Konkurrenz auf — im direkten
Vergleich kann "Parasite Eve 2” weder Vorbild noch Vorginger ganz das Wasser
reichen. Trotzdem bleibt ein gutes Action-Adventure, das dank der opulenten
Prisentation und trotz knackigem Schwierigkeitsgrad immer wieder motiviert.
Zwar werdet lhr oft mit scheinbar aussichtslosen Situationen konfrontiert, dank
der richtigen Taktik besiegt Ihr jedoch selbst dicke Zwischengegner. Umfangrei-
ches Zauberarsenal und grofe Waffenauswahl inklusive zahlloser Upgrade-Mig-
lichkeiten sorgen fiir Abwechslung, zwei verschiedene Abspdnne und
zahlreiche Bonusfeatures motivieren zum mehrmaligen Durchspielen.

gepasst hat, der mag ob
der bizarren "Parasite
Eve”-Biologie ins Griibeln

kommen. Tatsichlich sind
die Mitochondrien, die im

Spiel fiese Mutationen in
i ihren Wirtskéirpern verur-

sachen, elementare Zellbe-

: o standteile. Zwar besitzen
Was hat es wohl mit dem kleinen Madchen

auf sich, das lhr in zahlreichen Zwischen-
| sequenzen seht.

---- sie wirklich ihre eigene
: DNA, beschrinken ihre

Aktivititen aber im we-
: . | sentlichen auf die Energie-
= (s = 3 = o =N versorgung der Zelle.
Bereits 1998 verlieR das erste "Parasite Eve” die Entwickler- - deckt die junge Polizistin ; —igg :
studios auf Honululu und eroberte dank der gekonnten Mix- verhorgene Psi-Krifte, die
tur aus Rollenspiel- und Adventure-Elementen die Herzen der Ihr beim finalen Showdown
asiatischen und amerikanischen Fans. auf einem Flugzeugtrager zu-
Als die hiitbsche Aya Brea zum ersten Mal in Kontakt mit dem gute kommen.
unerklirlichen Mitochondrien-Phanomen kommt, sucht sie Squares erster Ausflug ins
gerade in der New Yorker Oper Entspannung vom Polizei- Horror-Genre setzt auf be-
Alltag. Doch als die Gesangsdiva Melissa anfingt, das ge- wvahrte Zutaten: Zahlrei-
samte Publikum ab- che hochwertige Renderse- : — = »
quenzenrbendieGeschich- |1 i Bl e Tl dre b e o
te voran, wihrend die Spiel- - B
mechanik durch klassische Rr}l]ensplclelomen!e bestimmt wird. thr sammelt
Erfahrungspunkte und lernt dadurch neue Zauberspriiche, Waffen werden per
Schraubenschlissel zusammengebastelt und auch die Kampfe laufen noch re-
lativ beschaulich ab. Kommt es zur Zufallsbegegnung mit dem Feind, dirft [hr
Euch zwar frei auf dem Kampiplatz bewegen, bei Aktionen wird das Gesche-
hen jedoch eingefroren, Wie spiter in "Vagrant Story” zeigt Euch ein Gitter
die Reichweite von Waffen und Zauberspriichen, Eure Mandver wihlt Thr in
Ruhe aus einer Mentileiste, Eine nachtragliche Veriiffentlichung in Deutsch-
land ist leider hochst unwahrscheinlich.

zufackeln, ist es aus

mit der Ruhe. In
Stéckelschuhen und
Ahendkleid stiirzt sich
die wehrhafte Aya auf
die verriickte Sange-
rin und kommt da-
durch einem verwir-
renden Geheimnisauf |
die Spur. Im Laufe ih-
rer Ermittlungen ent-

Aut der Spur: e New Yorker Polized ist
mit den mysteritsen Vorfillen Gberfordert
||nd steht vor einem Ratsel,




Das Buch:

Die "Parasite Eve”-
Reihe basiert auf dem
Kampf im Waschraum: Die blutrinstigen

NMCs verfolgen Euch sogar bis auf die
Toilette,

gleichnamigen Buch des
japanischen Autors
Hideaki Sena.

Der wissenschaftlich

oy

angehauchte Horror-
Thriller erschien
1997 in Japan

und wurde sogar

verfilmt.

W Teamarbeit: Selbst die resolute Aya hrdur_hi
bei besonders widerspenstigen Kreaturen die

\ | gt o
il Hilfe ihrer Kollegen.

[P-I | L
\ U7 sorgfiltig planen, denn jedes neue
 Item hat einen hohen Preis. In Anbe-

; el
7 _qi)l 11

: |} | tracht der Walfen- und Ristungsvielfalt
e J + wird Euch die Sparsamkeit nicht gerade

erleichtert. Pistolen, MPs. Schrot-
flinten, Sturmgewehre und Gra-

natwerfer warten auf den ge-
% neigten
® { misst Thr Munitionsvorrite
anlegen und Erweiterungen
¥ einbauen.

Kiaufer, zusiitzlich

Diese reichen vom
Bajonett Gber Flammen- und Gra-
natwerfer bis zum unterlaufmon-
"‘ tierten Laser — per R2-Taste benutzt
= Ihr diese im Kampf. Jedoch miisst
[hr auch hier Besonnenheit zeigen.
Nur wer sparsam mit Flammenwer-
fertank und panzerbrechender Muni-
tion umgeht, kommt unbeschadet
durch die zahlreichen Gegnerhor-
den.
- Flr zusdtzliche Schwierigkeiten

20/0 sorgl Euer

i\

{ ,’#4 \
\

. I. =

N

be-

HERSTELLER ACTION

Playstation :
ZIRKA-PREIS

e A A

Vom Rol!ensplelthrtllr zum Survival-Horror —
\_nervenaufreibende Action mit knackigen Rd tselemlagen.

haushalten und jede einzelne Ausgabe

ofter zu Gesicht bekommen

schriinkter Inventar-Platz: Nur zwanzig
Gegenstiinde kdnnt Thr mitnehmen, Waf-
fen und Munition eingeschlossen. Da
bleibt vor lauter Mordwerkzeugen meist
nur wenig Platz fur die dringend be-
notigten Heil-ltems. Die braucht Thr, um
besonders hinterhiiltige Angriffe abzu-
wehren. Eure Gegner beschriinken sich
ndmlich nicht nur darauf, Euch mit
bloBen Klauen zu verhackstiicken, son-
dern beeinflussen auch Euren Status. So
kennt man Vergiftungen und spontane
Verwirrungszustinde bereits aus den "Fi-
nal Fantasy"-Kimpfen — Abhilfe schaffen
entsprechende Zauber oder Items. Aller-
dings konnt Ihr diese im Kampf nur
wenden. wenn Lhr das hilfreiche Zu-
hehor vorher in die Jackentasche
steckt habt, Da im Eifer des Gefechts
keine Zeit bleiht, erst umstindlich im
Rucksack zu kramen,

dn-

miussen die Ta-
schen der Panzerweste ausreichen. Und
da dort schlielich auch die Pistole nebst

Ersatzmunition gelagert wird, ist der

Freundliche Monster-Nachbarn verkaufen Euch

Waffen und Munition, im Status-Bildschirm
sartiert lhr Fure Ausriistung,

ANIJERE

" Die Impor-Version des e raten Teils erhielt in '\r".‘\\li\(

Feurige Begriifbung: Diesen geheimnisvollen Pyromanen werdet [hr
als Euch lieh ist.

Zusammen mil dem abgebriihten Prm:lnlcle'k—
tiv Kyle Madigan infiltriert Ihr eine alte
Bunkeranlage

Platz schon wieder be-
grenzl.

Nattrlich fordert
"Parasite Eve

3"‘ nicht nur

kc und Re-
, aktions-
vermdagen,
auch knifflige
Ritsel wollen gelost wer-
den. Thr sammelt Schliis-
sel und ID-Cards, legl
Schalter um und sucht
iiberall nach versteckten

" Hinweisen fir die Lo-
nichsten Puzzles. Habt Lhr
wichtige Ziele erreicht oder grofdere Zwi-
schengegner erlegt, nehmt Thr Kontakt
mit Eurem Vorgesetzten auf. Leider stat-
tet des FBI seine NMC-Hunter nicht mit
Handys aus, stattdessen miisst Thr zum
Speichern mit den spiirlich verteilten 6f-
fentlichen Fernsprechapparaten Vorlieb

sung dc 5

nehmen,

Zwischendurch treiben zahlreichen Zwi-
schensequenzen, sowohl gerendert als
auch in Spielgrafik, das Geschehen vor-
an, Dank der deutschen Ubersetzung
folgt Ihr der komplexen Handlung ohne
grofie Schwierigkeiten. Untermalt wird
das Ganze von zuriickhaltenden Klin-
gen, Hastet Thr alleine durch die Gange,
hort Thr das Klappern Eurer Stiefel auf
Betonboden und Holzplanken, nur beim
Kampl und bei ausgewiihlten Szenen
setzt Musik ein. Gelegentliche Schreie
und Seufzer sorgen zusitzlich fir be-
klemmende Atmosphire und lassen das
Dualshock-Pad vibrieren. dm

AVA TACA |
UL L ey
i !

. 2012

20 /20

in 5.56mm - Kampfgewehr
{mit Ausbauméoglichke

11/98 87% s Spiels |mr< (Abwertung auf 85%).



ENTWICKLER: EA
SPORTS, ENGLAND
(WWW.EA.COM)
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" 1E~A hegliickt diesen Monat  ten) Vorginger bekannte
4 |rm ht nur Action-Fu8baller  Taktikkost rund ums Le- : IEAN MANAGEMENT
' mit einem Serien-Update, der. Heuert bei cinem (YISt :
auch der Stammtischstratege  Erst- oder Zweitligaverein SIS ERLLLEES Rl

b i JNOWOTNY BRIFBELN
im I’ln station-Spicler wird bedient. an und fihrt, indem Ihr R gh- :
"Bundesliga 2001: Der Fuballmanger”  Euch durch unziihlige Me- ESSSGEIAEH

[ i 5 : ) P RINK
htt‘lu vom (gerade mal sechs Monate al-  nits klickt, Eure Schiitz-

: = : S BEINLICH
linge ins internationale B SCHNEIDER
Geschift bzw. zum Auf- ' ZE ROBERTO i

M SPITZAK 10 aNG DRIBBELN

Typische "FIFA"-Szenen brin-

i iy P A e gen das simulierte Match aul
BAY LEVERKU“H i : e T den Bildschirm, die Taktik

kisnnt thr jederzeit dndern.

stieg, Neben Training und [ NEUVILLE 11 Awe wamL

Transfermarkt kiimmert S S
[hr Euch um die finanziel-
le Seite und legt die Prei- i :
se von Eintrittskarten fest, verpflichtet  FA"™-Optik an (samt schlauen Toppi- und

nitige e Werehandhes=

skl vakasias NS Assistenten oder stockt Euer Sport-  Manni-Kommentaren), verfolgt das stark
| ; : % zentrum mit Hotel und VIP-Lounge aul.  zeitgeraffie Gebolze auf einem Statistik-
Stadionausbau gefillig? Mit geniigend Geld Habt hr Aulstellung und Spieltaktik  Bildschirm oder lasst Euch, ohne

auf dem Konto schafit Ihr Euch wichtige | nach Eurem Gusto justiert, seht Thr Euch | in grei i m()‘}.,iln hl\L‘lE ' -

daitide wieainr Clubhais 2 —
Gebdude wie ein Clubhaus an. /o das anstehende Match entweder in “FI-

- ;
AUCH OPTISCHE VERANDERUNGEN bei EAs aktuellstem Lizenzprodukt tauschen nicht daru-
ber hinweg, dass es sich um die selbe alte Leier handelt. Das Grundkonzept und die meisten :
Optionen (wie z.B. die fiinf Gebdude, die Ihr Euch zulegen konnt) gab’s '
schon beim Vorganger, auch die drei Formen der Spielbeobachtung sind alt-
bekannt. Die dezenten Verbesserungen machen allerdings Sinn: Freund-
. schaftsspiel, verfeinertes Training, hiibschere Meniis und eine durchdach-
tere Benutzerfithrung tun "Bundesliga 2001: Der Fullballmanager” gut und
heben ihn iiber die hauseigene Konkurrenz. Besitzt Ihr bereits den Vorginger
oder Infogrames’ "Anstoss Premier Manager”, rechtfertigen die wenigen Neu-
erungen den Kauf nicht — auBer lhr braucht unhudmgt die
aktuellen Saisondaten zu Eurem Gliick.

Routinierter Fufball-
manager mit ordentlicher

Benutzerfiihrung, mittel-
prdchtig in Tiefgang und
Optionsvi Ifalt.

Doy .\.’.i-:l'_";.i.ny;t'r wurde in MANTAC 52000 mit 67 % ‘_"!Jii-.I-\|.\,.\I--.;;,\.r\i(.".lc.-r

PH MAL GAMES

KLEINER AUSZUG AUS UNSEREM PRO
bt Ll — -

D ad Or Alive lI
Dee Dee Plunet
Dragons Blood

Star Wars Racer
- Space Channel
. Tomb Raider IV
\ Tony Howk
Time Stalkers
M-Rally 2 99,95
; Striker 69,95

\ ant Story
k" WipEout Special Edifl

" DREAMCAST

‘_:_G undgeriit Multinorm
i f Fortune ;
e m.NEW : .r.
BITTE TELEFONISCH ERFRAGEN!
i OF

jur Mochnahme + 6,00 DM Nachnohmegebiibe, “fiir Bestellungen unter 70,- DM berechnen wir 9,- DM ine:hll:euemlell,.PrelMquen vorbehalten.
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Um in der
-Weltrangliste
nach oben zu klettern,
miisst hr neben Erfolgen in
Einzel- und Doppel-Wett- &
bewerben auch zahlreiche -
Geschicklichkeitstests be-
stehen. Die nachfolgenden

Bilder zeigen Euch eine
kleine Auswahl der teilwei-

CdIET
o TP oo

Wer wird denn gleich umfallen? Spielt Ihr das
Doppel allein, komplettiert ein iiberraschend
schlauer CPU-Partner Fuer Team.

se recht happigen Tennis- :
Priifungen. :

WORLE AIA

Da Electronic Arts mit dem
| Dreamcast auf Kriegsful
| steht, sorgt Sega selbst fiir

sportlichen Nachschub auf
Lll_l 128-Bit-Konsole: Nach "Virtua
Striker" (Test in Ausgabe 2,/2000) er-
scheint mit "Virtua Tennis" nun die zwei-
te Heimumsetzung eines 'Sega Sports'-

O R
9§ COM 40

TR TR

In fernsehreifen Wiederholungen diirft
Ihr den vorangegangenen Ballwechsel noch
einmal bewundern

com

Euer Gegner kann die Filzkugel dank 'Becker-Hecht' gerade noch
erreichen. Mit einem Uberkopfball holt Thr den Punkt.

1 indem Ihr 'Einstand' kur-
zerhand
Wiihlt anschlieBend aus
'"Arcade’-Spielern
(siche Kasten) oder ent-
scheidet Euch fiir einen
der acht freispielbaren,
Dreamcast-exklusiven
Racketschwinger. Da-
nach dirft thr in einer
von zehn Arenen Euer
Feingelthl im Umgang
mit Schliger und Filz-
kugel beweisen. Die Be-
lige reichen traditionell

Katelnikov
ausschaltet.

den

Automaten, Kenner des Spielhallenorigi-
¢ nals versuchen sich im 'Arcade’-Modus:
© Mit dem Athleten Eurer Wahl miisst Thr
Euch durch fiinf Wettkimpfe schlagen,
um am Ende neben einem
Batzen Geld auch einen schmucken
Goldpokal in den Hiinden zu halten,
' Ausgetragen werden die Matches in
pra

den letzten Platz mit jubelnden Zuschau-
ern geftllt sind, Zwar besitzt Sega keine
offizielle Lizenz, Plitze (samt
Schiedsrichter in Landessprache) dhneln
aber dennoch den beriihmten Vorbildern
aus Wimbledon, Paris, Flushing Meadow
und Melbourne - das 'Arcade’-Endspiel
findet in einer fiktiven Sega-Halle stat,

Im 'Exhibition'-Mode gestaltet Thr Euer

die

dicken

‘htigen 3D-Arenen, die bis auf

-

KEINE GNADE FUR DIE GELBE FILZKUGEL: Noch nie hat der weiBe Sport auf dem Bildschirm :
so viel SpaR gemacht. Die Arcade-Herkunft merkt man “Virtua Tennis” deutlich an: Statt den
Joypad-Sportler mit iberkomplizierter Steuerung zu nerven, reichen zwei 1
Knépfe — obwohl ich mich iiber eine leichtere Ausfiihrung von Stoppbillen
dhnlich wie beim Lob auch nicht beschweren wiirde. An der makellosen
Graiik berauschen sich auch Tennis-Muffel: Jeder Ballabdruck ist auf den
detailreichen Plitzen genau zu erkennen. Die wunderhiibsch animierten
Spieler agieren flott und mit gelungenem Stellungsspiel — Spannung und enge
Matches sind garantiert. Und so gut mir der starke Welttour-Modus auch gefiillt,
wundert mich eine Sache: Wieso lisst sich nirgends bei der
Matchdauer mehr als ein Satz einstellen?

Auf der Weltkarte findet
Ihr die Geschicklichkeits-
tests, wie z.B. zielgenau-
es Retournieren (unten).

Ulrich Steppberger

individuelles Tennis-Match
fiir zwischendurch: Thr
withlt v.a. zwischen Einzel
und Doppel, legt die An-
| zahl der Gewinnspiele (ma-
ximal ein Satz) fest oder
beeinflusst die Zihlweise

s LONDONGENGLAND
CAPACITY 13000

NORTH Shop
AYEFS e 1
i 7L 0 0T |
I FER T
EpLOOpT |

FRONGE

Im 'World Circuit'-Modus dirit lhr in mehre-
ren Shops (links) einkaufen. Dort gibt's fri-
sche Kleidung, fiinf neue Tennis-Arenen...

176.920

ARCADTE

von Gras, Giber Teppich
und Sand bis hin zu Zement, was sich
unmittelbar auf das Sprungverhalten des
Balls auswirkt.

Flir ambitionierte Zocker steht schliefs-
lich der "World Circuit'-Modus parat: Mil
dem Athleten Eurer Gunst startet Thr eine
steile Karriere und kiimpft Euch Schritt
fiir Schritt in der Weltrangliste nach
oben. Neben 'normalen’ Einzel- und
Doppel-Wetthewerben erwarten Euch
auf der rotierenden Erdkugel auch diver-
se Trainingseinheiten. So miisst [hr bei-
spielsweise bunte SchaumstofTwiirfel mit
harten Schligen vom Feld fegen, mit
platzierten Aufschligen Bowling-Pins ab-
riumen oder Bille mit gezielten Lobs in
herumstehende Tonnen verfrachten -

knapp ein Dutzend solcher Mini-Spiele
erwarten Euch auf dem Weg zur Num-
mer Eins. Die Ubungsaufgaben dienen
aber nicht nur als Abwechslung oder
Herausforderung, vielmehr lernt Thr so

.. und acht weitere Racketschwin-
ger (links), Das Status-Menii (oben)
\__zeigt Euch alle wichtigen Daten.




verwirrt die Gegner mit einer Vielfalt unterschiedlicher
Schlige. Egal ob pfeilschnelle, beidhindige Rickhand oder
geftihlvoller Stoppball - fiir den Cappi-Trager kein Problem.

TOMMY HAAS: die deutsche Hotfnung nach dem Karriereende
von 'Bumm-Bumm-Boris'. Seine Laufqualititen sind enorm
und der vernichtende Vorhandball suchtim "Virtua Tennis'-
Kader seinesgleichen,

TIM HENMAN: Der 26-jihrige Englander ist ein kompro-
missloser Angriffsspieler, Seine platzierten Volleybille sind
vom Gegner nur schwer zu erlauien und mit seinen blitz-
schnellen Reflexen steht er am Netz wie eine Mauer.

/ THOMAS JOHANSSON: Der leichtgewichtige Schwede ist
der schnellste und ausdauerndste unter den acht Tennis-
Profis. Mit seinen flinken Beinen erlduft er (fast) jeden Stopp-

NS

X

@ YEVGENY KAFELNIKOV: Der 1,90 Meter grobe russische |

Hiine heizt den Gegnern mit seiner beidhindigen Riickhand |
machtig ein — vor allem cross und mit Topspin gespielt ist |
diese eine wirkungsvolle Watre.

CARLOS MOYA: Dertemperamentvolle Spanier entwickel|
mit Abstand das druckvollste Spiel im Wetthewerb. Erer- |
zielt sowohl mit Vor- als auch Riickhand direkte Punkte
aus dem Feld - am Netz mit Schwichen.

MARK PHILIPPOUSSIS: Die australische 'Kanone' serviert
dank 1,93 Meter Korpergriie mit unglaublicher Wucht.
Seine enorme Reichweite gleicht die makige Beinarbeit
aus und macht thn zu einem gefahrlichen Volleyspieler.

CEDRIC PIOLINE: Mit 31 Jahren ist der Franzose der Al-
teste im Feld. Er zeigt im Wettkampi weder besondere
Starken noch Schwichen und nach einem 'Becker-Hecht'

und Lobball.

steht er am schnellsten wieder aut den Beinen,

4...........u.......-..-u..-u.--...“...u.n....u."...u.n...........................................................................:
SPIEL, SATZ UND SIEG — SEGA: Tennis-Fans mussten sich lange gedulden, bis ein dhnlicher :

Kracher wie das iiberragende "Final Match Tennis" (PC-Engine) das virtuelle Licht der Welt :
erblickte. "Virtua Tennis" hat alle Qualititen eines zeitlosen Klassikers:
Hervorragende Optik mit nahezu perfekten Animationen, simple aber den-
noch mit Finessen gespickte Steuerung und ein unglaublich dynamischer
Spielablauf faszinieren selbst den hirtesten Sportmuffel. Die digitalen
Racketschwinger verhalten sich dabei so unterschiedlich wie ihre mensch-
lichen Gegenstiicke: Wihrend thr mit Tim Henman lupenreines Serve & Volley
praktiziert, zelebriert Ihr mit Carlos Moya druckvolles Grundlinienspiel. Der
Weltranglisten-Modus mit zahlreichen Mini-Spielen und die heifien

Multiplayer-Gefechte motivieren nichtelang.
auf spielerische Weise die Feinheiten der
ausgekligelten Steuerung kennen.
Neben zwei Tasten fiir normalen Schlag
und Lob erledigt Thr die Hauptarbeit mit
dem Analog-Stick: Zusitzlich zur Bewe-
gung aul dem Platz bestimmt [hr mit
dem Kniippel den Ballflug. Driickt Thr
withrend der Ausholphase in Richtung
Gegner, spielt der virtuelle Athlet je nach
Position zur gelben Filzkugel einen lan-
gen Vorhand- oder Riickhandball = um-
gekehrt vollfithrt der Tennis-Profi einen
kurzen Slice. Bewegt Thr dabei den Stick
gleichzeitig in eine seitliche Richtung,
spielt thr den Ball entweder longline
X Sp T
Ventura

W {5
Der Aufschlag aus zwei unterschiedlichen
Perspektiven: Die dynamische Third-Person-
Ansicht (links) spielt sich tberraschend gut.

Leider nur ein netter Gag und kein Mini-
Spiel: Das Match am Fernseher lauft zeit-
gleich auch auf dem VM-Display.

ERE VERSIONEM

Umsetzungen sind zurzeit nicht peplant,

Oliver Schultes

oder cross in das gegnerische Feld. Bei
Uberkopf-Schligen gelten die gleichen
Regeln, allerdings positioniert sich der
Athlet von selbst, sobald Ihr Fuch in der
Nihe des potenziellen Ballaufprall-
punktes befindet. Beim Aufschlag konnt
[hr mit Ubung ebenfalls exakt bestim-
men, wo die Filzkugel landen soll und
welchen Effet Thr zur Verwirrung des
Gegners einsetzt. Mit einer Powerleiste
legt Thr dabei die Hirte Eures Schlages
fest — schafft [hr es den Balken komplet
zu fiillen, sind die Chancen auf ein um-
jubeltes Ass recht grofs. TV-Flair kommt
durch die nach Belag und Spieler ver-
ML <chicdenen  Ball-  und
Stohngeriusche auf, os

GRAFINK .-

Nicht nur
Spielerei sind die
zahlreichen optischen
Effekte in "Virtua Tennis";
Wihrend die wechselnde
Sonneneinstrahlung (samt
diffuser Schatten vorbeizie-
hender Wolken) unter die
Rubrik 'nettes Detail ohne
Wirkung' fallt, verhalt es
sich mit den Ballabdriicken
anders. Egal auf welchem
Untergrund Ihr ein Match
austragl, die gelbe Filz-
kugel hinterlasst beim
Bodenkontakt deutliche
Spuren. Anhand der
Abdriicke kinnt Ihr sicher
sein, dass Euch der CPU-
Gegner nicht iibers Ohr
haut und mit unfairen
Mitteln gewinnt.

Zudem erleichtert Euch ein
unautdringlicher 'Nach-
zieheffekt' das Veriolgen
des Ballflugs und das
Einschatzen des
Aufschlagpunktes.

B |

EEEd

PRASENTA

HULTIPLAYER

tisch wie spielerisch brillante Tennissimula-

tion mit zahlreichen Mini-Aufgaben und
“forderndem Weltranglistenmodus

)

Ladenlokal
ESSEN

Riittenscheider
St 181

Tel. 0201-777225
Ladanpraiee kinmes sbweithen

Ladenlokal
DUSSELDORF

Kdlner Str. 25
Tel. 0211-1649409

Perfect Dark PAL uncut 134,90
Pokemon St.inkl TransferPak 139,90
Track & Field dt. 114,90
Excitebike 64 dt. 114,90
Winback PAL 114,90
Starcraft 64 dt. 114,90
DREAMCAST

P ‘ Virtua
;_.ii:'fii.*.‘ Tel"lis
g dt. 99,90

Sega® Dreamcast

dt. 99,90
iiberarbeitete

Nightmare
Creatures 2
PAL uncut

Fur Fighters dt.

Tony Hawk Skater dt.

RE Codename Veronika dt.

NHL2K dt.

Virtua Athlete dt.

Omikron NomadSoul dt.

Marvel vs.Capcom2 dt.

Maken X dt.

Ecco the Dolphin dt.

Jet Grind Radio

KISS Psycho Cireus

Half Life dt vorb.
Dreameast-Umbau 149,90

99,90
109,90
99,90
99,90
vorb.
vorh.

E3 Messe Video 2000
Alle Neuheiten DC / Né4 / PS2
8 Stunden - VHS

59,90

weitere Spiele(N64,PS, Dreameast) u. Zubehir lieferbar

Versandkosten 10,90 DM Ladenpreise kinnen abweichen
Ietiirmer, Peeisinderungen vorbehalten




ENTWICKLER:
LosT Tovs, ENGIAND
(WWW.LOSTTOYS.COM)

MANI!AC-Lesen
bildet. Wer sich schon ge-
fragt hat, was der abson-
derliche Name "Moho" be-
deutet, kann hier seinen
Wissensdurst stillen.
"Moho" ist eine Abkiirzung
fiir den geologischen
Fachbegriff 'Mohorovicic-
Diskontinuitat'. Gemeint

¢ | nicht auf die Boost-Felder achtet, habt 1hr

Moho

Hurra, Erster! Wenn lhr in schweren Rennen

keine Chance auf den Sieg,

In ferner Zukunft hat man es
als krimineller Cyborg nicht
| leicht. Zumindest, wenn es
el nach Take 25 neuestem
streich ,Moho” geht, Auf dem speziell
fiir synthetische Lebensformen koloniali-
sierten Gelingnisplaneten 'Alpha Prime!
miissen sich die Inhaftierten nimlich wie
im guten alten Rom in grausamen Gla-
diatorenkimpfen miteinander messen.
Nur wer die Arena als Sieger verlisst,

¢ darf auf eine Begnadigung hoffen. Der

Weg in die Freiheit ist allerdings weit
und steinig: Zehn Hochsicherheits-

Fast wie Tony Hawk: Bei den 'Tag'-Wettkampfen misst lhr unter Zeitdruck Spielmarken
einsammeln. Dabei geht’s auch Trendsport-artig (iber Rampen und Half-Pipes.

rung einkalkulieren. Vorausschauendes

Rollen und die Beherrschung der

Steuerung stellen somit die wichtigsten
Anforderungen an den Wohnzimmer-
Gladiator, Die Aufgaben in den Arenen
sind vielfiltig: Im 'Last Man Rolling' prii-
gelt Thr Euch bis zum letzten Roboter,
beim 'SpiefSrutenlauf’ gilt es einen mit
Fallen
Hindernisparcours zu
iberwinden

gespickten

und im

ena erhaltet Thr eine Silber-Medaille,
schlagt Thr die Bestzeit der CPU winkt
sogar Gold. Spitere Gefingnisse schaltet
[hr nur mit einer bestimmten Anzahl die-
ser Auszeichnungen frei. Nach jedem
Wettstreit dtrft Thr speichern, schmucke
FMVs kommentieren Euren Einzug in ei-
ne neue Besserungsanstalt. ¢g

ist damit eine nach ihrem : Geliingnisse, unterteilt in vier bis neun
Arenen, wollen vom Cyber-Hiftling be-

wiiltigt werden. Zu Beginn entscheidet

Entdecker A. Mohorovicic
benannte seismisch unstete '
Fliche zwischen Erdmantel : Thr Euch fiir einen von fiinf Charakteren
und Erdkruste in einer > (ein sechster muss erst freigespielt wer-

den) mit jeweils unterschiedlichen Eigen-

schaften: Wihrend Ninja-Kimpferin
'Angel" ausgesprochen flink und wendig
i ist, tiberzeugt das trige Robot-Schwer-
: gewicht 'Lock-Down’ vor allem durch

Tiefe zwischen 35 und 40
Kilometer unter dem
Festland. Was die meisten
von Fuch natiirlich schon
ldngst gewusst haben, be-
reitet den Amis ebenfalls | scine Muskelkraft. Der finstere 'Apostle’
kein Kopfzerbrechen: Dort © wiederum zeigt sich in allen Bereichen
durchschnittlich, Die Besonderheit vo
Moho* Eure

Schiitzlingen der gesamte Unterleily am-

erscheint das Spiel unter

dem simplen Namen "Ball besteht darin, dass
Breakers".
putiert und gegen eine sogenannte
'Sphiiren-Kugel' ersetzt wurde, Bei der
Steuerung habt Thr deshalb — dhnlich wie
im Murmel-Klassiker ,Marble Madness" —
¥ vorrangig mit der Gravitation zu kiimp-
fen. Ob Beschleunigung oder abrupter
Richtungswechsel, von der

Eingabe bis zur Aus-
fiihrung  eines
Kommandos
miisst Thr stets
eine gewisse
Verzoge-

'Powerball' holt Ihr
Punkte, indem Thr ma-
gnetische Biille passge-
nau an eine Zielstange
werfl. Laserbarrieren,
Flammenwerfer und
Wasserbassins bekom-
men Eurer Energieleiste
ebenso schlecht, wie
ein harter Aufprall nach
einem falsch getimten

Sprung. Fir jede erfolg-
reich bewiiltigte Ar-

Doppelt nett im Duett: Zwei Spieler tragen ihre Konflikte via
Splitscreen in zahlreichen Multiplayer-exklusiven Arenen aus.

MAN NEHME EINE HANDVOLL "MARBLE MADNESS” und "Speedball”, wiirze es mit einer Prise :
Rennspiel und runde es mit einem ordentlichen Schuss Priigelaction ab - fertig ist der :
schmackhafte Genre-Cocktail. Dass bei dieser Ansammlung von Spielelementen kein verwor- :
rener Pixel-Mix, sondern ein interessanter Geschicklichkeitstest herausgekommen ist, ver- :
dankt "Moho" hauptsiachlich der gelungenen Steuerung. Bereits nach ein paar Minuten :

. Einspielzeit habt lhr das eigenwillige Fahrverhalten der Cyborgs verinnerlicht und rast auf :

der Jagd nach neuen Bestzeiten durch die zahlreichen Level. Auch grafisch
weilh der futuristische Gladiatorenkampf mit sanftem Scrolling und tollen
Explosionseffekten zu Giberzeugen, nur im eigentlich gelungenen Zwei-Spieler-
modus geht die Geschwindigkeit manchmal in den Keller. Leider sind einige der
spateren Arenen sehr uniibersichtlich aufgebaut und die Robot-Gegner ausge-
sprochen zih. In den Rennen diirft Ihr Euch keine Patzer erlauben und auch die
Kimpfe lassen Euch mit nur einer Standard-Attacke nicht viel taktischen
Freiraum. Dennoch bietet "Moho" erfrischende und abwechslungsreiche e
Geschicklichkeitskost abseits des Mainstream - zu einem Hammer-Preis! Colin Gabel

HERSTELLER

Steuerung und pfiffigen Geschicklichkeits-Priifungen
- 7 VAR

Fine Dreamcast-Limsetzung ist in Planung



ENTWICKLER:

Ao 1, iyt H e
(WWW.PLAYERT.COM)

Schone Aussicht: Die Darfer zihlen zu den
grafischen Highlights — die Animation Eures
Helden kann da nicht ganz mithalten.

Hercules auf allen Kanilen:
Nachdem der muskelbepack-
te Held der griechischen
il Antike bereits das Nach-
mittagsprogramm von RTL aufmischt,
konnt Thr seine Abenteuer nun dank
Titus auf dem N64 nachspielen. In klassi-
scher Action-Adventure-Manier durch-

der Suche nach dem Bésen, Wenn Thr
Euch nicht gerade in Dorfern mit magi-
schen Trinken und neuer Ausriistung
versorgt, verprigelt Thr in Tempelruinen
und Verliesen menschliche Rabauken
und mystische Zyklopen. Erlegte Gegner
hinterlassen dabei das notwendige
Kleingeld fiir Eure Einkiufe. Habt Thr im
Kampf selbst was auf die Nase bekom-
men, heilt [hr Eure Blessuren mit Speis
und Trank, die meist in Fissern lagern.

Dank seiner iibernatiirlichen Krifte
stemmt Hercules selbst die dicksten Fels-
brocken wie leichte Kiesel und haut
untiberwindliche Steinbarrieren mit einer
Superattacke zu Klump. Wihrend Thr mit
drei Tastensschlagt, tretet und in De-
ckung geht, dient der A-Button als Multi-
funktionsknopf: Je nach Situation er-
klimmt [hr auf Tastendruck Leitern oder
kickt Holzkisten in die gewiinschte
Richtung. Neben purer Muskelkraft sind
bei zahlreichen Sprungeinlagen und
Ritseln auch Geschicklichkeit sowie
Kombinationsgabe gefordert. Habt Ihr
genug vom anstrengenden Heldenalltag,
dirft Thr Euren Spielstand
Schriftfithrer speichern. ¢g

beim

HERSTELLER

Vom TV auf die Konsole:
Hercules’ mystische Action-
. Abenteuer motiviert Fans
| trotz spielerischer Mingel.

FUR HERCULES HAT
SICH TITUS kréftig bei
der Genre-Referenz be-
dient: Vom Design der
Stiadte und Wailder iiber
den Aufbau des Status-

i Meniis bis zu der Idee mit dem
Multifunktionsknopf fiihlen sich
Action-Adventure-Fans standig
i an "Zelda: The Ocarina of

streift Thr Wiilder und Sumpfgebiete auf

Time" erinnert. Trolz oder

i gerade wegen dieser Klauerei

i kommt mitunter stimmige Fan-

tasy-Atmosphare auf. Leider ha-

ben die Entwickler bei der Steu-
i erung geschlampt: Hakelige
Sprungpassagen stellen Eure

Geduld ebenso auf die Probe
wie zahlreiche Priigeleien, die

wegen des unausgegorenen

i Kampfsystems bald auf die Ner-

ven gehen. Zudem erhaltet hr

i fiir viele Rétsel nur ungenaue
Hinweise, sodass zur Losung
: lediglich Ausprobieren bleibt.

Genre-Fans ris-
kieren einen
Blick - oder
warten besser
auf das nichste
"Zelda".

Umsetzungen sind zurzeit nicht geplant

ENTWICKLER:
Pravir 1, USA
(WWW.PLAYERT.COM)

Brothers 200t

Ab in dﬂ.‘ /0|!c sonst setzt’s was: Trotz ihrer
karperlichen Uberlegenheit habt Thr mit den
\ j.,mn![gl n ".\' ichen leichtes Spiel. J

Zwei Jahre nach der miigen
Neuvauflage des Kultfilms
wartet Titus mit dem gleich-
namigen Videospiel auf,
Blues-Bruder Elwood sitzt mal wieder im

Knast ein, als ihn die Nachricht erreicht,

dass in zwei Tagen das legendire

Chicagoer 'Battle of the Bands' stattfin-
det. Eure Aufgabe ist somit klar: Bringt
rechtzeitig  Elwoods  weltheriihmte
Rhythm n " Blues-Combo wieder zusam-
men! Auf der Suche nach den anderen
Bandmitgliedern und ihren Instrumenten
durchstreift Thr hapfend vier riesige
Welten. Die musikalische Reise fithrt
Euch durch die Wirren der Grofstadt, ei-
nen Skelett-verseuchten Friedhof und
modrige Sumpfgebiete im tiefen Siiden
der USA. Los geht's jedoch im Knast:
Wihrend Thr Euch mit Wiirtern und
tbellaunigen Gefangenen herumschlagt,
haltet Thr Ausschau nach wertvollen
Miinzen und versteckten Noten. Sammelt
[hr davon gentigend, lernt Thr einen neu-
en Song flir den nahenden Wetthewerb.
Dank einstellbarer Kamera bleibt Euch
kein Winkel der Level verborgen. Diver-
se Minispiele wie ein Memory-Duell in
der Cafeteria lockern den Jump'n Run-
Alltag auf. In regelmiiRigen Abstinden
lehrt Euch zudem ein bemiiht cooler
Rastaman in bester 'Parappa’-Manier hip-
pe Tanzschritte. ¢cg

HERSTELLER

LEIDER IST ES DEN PRO-
GRAMMIERERN nur be-
dingt gelungen, die Cool-
ness der 'echten’ Blues

’. Brothers ins Spiel zu
iibertragen. Die mil-

i reiBenden Soul-Klassiker haben
auf ihrem Weg ins Modul eini-
ges an Ohrwurmgqualitit verlo-
ren. Schon das Titelstiick

'Respect’ groovt dank schlam-

pig programmiertem Rhythmus
i nicht fiir fiinf Pfennig. Und die

Tanzeinlagen (die auch zu

zweit spielbar sind) haben mit

Takigefiihl so wenig am Hut wie

James Brown mit Death Metal
i und wirken angesichts solcher

Party-Kniiller wie "Space Chan-

¢ nel 53" nur peinlich. Ansonsten

wird anstandige Jump’n‘Run-
Kost geboten, die dank ab-
wechslungsreichem Leveldesign

und ordentlicher Grafik durch-
aus motivieren kann. Trotzdem

schade, denn
aus der kultigen
Lizenz hitte
man sicher
mehr machen
kénnen.

Ordentliches lup'n ‘Run

Nintendo 64

ZIRKA-PREIS |

Limsetzungen nicht geplant

mit der Lizenz zum Grooven
— mangels Innovationen
aber kein Muss.

HULTIPLAYER




ENTWICKLER:
CODEMASTERS, ENGILAND
(WWW.CODEMASTERS,COM)

Massen-
kompatibel: pie
beiden "TOCA"-Vorganger
waren mit 2,5 Millionen
verkauften Exemplaren ein
breiter Publikumserfolg -
trotz hohem Simulations-
anspruch. Der jiingste Teil
zielt nun deutlicher auf
den Massenmarkt: 23
Original-Kurse aus der
ganzen Welt, 42 Wa:gen
von 23 internationalen
Herstellern und eine leich-
ter erlernbare Steuerung
sollen auch Fahranfanger

ans Joypad locken.

;l-ﬂ_" 5 ghiris

Die gelungenen, simulati-
Unsl.ik[igt'!(‘n Vorgdnger:
"TOCA" (oben) und
TOCA 2" (unten).

R1-
Mach |
b

R2-

Quadrat-Taste:
Bremsen,
ruckwarts

fahren

Select-Taste:

nicht belegt

L1-Taste:
Schadensmodell
einblenden

L2-Taste:
Gang runter schalten

Hochschalten

MITTELMEER-
MEISTEASCHAFT

Vor dem Rennen diirft [hr Euch anhand der
Karte den Kursverlauf einpragen und Euer
Fahrzeug an die Strecke anpassen.

vy

rika oder Asien die Angebote verschie-

dener Rennteams ein. Bevor Euch aller-
dings der Vertrag mit einem Tourenwa-
genstall winkt, miisst Thr Eure Befihi-
gung in einer Zeitprobe beweisen. In der
mannschaftseigenen Karosse tretet lhr
auf einer vorgegebenen Strecke gegen
die Uhr an = bleibt Ihr im engen Zeit-
limit, werdet Thr eine Meisterschaft lang
fiir den Rennstall verpflichtet. Je nach-
dem, welches Team Thr gewihlt habrt,
und wie weit Thr im Spiel fortgeschritten
steigen Anforderungen.
Anfinglich reicht es bei-
spielsweise, wenn [hr
die sechs Rennen dau-

seid, die

ernde Meisterschaft mit
dem finften Platz der

Hilfreiche Neuerung: Zur besseren Orientie-
rung wird eine kleine Streckenkarte am linken
unteren Bildrand eingeblendet.

Gesamtwertung beendet,
Spiter misst Thr Euch
vor einem bestimmten
R gegnerischen Team plat-
zieren oder mindestens
flinfmal auf dem Trepp-
chen stehen. Gewinnt
[hr nebenher noch die
Meisterschafts-Endwer-
| tung, winken Passwor-

Flirrende Hitze, rohrende
& Motoren: Hochgetunte Wa-
MW gen brettern mit atemberau-
2T | bender  Geschwindigkeit
iiber die Piste. Thr jubelt innerlich, als
sich der Fihrende vor Euch verbremst
und mit quietschenden Reifen in die
Bande kracht. Jetzt nur keinen Fehler
machen! Sekunden spiiter fahrt Thr
durchs Ziel und der Pokal ist Euer...

Codemasters gdonnt Euch im dritten Teil
seiner "TOCA"-Reihe nicht nur solcherlei
Bildschirmerlebnisse, auch das triste Me-
niidesign des Vorgingers wurde einer

weise eingesetzt und lasst das Rennen zur Rutschpartie werden. , .
———s ter, mit denen Thr ein

paar amiisante Verinderungen am
Spielablauf vornehmen konnt. Soviel sei
verraten: Der Fahrspafl schnellt mit
schwindender Schwerkraft enorm nach
oben...

Die eingefahrenen Wetthewerbspunkte
werden Eurem Konto gut geschrieben -
habt Thr

stimmen, Bastler entscheiden sich fir ein
‘freies Rennen’ und generieren ihre eige-
nen Wettbewerbe, Zudem beweist Thr im

'Zeitrennen' Eure Kinste gegen ein
Ghost-Car.

Der Meisterschafts-Modus bietet den
groften Umfang: Als aufstrebender
Nordame-

Schonheitskur unterzogen und verwohnt
Euch nun mit iibersichtlicher Benut-
zerfihrung sowie einfacher Hand-
habung. Schnellstarter withlen das
'Sofortrennen’ und lassen den Zufalls-
generator uber Strecke sowie Wagen be-

Fahrer holt Ihr in Europa,

gentigend Sporen verdient.

P — S g A IS S .
ALLE ACHTUNG! Codemasters hat sich wirklich ins Zeug gelegt, um uns einen wiirdigen drit- :
ten Teil der "TOCA”-Reihe zu bescheren. Endlich kann ich mich mit meinem Tourenwagen :
auf der ganzen Welt austoben und bekomme nicht nur britische Kurse zu :
Gesicht. Zudem ist das neue Schadensmodell so gelungen, dass man éfters
versucht ist, absichtlich die Gegner zu rempeln. Und dank vereinfachter
. Steuerung stimml die Motivation endlich auch bei Fahranfangern. Die
runderneuerte Optik sieht zwar hiibsch aus, ruckelt bei hohem Geg-
neraufkommen aber oftmals kriftig. Auch die Wagen wirken nicht mehr so de-
tailliert wie beim Vorganger. Alles in allem bekommt Ihr mit dem neuen "TOCA"
ein gelungenes Rennspiel, das besonders durch den ausge-
kliigelten Meisterschafts-Modus motiviert.

Taste:
inten
licken
Taste:

Dreieck-Knopf:
Perspektive wechseln

Kreis-Knopi:
Handbremse

X-Knopi:
Gas geben

Rechter Stick:
Gas/Bremse

Start-Taste: Blendet das
Pause-Menii ein

Linker Stick:
Steuerung

Steuerkreuz: Steuerung |

Frofis heizen selbst bei Sturm (links) und in der Nacht (rechts) tiber die Pisten. Witziges Detail:
Baut Ihr einen Frontalcrash, zersplittern die Scheinwerfer und Euer Lichtkegel wird schwicher,




WIEDERHODLUNG

l Das riicksichtslose Verhalten der
{ zwingt Luch zu regelmalBigen...

schaltet Thr PS-starke Traumautos fred.

So steigt Thr nach einiger Zeil von ge-
wohnlichen Boliden der Marken BMW .,
Opel oder Mitsubishi aul eine exklusive
Dodge Viper oder einen stilvollen Audi
TT um.

Die
Vergleich zu den Vorgingern um ciniges

s

Steuerung der Wiigen ist im
toleranter und erlaubt Euch sogar Aus-
fliige ins Griine, ohne vollig die Kon-
trolle zu verlieren. Zwar kosten derartige
Patzer ein paar Plitze, ein Aufrollen des
elf- bis tinfzehnkopfigen Gegnerfeldes
aus der hintersten Position ist aber nicht
mehr obligatorisch. Macht Thr trotz guter
Handhabung der Boliden Bekanntschaft
mit der Bande, kommt das neu ent-
wickelte Schadensmodell zum Einsatz:
Tiefe Beulen werden jetzt nicht mehr
durch simple Texturen dargestellt, son-
dern tiber das verformbare Polygon-
Modell des Wagens sichthar gemacht,

StoBstangen und Motorhaube losen

ALS LIEBHABER VON ARCADE-RENNERN schreckten mich die beiden auf Realismus getrimm-
ten Vorganger-Teile eher ab, als dass sie mich begeisterten. Die Umstellung auf eine simple- :

re, aber dennoch anspruchsvolle Fahrphysik
in die richtige Richtung. Nichts gegen realis

jetzt macht es deutlich mehr SpaR, iiber die authentischen Rundkurse zu
brettern. Auch die leicht pixelige Optik hat ihren Charme: Zwar miisst Thr
einige unschiine Ruckler in Kauf nehmen, dafiir werdet thr mit feinen Spie-
gelungen, Gischtnebel bei Regen, zuckenden Blitzen und schrottbaren Original-
Fahrzeugen verwihnt. Die Motivation ist dank forderndem Karriere-Modus und
vielen freispielbaren Goodies auf hiichstem Niveau. Rennbegeisterte
Playstation-Besitzer diirfen ohne Bedenken zugreifen.

Immer diese Sonntagsfahrer! Durch die Unacht

Der Vorgianger wurde in MANTAC T2/98 mit B, .'\.lill'l\[hl."-\ peteste! und Riermit aul 839,

anderen Fahrer

samkeit eines Kontrahenten verliert thr nicht nus
werlvolle Sekunden, sondern auch Eure frisch lackierte StoRstange.

)

~Boxenstopps. Dort entscheidet Ihr, welche
Schaden vom Mechaniker-Team
repariert werden., .. J,

sich bei heftigen Remplern ebenfalls
vom ramponicrten Fahrzeug, Sofern Eure
Scheiben heil bleiben, bewundert Thr
Echtzeit-Lichteffekte und realistische
Spiegelungen. die besonders bei Nacht
rennen zur Geltung kommt. Wer es da
rauf anlegt, kann auf einigen Strecken
sein Fahrzeug sogar zum Uberschlag
bringen. Danach solltet Thr aber tnlichst
cinen Boxenstopp  einlegen, denn
schwere Crashs lassen unter Umstinden
die Lenkachse brechen oder den Motor
in Flammen aufgehen. Auch kleine Zu-
sammenstofe mindern aul Daver die
Renntauglichkeit Eures Fahrzeugs. Zur

Kontrolle durft Thr jederzeit ein verein-
fachtes Automodell ¢inblenden, auf dem
[hr beschidigte Teile rechtzeitig erkennt,
Dauert ein Wetthewerb linger als zwei

ist in meinen Augen ein Schritt
tische Rennsimulationen, aber

Oliver Schultes

P *

“p OIS

Lo 00:571.071 12

(82:24.82)f

abgowertst

_sollen: Missachtet Ihr diesen Rat, endet Thr mit |

brennendem Motor am Streckenrand.

NS .{‘du"(‘
TR

Vaorbildlich: Zu zweit dirft [hr gegen vier
wueitere CPU-Gegner antreten. Die Bildrate
bleibt dabei stabil.

Runden, lasst Thr bei Bedarl die Schiden
von Eurem Mechaniker-Team reparieren

allerdings ist dabei wegen des Zeit-
verlusts Taktik gefordert. Auch ein
Reitenwechsel solltet Hhr rechtzeitig in
die Boxenstrategie einbezichen, denn
ohne entsprechenden Grip verliert Hhr
schnell die Bodenhattung, Setzt withrend
des Rennens Regen ein, zieht Thr je nach
Stirke die passenden Schlechtwetter-
reifen auf. Bei kingeren Prifungen miisst
[hr dartiber hinaus nach jeder funften
Runde zum Nachtanken in die Box.

Voraussetzung fir Euren Erfolg sind aber
nicht nur Streckenkeantnis, fahierisches

Konnen und strategische Boxenstopps,

auch das Tuning des Fahrzeugs spielt ei-
ne wichtige Rolle. Simulations-Freaks
dirfen sich eine gute Weile an den
Feinheiten austoben, withrend Arcade-
Fans auf die (ordentlichen) Standard-
cinstellungen vertrauen.

Auf Musik miisst Ihr wie schon bei den
Vorgingern verzichten, ¢
rohrende Motorensounds und deftige
Reifenquictscher Eure Ohren. shios

altir verwohnen

1 World Touring Cars
< Aufgeboi-te Fortsetzung mit 23 Ori
| )M/ Strecken und arcadelastiger Steuerung.
Rennsportfreunde greifen bedenkenlos zu.

Multiplayer-
kompatibel:

Die Entwickler bei Code-
masters haben sich auch im
Mehrspieler-Bereich
Gedanken gemacht. Mit bis
zu drei Freunden gleichzei-
tig diirft thr individuelle
Meisterschaften zusam-
menbasteln und so einige
gesellige Stunden vor der
Glotze verbringen.
Nehmen mehr als zwei
menschliche Kontrahenten
am Rennen teil, heizt lhr
ohne Computer-Gegner
iiber die Strecken.
Wahrend "TOCA World
Touring Cars" im Zwei-
spieler-Modus noch relativ
fliissig lauft, ist ab drei
Fahrern die Luft raus. Die
Strecken zeigen deutlich
weniger Details, Pop-Ups
héufen sich und das
Geschwindigkeitsgefiihl

ldsst spiirbar nach.

Im Vierspieler-Modus
miisst thr auf weitere
Gegner und einige
Details verzichten

ginal-




BLACK Box, USA
(WWW.SEGA.COM) *

Die Expansion-
Teams

der kommenden Saison —
Minnesota Wild und die
Columbus Blue Jackets -

werdet lhr in :
“NHL 2K” noch

nicht finden: Nachdem die
Puckflitzerei in den USA
schon seit langerem erhill-
lich ist, tummeln sich

hier nur die Mann-
__.'m.' iy schaften der abge-
laufenen Spielzeit. Halb so
schlimm, denn die span-
nende Finalserie, in der die
New Jersey Devils iiber die
(ehemals in Minnesota an-
sassigen) Dallas Stars
trivmphierten, lisst sich
problemlos nacherleben.

LY

Der grine Kreis zeigt's an: Die Frischlinge vom neuen Team der Atlanta
Thrashers erfreuen sich gerade eines Uberzahlspiels.

Saison noch die
Outfits

'\'])iL'|KL'ilL'I1.

fritherer

Engpass vor dem Tor: Die per Standard eingestellte ‘lce-C
k. dynamische Optik mit ausreichendem Uberblick

Habt Thr in Freund-
“am’ kombiniert

>

schaftsbegegnun-

Frisches Futter fiir Dream-
cast-sportler: Withrend Foot-
ball-Fans weiterhin vergeb-
lich auf Veroffentli-
NFL 2K* holfen. diirfen
sich nach den Bas SNBA 2K7)
nun Puckjiger am jiingsten Spross der

cine

Sega-cigenen Sportspiclrethe erfreuen,
CNHL 2K verkiirzt die Sommerpause
zwischen den Spiclzeiten von DEL und
NHL aul gewohnte Weise: Dank Lizenz
sind simtliche Spieler und Teams der
nordamerikanischen Profiliga vertreten —
aktuellen
National
gegen
Daftr [linden
Nostalgiker als Bonus bei den meisten

sich die
Allstar-Auswahlen die Ehre.
mannschaften glii
durch

zusitzlich geben

nur

¥ Vereinen neben dem Dress der letzten

Mitten in den Schritt: Bei der Wiederholung konnt Thr den
Schmerzmoment des Goalies stufenlos zoomen und drehen.

gen gentgend Er-
fahrung gesammelt, wagt Thr Euch an ci-
ne komplette Saison iiber 82 Spieltage
oder versucht Euch direkt im nervenauf-
reibenden Play-Off: Simtliche
wie Zwei-Linien-Pass, Abseits und lcing

Regeln

sind auf Wunsch ebenso zuschaltbar wie
gelegentliche Priigeleien zwischen er-
hitzten Kufencracks — somit lisst sich

Action und Realismus justieren, Bevor
thr Euch wigt,
Teammanagement: Tauscht mit anderen

auf’s Eis wartet das
Vereinen Spieler oder bastelt Euch kom-
plett neue Recken, mit denen Thr den
Mannschaftskader verstirkt, Auerdem
nehmt [hr auf Wunsch Umstellungen in
den Reihen vor oder analysiert den

Tabellenstand und die zahlreichen
Statistiken zur laufenden Saison
Das Spielgeschehen betrachtet Thr aus

fiint verschiedenen Kamerawinkeln

ne Sammlung aufnehmen kann.

HERSTELLER .-.
Sega |
SYSTEM

Dreamcast |

ZIRKA-PREIS ..

100 Mark |

GRAFIK SOUMD |

Wihrend des Spiels tiberzeu-
gen Prasentations-Details wie
Spielervarstellungen (oben)
oder Bully-Kameras (links)

Umisetzungen sind nicht geplant, den Import-Test tindet Thre in MANIAC 5

SILBER FUR S[GA Wahrend ,,NBA ZK“‘ den Spitzenplatz unter den Baskethall Vldensplelen ;
einnimmt, landet ,NHL 2K“ knapp hinter EAs ,NHL 2000”. Grafisch sieht der Sega- :
Kufensport natiirlich deutlich besser aus: Toll animierte Spieler und viele kleine Details be- :
geistern selbst Sportmuffel: Schlittschuhe kratzen Spuren ins Eis, abrupte Bremsungen lassen :
Schnee aufspritzen und die Banden wackeln bei jedem Check. Sauer stoBen mir allerdings :
die deutlichen Ruckler im 50-Hertz-Modus auf - so Euer TV-Gerit das zuldsst, solltet lhr :
sofort auf 60 Hertz schalten. Bei der Spieltiefe muss ,NHL 2K* jedoch
zuriickstecken: Die Kontrolle Eurer Puckjager ist reichlich simpel gestrickt, so
wdren z.B. eigene Knopfe fiir Schlagschuss und Schlenzer ebenso sinnvoll gewe-
sen wie ein lcon-Passing. Wieso zudem mit den Optionen und Taktiken so spar-
sam gehaushaltet wurde (so sind etwa weder Training noch eine kiirzere Saison
maglich), leuchtet mir nicht ein, Bei ,NBA 2K wurde in dieser Hinsicht schlief-
lich auch erheblich mehr geboten. Trotzdem ist ,NHL 2K ein einwandireies
Eishockey, das jeder Dreamcast-Sportler bedenkenlos in sei-

sche Vogelperspektive soret durch die weite
he Vogelperspektiv ot durch di t
\ Entfernung schnell fiir Verwirrung.

Lupe kostet Aufpreis: Die eigentlich prakii- J

wie Vogel- oder Seitenperspektive,
Standardsituationen bekommen eigene
Ansichten spendiert. Kommentiert wird
das rasante Geschehen von einem ameri-
kanischen Reporter-Duo. Die Steuerung
wurde einfach gehalten:
und Turbo belegen je einen Knopf,

Schuss, Pass

wiithrend die Abwehr ebenso unkompli-

rtausch ermog

licht. Mit der L-Taste wechselt Thr im
Handumdrehen die Offensiv- oder
Defensiv-Taktik, konnt diese Ent-

scheidungen aber (wie auch den Rei-
henwechsel) automatisch vom Dream-
cast vornehmen lassen. us

 STRATEGIE

MULTIFLAYER

Leckere Optik fiir Kufenkiinstler: Feines Elshockey, aller-
dings etwas optionsarm und simpel zu steuern.

PAES
G

20000}



INFOGRAMES, ENGLAND -
(WWW,INFOGRAMES,COM)

Races

Nicht nur Kontrahenten drangsalieren Euch, |
auch die Kameratiihrung sorgt fiir Chaos: |
Dicke Wagen versperren oit die Sicht, )

e — -

AN DIE ZEICHENTRICK-
SERIE erinnere ich mich

| Infogrames Lidt zum Rennen nur noch diister — aber
{ der besonderen Art ein: Be dass ich damit mehr Spaf

| den Wacky Races” nach dem |
I 1TV-Vorbild von Hanna-Bar-
hu‘l tummeln sich allerlei skurrile

hatte, weils ich noch.

Zwar ist die knallige
Cartoon-Optik mitsamt , Jet
Grind Radio”-dhnlichen Grafik-
: effekten auf den ersten Blick
Insgesamt ansehnlich, doch eine wacklige
elf Fahrer (davon drei versteckte) stehen § Bildrate triibt die Freude eben-
mit zwei Lenkvarianten zur Wahl: Bei | so wie das lahme Tempo der
Kart” bekommt Thr zur Vereintachung ei-

nen Driftknopf spendiert, wiithrend der

Teilnehmer von Hohlenmenschen in der
Steinkutsche bis zu Zwerg-Mafiosi in ¢i-
ner schwarzen Luxus-Karosse.

© Flitzer. Argerlich finde ich zu-
dem, dass bei den Rennen vieles
i vom Gliick abhiingt: Die Geg-
ne Handbremse bereitstellt. Die tibrigen | ner fahren aus Prinzip immer
drei Knopfe belegt Thr mit Waffen. zu | im dichten Pulk, schon kleine
deren Aktivierung Thr unter der Fahrt © Fehler oder ein fieses Extra wer-
MNWe-Symbole sammelt. Aber Vorsicht, fen Euch deshalb schnell vom
werdet Thr getroffen oder heftig gerem- § ersten auf den letzten Platz

realistischere  Fortgeschritten'-Modus ei-

iste. i zuriick. Dieser Umstand ist be-
Zu Beginn braust Thr nur tber Pisten in
drei Szenarien wie Winter- oder Wes-
ternlandschaft. Durch Siege schaltet Thr
weitere Kurse und drei neue Wetthe- | zur Hand, sieht die Sache rosi-
werbe frei: Im Wacky Pokal’ saummelt
Ihr Ligapunkte, withrend bei der [ Teu-
felszahn-Herausforderung' neben dem
ersten Platz noch zehn goldene Symbole
gefunden werden missen. In den
Kamplarenen ist dagegen die Platzierung
egal,
fektiv verschrottet, Wie es sich fiir ein
Dreamcast-Rennspiel gehort, treten bis
zu vier Spieler gleichzeitig an. us

pelt, landen diese wieder auf der P
i sonders frustig, weil zu Beginn
kaum Spieloptionen wihlbar
sind. Habt Ihr éfters Freunde

ger aus: Im

Splitscreen rast
es sich deutlich
unterhaltsamer

um die Wette.
Ulrich

Hauptsache die Gegner werden ef-

HERSTELLER . ACTIOM

Passabler Funracri i-
ziger Optik und spaRigen

Waffen, aber langsam und
fiir Solisten frustrierend.

Fine Umsetzung (e die Playstation ist in Arbeit

& Fgal ob dt, jap oder USA CD’s einfach

4 DVD Player Umbau ab 199,99

i'Thm:r//www wolfsoft. de

HARDWARE
( 50 FTWARE
1 SERVICE
HARDWARE-TUNING

REPAIR-SHOP

RS 2= etk A % =

‘Mod s, Tuning Anschluﬂkubel
Dreamcast Umbau 99,99

PSX RGB optimized!
N64 S-VHS optimized!

DC RGB incl. Audio

DC S-VHS

DC VGA-Box 3rd Party
DC VGA-Cable

Joypad Verlingerungen 2m

einlegen und spielen!

PSX Millennium Umbau 69,99
(damit laufen auch FF 8, Dino Crisis...)

(fiir fast alle DVD-Home-Player, zum Abspielen
i von z.B. Code 1,USA Filmen, ...)

Zubehor Scart-Umschalter

|| (Import CD’s ohne Mod Umbau)

“' DC+Mod+RGB Kabel
“H PSX+Mod+Mem+rgh Kabel 319,99
M N64+RGB Umbau+Kabel

-+ Mie mehr umstépsein
am Fernseher

4-fach Umschalter
7-fach Umschalter
Kabel fiir Steroanlage 2,5m

Software

Wir fiihren Spiele fiir fast alle

Actionreplay CDX fiir DC 89,99

GamePadConverter (PSX) 49,99
(schliefien Sie Thr PSX-Pad an den PC an)

49999

349,99

Probleme mit Ihrer Konsole?
Wir bauen um/reparieren...

Bis zu 100% bessere Bilder durch:

39,99
49,99 ||
49,99 |
69,99
99,99
79.99
24,99

119,99
239,99
7,99

Systeme und sind immer AKTUELL!

T 02622-83517

I Nur fdr Hanmddler 11

Tradelink

Spielegroibhandel
Eltastralbe 8
/78532 Tuttlimgen

Playstation-Orearmcast-
Nimntendo B-Saturm-SNES

Hanmdleramnfragemn unter:

Tel.: O74a61/790001 +~ 79002
Fax- C]74E:I/799[]3

SPIELRAUM

rachversand fiur Randsysteme --

Gratis-Komplettkatalog anfordern !
Darin finden Sie :

NEO - GEO, PC Engine, Super NES, NES, Mega
Drive, Sega Saturn, Mega CD, Sega 32 X,
NEO-GEO CDs, Atari Jaguar, Atari Lynx,
NEO-GEO Pocket, Wonderswan, Master

System, Panasonic 300, Virtual Boy, VCS,
Coleco, CD-32, Falcon 030, ST/E, PC u.v.m.

Irrtémer, Preisdnderungen , Druckfehler vorbehalten. Keine Haftung fur Inkompatibilitat

BOHLENPLATZ 22 97054 ERLANGEN
TEL 09131/ 205093 FAX - 205083

e - mail : Spielraum@01019freenct.de
P.S.: Wir kaufen auch ganze Sammlungen aller Systeme auf




ENTWICKLER:
NANA-ON SHA.O, JAPAN
(WWW.PLAYSTATION.DE)

Musikalisch

ging es in den Spielen
Masaya Matsuuras schon
friiher zu. Allerdings waren
sowohl bei "Parappa the
“Um

Jammer Lammy” die Tracks

Rapper” als auch bei

oben) und

Parappa (ganz
Lammy sind die
Vorganger V 'l>||-

vorgegeben und die Grafik
erstrahlte in knallbuntem
Comic-Look. Auf die Idee
fiir *Vib-Ribbon” kam der
Japaner iibrigens durch die
Post eines krealiven Fans.
In den USA braucht der
Designer seine Anhdnger
ein weiteres Mal: Da die
amerikanische Sony-Filiale
das Spiel nicht verdffentli-
chen will, hat Matsuura zu

einer Postkarten-Profest-

aktion aufgerufen.

zum Horer

Musik

1\

Der Ton macht die Musik: Simpler Geschlckllchkellstesl
mit herrlich bchrager Gratnk und pflf'ugem Spielprinzip.

1 und Sehen: Jed

Munterer Marsch:

durch die B

| wer

| mit "Space Channel 57

glaubt, dass Musikspiele
ihren
| skurrilen Hohepunkt erreicht
 haben Masaya
Der

r. dem wir bereits zwei rhythmi

wird von
Matsuura eines Besseren belehrt,
Japane
sche Finveriibungen aut der Plavstation
verdanken, verwohnt cin weiteres Mal
Nlaystation-Spieler. Dafiir
“Rib-Vibbon”

recht kiralich

die Ohren des
fallt die G

ersten Blick

auf den
Weilse
hwarzem Hintererund

rafik von
dllb:
Strichfiguren vor s
an alte Vektorautomaten
Die
allerdings her-

erinnern ¢her
denn moderne Plavstation-Optik
krude Darstellung passt
vorragend zum simplen Spiclprinzip. Mit
eurem Hischen Vibri lauft Thr auf einer
schier endlosen Linie entlang und tiber

windet  mittels

e belichize Audio-CD s
eine schmalzige U2-

dallade

Mit Strichhdschen Vibr wandert thr eine weilse

st sich bei "Vib-Ribhon'
deftigen Deuts

Linie entlang und tberwindet

Jeals der | |II11l rerundmusik e nisie ‘hen

exakt getimem Knopfdruck Hindernisse.
Vier Grundtypen der Barrieren (Grube,
Block, Welle, Lo ping) gibt es, jede ver
langt nach einer bestimmiten Taste Bures
Pads. Hoppelt Thr ein Weilchen ohne
Patzer, wachsen dem Mimmelmann Flii-
gel und er stolziert gekronten Hauptes
durch die Gegend, Kollidiert Thr aber 6f-
ter mit einem Hindernis, bringt Fuch die
Linie durch Wackeln und Zittern immer
his Thr
Zeiat Thr
Euch auch dieser Lebensform unwiirdig,
Thr zu
Schlange und haucht bei durchgehen-
:t:_'l]l |'|I|L|-

stirker aus dem Rhythmus,

schlieslich zum Frosch mutiert.
abstrakten

degenerien einer

Versagen letztlich Fuer
schirmleben aus,

Der Clou an dem unkonventionellen Ge-
schicklichkeitstest ist, dass sich Art und

Abfolg
grundmusik errechnen

¢ der Barrieren aus der Hinter-
Sechs horens-
werte Japano-Pop-Stiicke der Band

Laugh and Beats”, die drei Kurse in

chrock von Rammstein

EINFACH (UND) ANDERS: Fiir die abgefahrene Idee hmn- "y |I1 RIII'](N!
wicklern alle Hochachtung - besonders in Zeiten, in denen man Innovationen auf der Play- :
station mit der Lupe suchen muss. Zwar habt Thr’s hier mit einem absoluten :
Simpelspiel zu tun, das nach Meistern der drei vorgegebenen Kurse stock-
langweilig wiirde. Durch die geniale Idee, den Parcours aus der begleitenden
Musik zu berechnen, kinnt thr aber gar nicht anders, als Eure komplette
CD-Sammlung durchzuprobieren. Einziger Kritikpunkt ist die Undurch-
schaubarkeit der mathematisch-musikalischen Zusammenhinge: Oft fordern
langsame Stiicke mehr Geschicklichkeit als schneller Gitarrenrock. Wem das
Ganze zu primitiv ist, der freut sich beim Niedrigpreis von
30 Mark zumindest iiber die sechs vollwertigen Popsongs.

und basslastige Beats von Leftfield.

Geschicklichkeits-Konig: Legt thr 18 exakte
Spriinge am Stiick hin, wachsen Vibri Flugel
und er bekommt eine Krone aufgesetzt, /

Timing ist wichtig: Zu oft zur falschen Zeit
auls falsche Knopichen gedriickt, und Euer
Held degeneriert zum Frosch.
verschicdenen Schwierigkeitsgraden ge-

nerieren, sind auf der CD enthalten.

Dabei werden die Anforderungen nicht
nur durch Hohe des Lauftempos und
Frequenz der Hindernisse bestimmt, eini-
ge Musiktracks verursachen kombinierte
Hirden. Diese meistert Thr durch gleich-
zeitigen Druck auf die zwei entsprechen-
den Knople. was im Eifer des Gefechts
volle Konzentration fordert. Fir zusitzli-
che Verwirrung sorgt die sich stindig
Mal

Ferne

verindernde Kameraperspektive:
seht Thr das Geschehen von der
aul den kommenden

und konnt Euch

Wee einstellen, mal wird in Nahaufnah
me gezoomt, so dass Thr blitzschnell rea-
gicren misst. Ab und zu dreht sich gas
die Laufrichtung des Hasen

Habt Thr genug von den enthaltenen
Musikstiicken, kénnt Thr jede beliebige
Audio-CD aus Eurem Fundus in die Play-
station legen und Euch an einzelnen
Tracks oder einer gesamten Scheibe ver
Dabei
cinzigartige Landschaht

suchen. Lisst wirklich jedes Lied

eine andere, ent

stehen — der Zufall spielt keine Rolle. s/

gebiihrt den Ent-

1, jeder Track liefert eine andere Landschaft. Von links nach rechits seht thr



k4.8 Emwztnﬂt:
PURE ENTERTAINMENT, GB a
(WWW.PURE-ENT.COLUK)

Nagerangriff auf dem
NG4: Die zwei Labor-
Ratten Washington und
ST Jefferson wurden vor

0 Jahren zu Versuchszwecken ins
AII geschossen. Jetzt sammeln die
mutierten Nager ihre pelzigen
Untertanen, um auf der Erde die
Herrschaft der Ratten einzuliuten.
Mit einer von acht ‘Scratch Cats’
miisst [hr fortan mehr als 50
zoomende, bildschirmgroie Level
von der allesfressenden Ratten-
Plage siubern. Dazu legt Thr mit
dem Eraticator einen bunten Ring
auf das Spielfeld, der jeden Nager
innerhalb des Kreises in Euren
Rucksack befordert. Schwups auf
das Destruktor-Feld gelatscht und
die Tierchen sind endgiiltig ent-
sorgt. Erledigt Thr

HERSTELLER

Katzen im Kampf gegen Ratten: Je
nach Position Eures Helden zoomt die
Kamera naher ran oder weiter weg,

mehrere Ratten auf einmal, erhal-
tet Thr diverse Goodies wie Super-
Speed oder Unverwundbarkeit.
Habt Thr die geforderte Zahl von
Nagern eliminiert, erscheint ein
Tor zum niichsten Abschnitt.

Auch auf dem N64 ist "Rat Attack”
ein nettes Geschicklichkeitsspiel,
doch leider entscheidet in den
hoheren Leveln hi'tul‘igc'l' Gliick als

. Chaotisches 3D-Geschick-

. lichkeitsspiel fiir bis zu vier

Rattenfinger: Fiir Hektiker
der |deale thvertreth

[ 65% 42,

Die P laystation-Fassung wurde in M/ \N AC ] 1799 mil 639

y F '\

w Spielspals getestet.

ZED TWO, mcuwo
(WWW.INFOGRAMES.DE)

Beziehungsstress bei
den ‘Looney Toones':
Damit Faulpelz Taz
- nicht den ganzen Tag
zu H(mse herumlungert, besorgt
ihm Freundin She-Devil einen Job
als Paketkurier. In dem klassi-
schen 3D-Jump'n’Run versucht Thr
fortan, die zerbrechliche Fracht
moglichst unbeschidigt durch die
Level zu bugsieren. Wihrend tiefe
Stlirze und unfreiwillige Wasser-
bider an der Energieleiste nagen,
erhaltet Thr durch regelmiiRige
Nahrungsaufnahme nicht nur
Lebenskraft zuriick, sondern be-
schleunigt auch das Aufladen
Eures Tornado-Balkens. Einmal
gefiill, startet Taz auf Knopfdruck
eine michtige Wirbelattacke, mit
der Ihr Euch einen

HERSTELLER

Spielerisch und technisch
maues Hiipfabenteuer von
der Stange — nur eiserne
Taz-Fans greifen zu.

Nintendo 64

Posthoten leben gefihrlich: Im Inne-
ren eines Alien-Raumschiffs wird Taz
von surfenden Hithnern veriolpt,

Weg durch zuvor unpassierbares
Gelinde bahnt. Diverse Schalter-
und Schlisselriitsel stehen eben-
falls auf dem Programm. Trotz ab-
wechslungsreichem Leveldesign
lassen die trige Steuerung und
eher
Frust als Lust aufkommen. Zumal

nervige Sprungpassagen

Taz' erster 64-Bit-Ausflug sowohl
optisch wie musikalisch auf Spar-

HULTIPLAYER

1

DREAMCAST

BERSERK
D2

KING OF FIGHTERS EVOLUTION
SAMBA DE AMIGO

SUPER RUNABOUT

RENT A HERO

JET SET RADIO

MARVEL VS. CAPCOM 2
EVOLUTION DT,

CODS VERONICA

POWER STONE 2
NIGHTMARE CREATURES 2
MDK 2

SPACE CHANNEL 5

SAKURA WARS 2

SEGA GT

DEAD OR ALIVE 2

STREET FIGHTER Il 3RD STRIKE
SHUTOKU HIGHWAY BATTLE 2
MR. DRILLER

VIRTUA ATHLETE 2

HIDDEN & DANGEROUS
RAINBOW SIX

TONY HAWK

ECCO

MSR
BLEEMCAST

= O61331 /=233 04 92

Preisanderungen, Irrium und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fir Kompatibilitat der Systeme, machen Euch aber auf alle Probleme
aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts tauat. sagen wir das auch

PLAYSTATION
99,80 SUIKODEN 2 LV.
49,80 VANDAL HEARTS LV
149,80 SAGA FRONTIER 2 LV
69'80 GRANDIA LV
14980 FRONT MISSION 3 LV
149'80 VAGRANT STORY LV,
149'80 FRONT MISSION 3 LV !
14980  LEGEND OF DRAGOON LV, SEGA
99’80 SYPHON FILTER 2 LV, 3
109/80 LEGEND OF MANA LV,
99'80
159'80
I, NINTENDO 64
139,80 PERFECT DARK LV,
14918\9
149,80 O GEO POCKET
149'80 SONIC ADVENTURE 89,
1V METAL SLUG 2ND MISSION 109/80
LV, SNK VS. CAPCOM 99'80
w NEO POCKET 199'80
LV,
LV DAIKATANA 109,80
LV MESSIAH 1V
99 80 RUINS OF KURNAK LV
1.V SHADOW BANE LV,
89,80 UVM

JETZT WIEDER LIEFERBAR:
DREAMCAST

L3 @:}1




ENTWICKLER:
Usi SOFT, FRANKREICH
(WWW.RAYMANZ.DE)

Die Portierung
auf die Playstation be-
scherte Rayman nicht nur
ein von N64 und Dream-
cast abweichendes Level-
Design, sondern auch eine
menschliche Sprachaus-
gabe. Wihrend Ubi Softs
Goldlocke auf den anderen
Systemen in einer witzigen
Fantasie-Sprache plappert,
ertonl jetzt aus den Boxen
einwandireies Deutsch.
Einhergehend mit dieser
Anderung wurde auch der
fliisternde Begleiter von
Rayman (Murfy) in Rente
geschickt. Schade, denn die
mdrchenhaften Stimmen
passten besser zum
Ambiente des Spiels.
Nichtsdestotrotz ist die
deutsche Synchronisation

gelungen.

HERSTELLER

Nicht mal beim Klettern hat man seine Ruhe:

| Die Piranhas sind wohl nicht gefittert worden.

Nach N064, Dreamcast und
| Game Boy erobert Ubi Softs
| gliederloser Held die nichste
mat| Konsole: Auch aufl der Play-
station muss Rayman wieder auszichen
und seine Heimat von den bosen Piraten
befreien. Das finstere Gesindel hat das
Herz der Welt in 800 kleine Teile (Lums)
zerschlagen und die Bewohner zur
Sklavenarbeit verdonnert — ein klarer Fall
fir den blondschoptigen Strahlemann,
Am Spielverlauf hat sich nichts gedndert:
Via Joypad dirigiert Thr Rayman durch
knapp 20 bunte 3D-Level, sammelt
fleifig gelbe Lums, um zu neuen Ab-
schnitten vorzudringen und kimpft mit
allerlei Feinden ums Uberleben, Werdet
hr dabei verwundet. fiilllen rote Lums

¥ Eure Energieleiste, wihrend griine als

Zwischenspeicherpunkte
fungieren und
blaue  fiir
mehr Sau-
erstoff un-

ACTION

STRATEGIE

RAYMAN®Z, The Grast Escapa™
000 Ui S oft Enl et dnment

Ein neuer Gegner: Dieses schiefende
Fass tberlebt Ihr nur durch gekonntes
seitliches Ausweichen.

ter Wasser sorgen. Im Laufe des Aben-
teuers lernt der Held neue Fihigkeiten,
die fiir das Weiterkommen unerlisslich
sind. So kann sich Rayman spiter mit ei-
nem magischen Seil an violetten Ringen
festklammern und in Indiana-Jones-
Manier tiber Schluchten schwingen oder
mit seiner aufgeladenen Faust Hinder-
nisse aus dem Weg rilunien. Ganz ohne
Extra-Power meistert er dagegen schwie-
rige Hiiptpassagen mit seinem 'Ohren-
propeller’ und lingere Tauchausfliige in
weitliufigen Hohlensystemen. Dabei
trifft der Blondschopf nicht nur feindlich
gesonnene Geschopfe, sondern auch
viele hilfreiche Freunde: Ein gefangener
Wal bedankt sich mit lebenswichtigen
und eine

Sauerstoffblasen See-

Habt thr den Waichter besiegt (grolbes Bild), be-
kommt Ihr als Belohnung eine Maske (rechts).
Rechts oben seht Ihr die piiffige Weltkarte

mCH AUF DER PLAYSTATION hat der blondschipfige Held (fast) nichts von seinem Charme
eingebiibit: Mit Rayman hiipft lhr durch fliissig scrollende 3D-Welten, erfreut Euch am fanta- :
sievollen Level-Design und der hervorragenden Steuerung. Die bunte Mar- :
chen-Optik muss im Vergleich zur N64- und Dreamcast-Version zwar deutli-
che Abstriche in Detailgrad und Grolie der Abschnitte hinnehmen, trotzdem
ist sie fiir Playstation-Verhiltnisse auf hochstem Niveau. Da der Schwie-
rigkeitsgrad leicht zuriick geschraubt wurde, haben auch Jump'n'Run-
Neulinge ihre Freude an Raymans Hiipi-Eskapaden. Schleierhaft ist mir aller-
dings, warum Ubi Soft die brillante Fantasie-Sprache komplett gestrichen und
durch weit weniger atmosphirische, deutsche Stimmen ersetzt hat -
eine Umschalt-Option wire nicht verkehrt gewesen.

Piranhas, die Zweite: Beim Tauchgang schnap-
pen Euch die Viecher die Luftblasen weg.

schlange lidt Rayman zu
Wasserskiausflug ein. Mit deren Unter-
stiitzung schlagt Thr Euch durch lichte
Wiilder, dampfende Lavahohlen, blub-
bernde Stimpfe und blau schimmernde
Unterwasser-Welten, bis Ihr schlielich
dem Piratenoberhaupt Kapitin Klin-

eimnem

genbart auf seinem Schiff gegentiber
steht. Seid Thr dort angelangt, bendtigt
[hr unbedingt die vier versteckten magi-
schen Masken, um Polokus, den Geist
der Welt rufen zu konnen — erst dann
habt Thr eine Chance gegen den zihen
Bosewicht.

Die riesigen Level wurden im Vergleich
zu N64 und Dreamcast deutlich simpler
und mit weniger Details gestaltet. Datiir
erwarten Euch neue Aufgaben, frische
Geener und ein von den anderen
Versionen zum Teil deutlich abweichen-
der

Routenverlauf innerhalb

Abschnitte. os

der

® asras & zs2

DIE SUMPFE BEFS EdwALMEINS

N
bt 3
o
e
AMA ., DU HAST DIE ERSTE
MEINER & MASKEN GEFYUNDEN.

Den Test der Ned-Umsetzung findet Thr in MANITAC 12/99 (88% Spielspali), auf dem Dreamcast hipfe

Rayman in Ausgabe 4/2000 (89% Spielspals). Eine P

Version ist ebenfalls erhaltlich
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ENTWICKLER:
CAPCOM, JAPAN
(WWW.CAPCOM.COM)

W Die traditionsreiche
Schatzsucher-Familie
Bonne hat sich bei
RS ihrem letzten grofen
hwchl etwas tibernommen. Da das

Geld fiir die Bezahlung der
Schulden fehlt, nimmt der Gliu-
higer kurzerhand die Briider

Teisel und Bon gefangen. Prompt
macht sich deren Schwester Tron
auf, um die leere Familien-Schatz-
kammer aufzustocken. Vom Luft-
schift ‘Gesellschaft’ aus koordiniert
Einsiitze und verwaltet ei-
ne Truppe von 40 Servbots. Diese

sie ihre

lebendigen Lego-Minnchen unter-
stiitzen Tron bei ihren Missionen
und halten Mech-Fuhrpark und
Luftschiff in Schuss. Im Einsatz

stiirmen die Servbots Hauseingéin-

ge und enge Gassen, die fir den
Roboter Gustaff un-

i

=

*QQQQ

Tron Bonne

Im Namen des Gesetzes: Als wasch- |
echte Piratenbraut geratet lhr des ofte-
ren mit der Polizei aneinander. /

erreichbar sind. Unterschiedliche
Missionsparameter fordern die
Zusammenarbeit zwischen Mech
und Minnchen: Mal 16st Thr einfa-
che Denksportaufgaben, mal wan-
dert Ihr in RPG-Manier durch muf-
fige Hohlen. Meis lert Thr
Euch jedoch in Eurem Kampf-
anzug durch Echtzeit-Szenerien
und bizarre

horden. dm

erledigt Gegner-

Pumger Genre-Mix mit
| wenig Tiefgang — dafiir
wachsen Euch die niedlichen
Servbots schnell ans Herz.

AR

G

Uimsetzungen sind zurzeit nicht geplant,

ENTWICKLER:
CRrYO, FRANKREICH
(WWW.CRYO.FR)

Der bertichtigte franzo-
sische Hersteller Cryo
entfithrt Euch mit der
b Umsetzung eines zwei
Jahre alten PC-Titels in die diistere
Szenerie eines Bladerunner-Uni-
versums: Als Mitglied einer Spe-
zialeinheit bringt Thr aufer Kon-
trolle geratene PSI-Mutanten mit-
tels Feuerkraft wieder auf den
Pfad der Tugend zuriick. Habt Thr
nach dem Missionsbriefing im
Hauptquartier ein Team aus bis zu
fiinf grobschlichtigen Soldaten
und tibergelaufenen Psychos zu-

sammengestellt, geht es in diirfiig
gerenderten, tristen Grofsstadtlaby-
rinthen auf die Jagd. Gel:
klickt Thr auf Winz-Icons, betreibt
pseudoamiisante Kommunikation,
wandert von Bildschirm zu Bild-

schirm

und lasst _

HERSTELLER

Ubik

B ——

| Dank bunter Energieleisten konnt thr |
| die wandernden Pixelhaufen als Fure
C iwal\ie:(‘ identifizieren

E Ukh wegen miserabler Kamera-
perspektiven ohne Chance auf
Gegenwehr von den Feinden ab-
knallen. Die taktische
nierung der Mannen macht wegen

Positio-

de
keligen Steuerung wenig Sinn — so
geht der strategische Ansatz gen
Null. Allein die peinliche deutsche
Ubersetzung

¢in
Lacher gut. sf

ist fur

paar

Cryo kann'’s nicht lassen:
Taktisches 3D-Abenteuer,

das wegen grober Design-
90 Mark | mangel an den Nerven zerrt.

Umsetzungen sind zurzeit nicht geplant

Armorines &
Battletanx - Global staulr
Daikatana

ney
neu
neu
neu
neu
neu
neu

119,90
119,90

Fighting Force 64

Gex 3 - Deep Cowver Gecko

dnk Track&Field Summer Games
\ Jam 2000

neu

neu
(+Transfer Pack)neu
neu
neu
neu
neu
ney
neu

Pmeu Dark
Pokémon Stag
Rat Attack
Roadstersh
South Park Rally
Supercross 2000
Tarzan &

Tony ks Skateboarding
Top Gi Wper Bike

Top Cn.ar Rally 2
Vigilante 8 - 2. Herausforderung
Winback

rd] sammen

DM 189)

SF1 2000

4x4 World Trophy

Alundra 2

Army Men: Operation Meltdown
\rmy Men; Sarge’s Heroes
Anstoss 3 - Premier Manager
Baitle Arena Toshinden IV
Beatmania Ii i Lorltrnlll.rr

59,90
59,90
89,90

neu
neu
ncu
neu
nea
ney
neu
neu
neu

fila Resurrection
Dragon Valor
DSF All Star Tennis 2000 #
Euro 2000
g Space Adventure

f.l} lju
89,90
29.90

90
R9.90
89,90
#9.90
89,90

nelg

neu™
neu

Fisherman’s Bait 2
Eront
Frontschweine
Galerians
Gauntlet Legends
lr]lel Panic

G Z SZ Qu iz

In Cold Blood neu
i neu
neu
neu
neu
neu

PSX-Mt
Konsole
+ Memory Card

Wus Block)

Multinorm:
PALINTSC

neu
neu
neu
neu
neu
neu
neu
new
neu
neu
neu
neu
neu
neu
new
neu
neu
neu
neu
neu
neu
neu
neu
neu

Showtime
Need for HPLUJ P :r“ he

ﬁ‘) a0
59,90

59.90
79,90

Tombi 2
Ubik
\Klg ant Story
.lrnp ¢ Hunter D 08

neu

WWE Smackdown! neu

Bestell-Hotline:

Montag bis Freitag
von 10 bis 20 Uhr

Samstag

von 10 bis 16 von 10 bis 16 Uhr

ME ATTACK
Games & Service
Liideritzstrafie 21
13351 Berlin-Wedding

Offnungszeiten

Montag bis Freitag
von 10 bis 20 Uhr

Samstag

Upr

neu 109
new 8§

ned 99
neu 109,90
neu 99,90
neu 89,90
ncu

Mag Force Racing
MDK 2

NHL 2K r
Plasma Sword

ney /
109,90
99,90

neu
neu

ncu
neu
neu
neu
neu
neu
neu
neu o

IW Impaci
Super Magnetic
Tu_h Run'lﬂ.nl:

reiches Sortiment an
Gebrauchtspielen

PlayStation ° Nintendo 4 ° Satum
Dreamcast * Super Nintendo
Mega Drive * Game Boy (Color] * PC CO-ROM

Fordern Sie noch heute Thre
kostenlose Preisliste an!
bitte geben Sie Ihr System an

Wir kaufen Ihre alten DVD's,

Spiele und Konsolen an!
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ENTWICKLER:
SHABA GAMES, USA :

(WWW.SHABA.COM)

Im Mehr-

spielermodus

treten bis zu 16

Skateboard-begeisterte

Freunde mit- oder gegen-
einander an. Auf einen
Splitscreen wie in "Tony

Hawk" miisst Ihr allerdings

verzichten. Statt dessen

Klassisch: Nachdem Ihr

hintereinander Euer Ska-

te-Gliick versucht habt,
wird abgerechnet.

und Ihr versucht einer
nach dem anderen im
'Tech Challenge Mode'
oder 'Team Play' durch

waghalsige Combos die

gattern. Oldie-Fans fiihlen

sich angenehm an selige :

“Winter "- und "Summer

|
héchste Punktzahl zu er-
Games "-Zeiten erinnert.

geht das Joypad reihum,

| nicht ab: Bevor uns mit Acti-
B visions "Tony Hawk’s Pro
R ll| Skater 2" der
Nachfolger des tiberraschend erfolgrei-
chen Trendsetters ins Haus steht, ver-
¢ sucht Sony ein Stiick vom profitablen
¢ Rollbrettkuchen abzugreifen.

Bei "Grind Session" habt Thr die Wahl
zwischen sechs der populirsten US-ame-
rikanischen Skater. Nicht nur das Outfit,
auch technische Stiarken und Schwiichen
- der jeweiligen Fahrer wurden auf die vir-

demniichst

tuellen Pendants (ibertragen. Konnt Thr
Euch nicht zwischen Willy Santos,
Daewon Song oder Cara-beth Burnside
i entscheiden, dirft Thr auf einen von vier
i Amateuren zuriickgreifen und eine indi-
¢ viduelle Karriere starten, Wihrend sich
"Tony Hawk"-Veteranen sofort mit der
i Steuerung der Boards zurecht finden,
fwerden Anfinger im Trainingskurs
Schritt fiir Schritt in die komplexe Welt
des Skatens eingefiihrt,

Skate or die: In der Half-Pipe probiert lhr
gewagte Kunststiicke aus — nur richtiges

Landen will gelernt sein.

Das Herzstick des Spiels stellt der
Turniermodus dar: Auf acht Kursen und
einer freizuspielenden Strecke vollfithrt
[hr die wildesten Tricks und Kunst-
stiicke, ITm Gegensatz zu "Tony Hawk"
brettert Thr nicht durch Fantasieanlagen,
¢ sondern auf real existierenden Strecken

wie den Stralen von San Francisco oder
dem Skatepark in Detroit. Erster

i Austragungsort ist New York City, Um

Zugriff auf die anderen Level zu erhal-

zudem kassiert Thr fiir das Demolieren
von Ghettoblastern, Fissern und dhnli-
chem Inventar. Dabei jagt Thr nicht nur

ten, misst Thr eine bestimmte Anzahl  Gber konservative Half-Pipes, Pools und
Rampen, sondern nutzt auch Autos,
Hiuserdicher oder Gelinder fiir Eure
Rollbrettstunts. Das Angebot an Tricks ist

von 'Respect’-Punkten verdienen. Diese
Y winken fiir waghalsige 'Ollies', 'Board
Grabs' und gut ausbalancierte 'Grinds',
il A s SRR T e s seeerinee
WER SCHON TONY HAWK DURCH DIE HALF-PIPE GESCHEUCHT HAT, wird mit "Grind :
Session" keine Probleme haben. Der Titel siecht dem Bestseller nicht nur zum Verwechseln :
dhnlich, sondern steuert sich auch beinahe gleich. Das ist zwar in Ordnung, doch mangelnde :
Innovation und eintdnigere Kurse verweisen die Sony-Skaterei klar auf den zweiten Platz. :
Gut geklaut ist das Ganze aber allemal: Die acht Strecken motivieren Euch mit zahlreichen :
Geheimabschnitten, und die Jagd nach neuen, punktetrichtigen Combos lisst Euch immer :
wieder zum Joypad greifen. Nicht zuletzt durch den trashigen Punk- |
Soundtrack (u.a. mit No FX, Sonic Youth und Black Flag) kommt gehirig
Atmosphire auf. Die Steuerung ist vorbildlich und gutmiitiger als das "Tony
Hawk”-Pendant: Wihrend Skateboard-Neulinge mit den Grundelementen
schnell die ersten Erfolge feiern, wird auch altgedienten Profis dank zahlloser
Kombinationsméglichkeiten geniigend spielerischer Tiefgang geboten. Die Idee
mit dem 'Skaters Eye' hat mir gut gefallen, dafiir vermisse ich einen
Streckeneditor. Wer "Tony Hawk" nicht gespielt hat, kann bedenkenlos zu- Colin Gabel
greifen — alle anderen sollten sich die Investition gut iiberlegen. olin Gabe

64

Wenig Neues: Der Balance-Balken hilft Euch, beim Grinden das Gleichgewicht zu halten. Im
'Skater’s Eye'-Modus erkennt Thr an der Farbung den Schwierigkeitsgrad einer Schikane.

HERSTELLER

)

lich "Tony Hawk"-Anleihen — fiir Einsteiger wie Profis.

OO

Gewusst wie: Die zahlreichen Geheimnisse
der neun Hallen- und Freiluftkurse liftet nur,
wer die richtige Technik beherrscht.

reichhaltig: Durch Steuern in eine be-
stimmte Richtung in Verbindung mit ei-
nem der vier Basismanover (Grab, Ollie,
Grind und Sprungdrehung) stehen Euch
insgesamt fast 70 Stunts zur Verfigung,
Fiir jeden Move erhaltet Thr Punkte;
kombiniert Thr geschickt verschiedene
Kunststiicke, geht ein wahrer Punkte-
hagel auf Euer Konto nieder.

In jedem Level sind zudem ein paar be-
sonders knifflige Manover versteckt. Auf
Knopfdruck wechselt Thr zur 'Skater's
Eye'-Perspektive, in der Thr Euch in aller
Ruhe nach obigen Sonder-Aufgaben um-
seht — die sonst gnadenlos tickende Uhr
bleibt stehen. Nach erfolgreichem Aus-
fiihren werden Euch nicht nur wertvolle
Extrasekunden spendiert, sondern auch
geheime Streckenbereiche offenbart. ¢g

r :_‘r';h
G

Umsetzungen sind zurzeit nicht geplant.
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ENTWICKLER:
Bit MANAGERS, SPANIEN
(WWW.INFOGRAMES. DE)

Bikers

000000
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Pixelterror: Im Wust der primarfarbenen
Grob-Polygone rast thr nicht selten blind
in Fuer Verderben.

| Neben Spieletester und Tele-

tubbie-Darsteller gibt es weni-
| ge Jobs, die so abgefahren
“ nd gefihrlich sind wie der
Liu Pizzaboten:; Bei der Umsetzung eines
bei uns nahezu unbekannten Gaelco-
Automaten schwingt Thr Euch auf einen
schnittigen Motorroller und wagt Euch
ins urbane Strafenlabyrinth. Hauptziel ist
es, das italienische Nationalgericht mog-
lichst schnell und unbeschadet an den
Zielort zu bringen — dummerweise will
das auch ein rivalisicrender Lieferservice,
der seinen eigenen Fahrer losschickt.
Um einen Level erfolgreich abzu-
schlieRen, gilt es also nicht nur, inner-
halb des Zeitlimits anzukommen, son-
dern auch noch die Konkurrenz ab-
zuhiingen. Geholfen wird Euch durch
Abkiirzungen und via Rampensprung er-
reichbare Extras, die entweder Bonus-
sekunden, Turboschub oder kriiftige
Schuhe zum Wegkicken spendieren.

Im
mit vier Abschnitten, wihrend in der
neuen ‘Radikal-Variante vier zusiitzliche
Metropolen zu bewiiltigen sind. Hier be-
kommt Thr — abhiingig von den Crashes
und gefundener Pizzazutaten — Trinkgeld
ausgezahlt, mit dem Thr Euch schnellere
Vehikel leistet. Tretet Thr zu zweit an,
duelliert Thr Euch im Splitscreen auf
sechs eigens designten Rundkursen. us

‘Arcade

tischem Ablauf und hoher
SCbWIEI’ngEIt nervt.

LUimsetzungen

di g e TR B T S

: "".

Scrolling lindert den Schmerz,

drum, denn das Prinzip eines li-
nearen , Crazy Taxi” hat seinen
i Reiz -
noch spielerische Argernisse:
Ohne stupides Pauken des Kurs-
verlaufs habt thr nur wenige
Gewinnchancen. Und wenn lhr
eine Abkiirzung verpasst oder
ein Extra auslasst, seht Ihr vom
Konkurrenten nur noch den

i Auspuff - da helfen auch die
“Modus warten drei Stidte

sind zurzeit nicht geplant

Kcim
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Radikal

RESPEKT, INFOGRAMES:
Es gehdrt schon Mut da-
zu, heutzutage ein Spiel
mil so gruseliger Optik
auf den Markt zu wer-
fen. Alleine das flissige

i den grofe PAL-Balken, extrem
i klobige Figuren und grelle
i Farben dem Auge antun. Der

Jetzt am Ki

BB[I oM
r

ATFIMETh

Markisinfuhirunc

i Sound passt sich dem Niveau an
und nervt im Handumdrehen
mit immer gleichem Pseudo-
Rock-Geschrammel. Schade

widren da nicht auch

unendlichen
el Continues nicht
weiter: Hier
hat der Frust

Vorifahrt.

Ulrich

P Test total: kritische messiabor-
Analysen von DVD-Playern,
Sechskanal-Verstarkern, Video-
projektoren, Boxensystemen & Co.

20 Seiten Ratgeher:

B
Anschauliche Erklarungen von
technischen Feinheiten, ausfiihrlicher
Testspiegel und konkrete
Problemidosungen.

> Aktuelle Meldungen aus der
Heimkino-Branche mit Produkt-
Neuheiten und Hintergrundinfos zu
technischen Entwicklungen.

Kompromisslose Filmtests auf gut
15 Seiten mit besonderem
Augenmerk auf Bild- und Tonqualitat.



ENTWICKLER:
PArADOX DEVELPOMENTS, USA
(WWW.ACTIVISION.COM)

Film ab:

Auf der X-Men-CD findet
Ihr den Trailer zur aktuel-
len Kino-Eskapade der
Marvel-Helden. Unter
Fithrung von Professor X
(Patrick Stewart) kimpfen
die guten X-Men gegen die
Mutantentruppe des fiesen
Magneto. Dieser wird ge-
spielt von lan McKellan,
der in den kommenden
"Herr der Ringe”-Filmen
den Zauberer Gandalf ver-
kérpert. In weiteren Rollen
sind Bond-Girl Famke
Janssen (Dr. Jean Grey)
und die hiibsche Halle

Berry (Storm) zu sehen.

RETELLER
Activision
SYSTEM |

Playstation |
ZIRKA-PREIS '
100 Mark

Flottes Superhelden-Geprugel mit zahlreichen
freispielbaren Bonus-Features

ooooé
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In der Arena-Ecke muss sich Fellknaul Beast die schmerzhaiten Attacken der schlagkraftigen
Storm gefallen lassen

| Marvels Vorzeige-Mutanten
# sind wieder da und treten
diesmal nicht unter dem ge-
wohnten

e _ Capcom-Banner,
sondern mit wehender

Activision-Fahne
in den Playstation-Ring,

[nsgesamt zehn Superhelden finden sich
zum Duell ¢in
Men als auch die Schurkentruppe um

sowohl die braven X-

Oberbosewicht Magneto stehen zur
Wahl.
und Mystique misst Thr jedoch erst [rei-
spielen. am Anfang diirft [hr nur mit den
sechs “guten” Superhelden in den Arca-
de-Mode zichen. So priigelt Thr Euch mit
Cvclops, Wolverine und Co. durch die

Die Fieslinge Touad, sabretooth

restlichen Mutanten und p1n||1iu[ dabei

von Erfah- §
rungen  mit
der  ein-

schligigen
Priigel-

Konkur-
renz, Wie
von den

Capcoms-
Kollegen
gewohnt,
nutzt Thr drei

\Li\thlLdLnt
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Schlag- bzw. Trittvarianten und sammelt

so Energie fiir vernichtende Super
Specials. Gekontert wird per Button-
druck und auch Wirfe fithrt Thr Gber ei-
nen eigenen Knopl aus, Flir besonders
effektive Super-Moves beharkt Thr bei
getiillter Special-Leiste mehrmals den X-
Knopf — die so gesammelte Kralt entlich
sich in einer fulminanten Attacke, Dabei
bewegen sich die X-Men trotz 3D-Arena
immer auf einer Linie, Gegner lassen
sich wie beim herkommlichen Bitmap-
Priigler in die Ecke dringen. Der riumli
che Hintergrund wird nur fiir Kamera-
schwenks genutzt, Ausweichschritte ken-
nen die mutierten Superkiimpfer nicht.

Um Euch mit dem Bewegungsrepertoire
der einzelnen Kimpfer vertraut zu ma-
trainiert thr im Ubungsraum der
Mutanten-Akademie Schlagvariationen
und H]wci'l] Moves \\' er ‘ﬂi&'|| 1'51 ge-

chen.,

Modus findet sich keinerlei Abwechslung.

Limsetzungen sing

MQBIE‘I'D

Explosiv: Mit dem fiesen Endgegner
Magneto ist dank Gbermdachtiger Superkrifte
nicht zu spalien.

nug [tihlt, stellt sich dem bosen Magneto
im Arcade-Modus oder beweist seine
Standfestigkeit in der Survival-Variante.
Alternativ beeindruckt Ihr einen Freund
im Zwei-Spieler-Duell mit ungeahnten
Superkriften. Beharrliche Naturen wer-
den im Cerebro-Menti mit zahlreichen
Extras belohnt: Im Laufe der Zeit spielt
Thr alternative Kostume, Comic-Zeich-
nungen und jede Menge Filmschnipsel
frei, die hr auf der Memory-Card archi-
viert.

Damit lhr Eure Zeit nicht sinnlos ver-
plempert und gezielt auf Extra-Jagd ge-
hen konnt, ist das gesamte Spiel einge-
Nicht nur die Bildschirmtexte,
fiillige Siegeskommentare Eurer

deutscht.

auch a

Kimpfer wurden dibersetat. dm

Wer sich fleilsig durch die einzelnen
Spielmaodi zockt, wird mit Filmschnipseln
und Comic-Bildern helohnt

‘I‘;E MARVEL-MUL’\"JTF\I sC hla;.,vn sic h im \fl-ri_,lulch zur Klmkurrvnf |1|ch| SC hletht (_.rolse 5_
Move-Vielfalt und angenehm flotter Spielfluss sorgen fiir Wohlgefallen, lediglich die etwas :
trige Steuerung und der althackene technische Eindruck bringen Minus- :
punkte. Auch die geringe Zahl an spielbaren Charakteren (bedingt durch die
Filmvorlage) stéfit dem Priigelfan negativ auf. Dazu kommt die strafliche
Vernachliassigung der Multiplayer-Varianten, aulier dem tiblichen Versus-
Dafiir motivieren die zahllosen
Bonusfeatures zu durchzockten Priigelndchten, um auch die letzte Filmsequenz
freizuspielen. Die bemiihte deutsche Synchronisation entlockt Euch das ein oder
andere Schmunzeln, Priigelfans, die genug von der Capcom-Einheitskost
hahen ﬁpielen probe.

Bei den zahlreichen
Zeitlupeneinstellungen
kommt fast schon "Matrix"-

Stimmung aul

2urzeit nicht geplant



ENTWICKLER:
EA SPORTS/CLIMAX,
ENGLAND (WWW.EA.COM)

‘ufdball?
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@ beehrt EA Sports die Sony-

S 1LFCKOLN 0 0

Zum ¢
| neunten Mal in
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1 FC _Kalsalisuilfmu

Konsole mit einem Ableger der

l}’LTlL n Reihe, diesmal

tinf Jahren
werten T

f 2
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bus und Koln in der ersten Liga: S
ch ist, so alt

erim Iuen m

"Bundesliga Stars”
acks von
ahlt

Vertrauens und nehmt an
8 (er Saison 2000

W
! Optik noch der vereinfach-

"FIFA’-
ihrer
1O0TENS-

ten
mit der Neuaufla
Vor
‘Ministry of Sound’

-Serie.

Thr das Team Eures

2001 teil.

eder an der gewohnten

sich was

erweitert.

Eure
hzw,

"FIFA"-Steuerung hat

gedndert,
wurde das Sternchensystem
Die Punkte,
[hr mit Euren Leistungen
verdient und mit denen Thr
zwischen den Begegnungen
Mannen
Neueinkiufe

daftir MANRSEHAFT
Energie Callbes
TRANSFERMODUS
Verianien
POSITION

hbwedr

die
" Melregy

£ | SPIELERVERKAUY
BBt i

aufpeppt
tatige,

(3% stan-curnasin

gibt's jetzt auch fiir Sonderaulgaben.

Lasst Thr Euch vor der Partie
ausforderuneen wie
Hattricks' ¢

Abstand’ ein.
Fiillu
Abzug. Un
von stimmgew

-

c wiice BREN

zu. Dr;( h im Gege m.nf zur Il Utmhrwon neuen ldee der "Bundeslig:

iiber rein deutsches Liga

Gebolze und das Sternchen-System frischen Wind

ins “FIFA”-Stadion brachte, bietet der Nachfolger kaum Anderungen — ge-

schweige denn Verbes
Schnellere Grafikroutinen und fe

getan. So bleibt die "2001"-

200

ingen. Wenn schon Neuauilage, dann bitte richtig:
1ere Steuerung hitten dem Ganzen gut
Version zwar ein solider Fuliballtitel mit — und

das ist der gréfte Pluspunkt — brandaktueller Lizenz, mehr als ein Update be-
kommt Ihr aber fiir Euer Geld nicht. Trotz guter Wertung (denn Spall macht das

Spiel allemal) sollten nur hartgesottene Leder-Junkies und
"FIFA”-Freaks einen Kauf in Betracht ziehen.

li5602 Dreamcast mﬁp Bony Playstation ﬁ"—

Gmndgerar PAL
Jovpad'"

Keyboard %
Rumble Pak? -ﬂg'
Memory, Card VMU
RGB=Kabel incl.'Audio
SVHS Kabel incl. Audio
Arcade 'Joyboard
Umbau Multinorm
Umbausatz (4=Pol)

4 Wheel Thunder.
Arcatera

Berserk

Code Veronica

Crazy Taxi

Dead or Alive 2 august
Ecco,the Dolphin

F1 Championship
Gauntlet Legends
Hidden & Dangerous

Jeremy McGrath Supercross

Maken X
Marvel vs Capcom 2

399,00
59,95
59,95
49,95
59,95
39,95
39,95
99,95
99,95
79,95
99,95
99,95
99,95
99,95
99,95
99,95
99,95
99,95

109,95
99,95
99,95
99,95
99,95

MSR-Metropolis Street Racer 119,95

MDK 2

NHL 2K

Nightmare Creatures Il
Omikron: The Nomad Soul
Power Stone 2

Rainbow Six

Sega GT Homologation Special
Space Channel 5

Street Fighter 3rd Impact
Super Magnetic Neo

Take the Bullet

Time Stalkers

Tony Hawk ‘s Pro Skater
V-Rally 2 Expert Ed.
Zombie Revenge

*Wir versenden frachtfrel ab einem Bestellwert von DM 50
Parcel Service (BerechnungErfolgt nach Gewicht). Im'Fail
uriberihre. Wir tibernehmen Keine Haftung fir Inkompatibilitat \DFiekre

119,95
99,95
109,95
99,95
99,95
99,95
99,95
99,95
119,95
99,95
109,95
99,95
99,95
109,95
99,95

~

Grundgerat PAL 249,00
Joypad Dual Shock 59,95
Memory Card ab 19,95
RGB-Kabel incl. Audio Out 29,95
GameBuster, CDX 99,95
Xploder FX 99,95
Beatmania EUroEd. ki o) controner 149,95

Chase the Express W 9595
Chrono Cross 2109,95
Colin McRae Rally 2 189795
Countdown Vampires 99795
Dragon Valor: 99,95,

Front Mission 3 8_9_‘95
Galerians 89/95
Koudelka 99,95
Legend of Dragoon 119,95
Legend of Mana 109,95
Lunar 2: Eternal Blue 109,95
Martian Gothic 99,95
Mission Impossible 89,95
Nightmare Creatures |l 99,95
Omikron: The Nomad Soul 99,95
Parasite Eve 2 189,95
Saga Frontier.2. % 99,95
Suikoden 2 99,95
Star Ocean 2nd Story 69,95
Syphon Filter 2 W 99,95
Tenchu 2 109,95
Theme Park World 99,95
Threats of Fate 109,95

Tombi 2 69,95
Tony Hawk ‘s Pro Skater 89,95
Vagrant Story 99,95
Vandal Hearts 2 99,95
Vanishing Point

Wild Arms 2

Stephan Freunéorfar

Grundgerat PAL Color.Edition 199,00

Joypad versch. Farben 59,95
Rumble Pak 39,95
Memory.Card 39,95

Expansion Pak 4MB Nintendo 64,95

Transfer, Pak:r Gamesoy Spielstinde 139,95

 Spieleberater; Donkey Kong 64 24,95
Army, Men: Sarge s Heroes
Batt!etanks Global Assault

Conker‘s Bad Fur,Day s 119,95
DinosaurPlanet 119,95
ECW, Hardcore Wrestling uncut 109,95
Excite Bike 119,95
E1]Racing Championship 129,95
Hey . You, Pikachu roa 139,95
Int. SuperStarSoccer 2000 129,95
Int. Track & Field summer Games 1129,95
Mario Party, 2 seotember, 0 l‘.\129,95
Mega Man 64 119,95
Nightmare Creatures |l 99,951
Perfect Dark: muiti-tingual pal 139,95
Pokemon Puzzle League ws 129,95
Pokemon Snap! s septemoer 119,95

Pokemon Stadium ki transser Fak
Spieleberater.Pokemon

149,95

Rainbow Six 139,95
Ridge Racer,64 129,95
. Starcraft sepremver 129,95
Taz Express HE)ED

Tony Hawk{s Pro Skgter
MTop Gear Rally,2 .
Turok:3: Shadow of.Oblivion

Winback g ¥
I =

onine soppiss

i
Nicl

Gruncdgerat,Color
Gamelink Kabel
Ghosts 'n Goblins
Metal Gear Solid
Pokemon rot, blau, gelb o. Pball
Spieleberater,Pokémon
\Tomb Raider,

129,95 \Tony Hawkqs Skateboarding
+129,95 Wario Land'3

-
Nintendo 64 @E Game Boy Color

nen wir DM 5,— Versandkostenantell. Bel Nachnahmesendungen erfieben wir DM 5,80 Nachnahmégebﬁm ;
Elgerung der von uns gelieferten Ware beréchnen wiridie'eéntstandenen WersandkosteniUiéer Recht au EFfuIllingdes Katifverirages bleibtihiervon
ler, Irrtiimer und Prelsanderungeii bleiben vorbetialten. Der Umitausch Vonsortware wegen Wichtgefallert ist 3UsSgeschlossen \Defekte Ware wird repariert

i ,’/ rom
A haut uer‘te\sg's‘;nnﬂ momw =
2. eine der besten ndre n im Internet

aut Her-
Erreichen eines

zwei Toren

nchen, bei

winkt ein entspre
nalt wird Euer

tiger Fank llll\‘-t SOWie

und Manni-Gelaber

#Fufsball -Alltag: Kickt mit

| den aktuellen Bundesliga-
| Teams in gewohnter FIFA-
| Manier und baut Euch eine
. Spitzenmannschaft auf.

149,00
19,95
69,95
69,95
69,95
24,95+
69,95
69,95
69,95

w'?f" e p I‘ » L =
L A N ALIENCDie Wiedergebu
3 < PlayStation
iejauch W*:m' '

ALl Wunsch {yersend'en w.rr auch per United

oder ersetzt Es gelten uniserefaligemeinen GeschaftsbedinglngentPreisetin DM, AlleIlogos; Screenshots und verwendetes Artwork sined emqetragens Warerizeichien'der jewelligén’ Firmen éurfd Werden Hiermit anerkannt
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ENTWICKLER:
SuGar & ROCKETS, l-\PAN
(WWW.PLAYSTATION.COM)

Brutale R

Rache:

Mit den skrupellosen Terroristen geht Thr nicht gerade zimperlich um. Aulser
Blutfontdnen gibt’s aber keine herben Splatter-Einlagen.

gute Deckung
8 bewalfnete

Express vollig

titherraschend

Wahrend Sony
die Terroristenhatz in
Japan und Europa selbst

verdffentlicht, erschien das

Spiel in den USA dber
Publisher Activision. Trotz
Namensanderung in
"Covert Ops: Nuclear
Dawn" gibt’s inhaltlich

aber keine Unterschiede.

Wiihrend Sonvs Resident
| Evil“-Clone in Japan und den
| USA bereits vor einigen Mo-
S natcn erschienen ist, kom-
men nun auch europiische Spieler in
den Genuss von "Chase the Express”

Allerdings orientiert sich lediglich die
i Spielmechanik an Capcoms Horror-Klas-

siker, an Action-
Reifder a la *Stirb langsam’ oder “Alarm-
'sluh' Rot': Nach einem Staatsbesuch in
. Petersburg befindet sich der franzosi-
hL‘ Botschafter samt Ehefrau und
Tochter an Bord des |

die Story erinnert mehr

lochsicher-
e heitszugs ‘Blue Harvest’
i auf dem Weg in die
Heimat. Doch

1 mitten im
frostigen
L Russland

gschwer

gwird der

" von einer Grup-
pe internationaler Terroristen gestiirmt.
Riicksichtslos massakrieren die soge-
nannten ‘Ritter der Apokalypse’ die ge-
NATO-Eskorte Zug-
personal und nehmen die Botschafter-
Mit einer Nachdruck
verleihenden Atombombe im Gepiick. ist

samte inklusive

Familie als Geisel

die Losegeldforderung nicht gerade be

scheiden: 20 Milliarden Dollar will man

von der franzosischen Regierung zur

Finanzierung terroristischer Aktivititen.
Doch zum Glick fallen nicht alle
Soldaten dem brutalen -\nna'hl-lg Zum

‘Die nackte Kanone’ lasst grifen: Meist bieten Fuch

Jack Morton ist Eure Aufg

»\lLI:b NUR G kb\LIT Em gmlses PIu: gchi mnachsl an dlc 'krealwen
the Express". Wie sehr hier beim allmichtigen "Resident Evil" abgeguckt wurde, kann wirk-

lich nur als dreist bezeichnet werden. Egal ob Stil der Ritsel, Meniidesign oder Kampfsystem,

fast alle Spielelemente sind Genre-Fans seit Jahren bekannt. Trotzdem gilt: Besser gut geklaut :
als schlecht erfunden. Leider kann man das von den Kampfen nicht behaupten: Mangels au- :
tomatischer Zielfunktion und oftmals ungiinstig positionierter Kamera laufen die :
SchieRereien sehr nervig ab. Steht der Feind nicht im Bildausschnitt, habt '
lhr keine Kontrolle dariiber, ob Eure Schiisse sitzen oder buchstablich ins Leere
gehen. Eine zuschaltbare Ego-Perspektive hitte hier Abhilfe geschaffen. Auch
die abwechslungsreichen aber extrem verpixelten Texturen dimpfen meine
Begeisterung. Dass Spiele mit Echtzeit-3D-Hintergriinden besser aussehen kin-
nen, zeigte bereits vor einem Jahr das technisch verwandte "Dino Cris
atmospharischer Soundkulisse, intrigenreicher Story und abwechslungsreichem
Spielverlauf ist "Chase the Express" dennoch fiir Genre-Fans interessant, mir
muss ein Action-Adventure anno 2000 allerdings mehr Innovation bieten.

Augen auf: Wihrend wichtige Items durch
Blinken auf sich aufmerksam machen, misst
\_ lhr nach Aufzeichnungen genauer sucl hL .

Kisten eine

hier hatte Fuer Gegner wohl die gleiche Idee.

in der Rolle des Elite-Soldaten
rabe klar: Be-
freit den franzdsischen P [=|11[l\'c1' und si-
Bombe, bevor die atomare
Ladung Paris erreicht.
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chert die

Nachdem die Geschichte bis zu diesem
Punkt durch eine tolle FMV-Sequenz er
zihlt wird, greift Thr aktiv ins bleihaltige
Geschehen ein. Ahnlich wie im neuesten
Zombie-Ableger Resident Evil:
Veronica® infiltriert Euer Polygon-Held
cine Echtzeit-3D-Umgebung — dynami-
-fahrten in-
Eure Rettungsaktion beginnt auf
dem Dach des dahin rasenden High
Tech-Zugs.

Code

sche Kameraschwenks und

klusive.
Doch wihrend Lhr noch
nach einer Einstie m;mwiuh!u it sucht,

}ple hlnlc "(_haw

is". Dank

Varsicht, hissiger Hund:
Fifi und sein Herrchen sind zu
Fremden ausgesprochen
unfreundlich
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Wir mussen die

Transfusion sof6¥l macHh

Du bist nicht allein: Bei Furen Streifziigen trefft
Ihr auf weitere Uberlebende des Massakers.

werdet [hr auch schon von einem feind-
lichen Empfangskomitee iiberrascht.
Zwar zieht Morton bei den folgenden
Konfrontationen selbststindig seine
Wafte, eine automatische Zielfunktion
haben die Programmierer aber ebenso-

aut wie eine exakte Treffer-
zonenabfrage. Vielmehr informiert Euch
ein verschiedenfarbiges Fadenkreuz dar-

wenig einge

tber, wie genau Ihr den Gegner im
Visier habt, Die Qualitit eines Treffers
richtet sich dabei nach der Entfernung
des Feindes und der angepeilten Schuss-
Richtung. Im leichte-
sten Schwierigkeits-
grad gentigt so bereits
eine exakt platzierte
Kugel, um die bosen
Buben in die Holle zu
Neben den
standard-Terroristen

pusten,

wollen Euch spiter

auch zihnefletschen-
de Hunde und robu-
ste Zwischengegner

Nicht aufgepasst: Fallt lhr in die Spalten zwi-
schen den Waggons, kénnt Thr Euch nur
durch hektisches Knapfedriicken befreien.

RN e el
TEEE CHECK  COREInT
Armbrust

Benutze Cegenstand

Und ewig griilsen die Zombies: Nicht nur
beim Design der Meniis orientierten sich die
Programmierer stark an "Resident Evil"...
ans Leder. Um dem feindlichen Kugel-
hagel nicht schutzlos ausgeliefert zu
sein, konnt Thr Euch auf Knopfdruck
ducken oder eine lebensrettende Seit-
wiirts-Rolle vollftihren. Rennen und 180-

Grad-Drehung stehen ebenfalls auf

Mortons Bewegungsprogramm. Nach
ihrem Ableben hinterlassen eliminierte
Terroristen oftmals wertvolle Munition
o p und Medi-Paks -
niitzliche
lein, die sich auch
in Schrinken und
Kisten aufspiiren

Hellter-

lassen.

Abteil fur Abteil
kimpft thr Euch so
durch die fahrende
; Festung. Ritseltech-

nisch greift ,Chase

= =
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WAFFENKUNDE: Die Standard-Pistole leistet Euch bis zum Ende }
des Spiels gute Dienste. Findet Ihr im weiteren Verlauf die Zwillings-
Wumme, pustet thr den Feind doppelt effektiv ins Jenseits. Die Ma-
schinen-Pistole '"MP5' zeichnet sich dagegen durchihre hohe Feuerrate
aus — per Zusatzmagazin diirft lhr 40 Kugeln in kiirzester Zeit ver-
ballern. Da die MP-Munition rar gesit ist, solltet Ihr Euch allerdings
)] die Patronen fiir den Kampf gegen Boris Zugoski aufsparen. Die be-

ste Waffe im Spiel stellt dank hoher Reichweite das 'SP550' dar. thr

———TEE e

the Express® auf

T N S T A

findet das Sturmgewehr zwar erst spit, dafiir werdet lhr mit reichlich Munition entschidigt.
MUNITIONSMANGEL: Spart von Anfang an mit den kostbaren Patronen, indem lhr nur bei
rotem Fadenkreuz abdriickt. Speziell auf 'Hard' bekommt Ihr sonst bei den Zwischengegnern
lastige Nachschubprobleme. Vielen Terroristen entkommt Ihr zudem durch simples Davonlaufen.
DAS EISENBAHNSPIEL: Die Steuerung des Giiterzugs gestal- 1R 8
tet sich wegen dessen trigen Fahrverhaltens und dem knappen 1
Zeitlimit ziemlich kniffelig. Wendet folgende Taktik an: Beschleunigt
den Zug im zweiten Gang bis Thr auf ca. 350 Meter an den rot-
leuchtenden Waggon herangekommen seid. Schaltet nun in den
ersten Riickwirtsgang. So solltet lhr bis zum Ziel-Wagen auf die |,
richtige Endgeschwindigkeit abgebremst haben. Auf 'Normal'
bremst lhr bereits bei 460 Metern ab.

L R R T TR T T~

Umsetzungen sind zurzeit nicht geplant,

R T e e e — =T

.auch das traditionelle Kisten-Verschieben
kennt der Fan aus Capcoms Hallentrip.

Bewihrtes zurlick: Meist sucht [hr die
passende Keycard, um verschlossene
Tiiren zu 6ffnen. oder entnehmt Tage-
biichern wichtige Code-Worter. Maximal
acht unterschiec

liche Gegenstinde pas-

sen in Eure Taschen, tberschiissiger

Krempel lisst sich in speziellen Boxen
verwahren, gespeichert wird ebenfalls
dort, Im weiteren Spiel findet Thr grofs-
kalibrige Waffen wie MG oder Granat-
werfer, Spezial-Equipment wie Nac

-
sichtgeriit und kugelsichere Weste er-
leichtern Eure Mission. Im Status-Menti
verwaltet Thr nicht nur Eure Irems, son-
dern konnt auch Funkkontakt mit dem
Hauptquartier aufnehmen, um wichtige
Infos zu erhalten. Fir Abwechslung vom
harten Soldaten-Alltag sorgen kleine
Zwischenspiele. So holt Thr 2.B. per MG-
Geschiitz feindliche Helikopter vom

Himmel oder versucht als Lokfithrer ei-
nen Glterzug auf die Hohe des ‘Blue
Harvest” zu mandvrieren (siche 'Hotline'-
Kasten),

Die sporadisch auftauchenden Video-
sequenzen sind mit unmotivierter deut-
scher Sprachausgabe unterlegt, im ei-
gentlichen Spiel misst Thr die Texte
selbst lesen. cg

i ar

Hochspannung au |

Um mehrfaches

Durchspielen
reizvoller zu machen, bau-
ten die Entwickler insge-
samt fiinf verschiedene
Spielverliufe ein. Je nach-

dem, wie lhr Euch in be-

stimmten Situationen ver-

haltet, andert sich die wei-

tere Handlung. An einer

Auch ohne Medizin-
Studium braut Ihr fir Eur-
en Kollegen die passende

Blutspende zusammen,

Stelle seid Ihr z.B. aufge-
forderl, fiir einen schwer
verwundeten Kameraden
eine Blut-Transfusion her-
zustellen. Entscheidet Ihr
Euch fiir die falsche Blui-

gruppe, geht der Arme

qualvoll zu Grunde und

steht Euch logischerweise
an spaterer Stelle nicht

mehr hilfreich zur Seite.

ACTION

Clone mit grober Grafik und schwachem Kampfsystem.

VAR

16

|
1 Feind erscheint Euer Fadenkreuz. Um nicht unndtig Munition zu verschwenden, solltet Ihr den Finger |
am Abzug solange ruhig halten bis sich das Visier rétlich farbt. Fiir Eure Geduld werdet Ihr mit einem effektvollen Abgang des Bésewichts belohnt, )




ENTWICKLER:
AcCCLAIM, ENGLAND
(WWW.ACCLAIM.DE)

Wer gern mit
M:‘m’a!ur-FahEmug(-n durch
konsolengenerierte Welten
jagt, wird auch in Zukunft
kaum Mangelerscheinun-

gen verspiiren. 5o ist es

wenig wahrscheinlich, dass i

“Micro Maniacs” das letzte
Zwerg-Rennen von Code-
masters war (obwohl die
Verkiufe wegen dem
Verzicht auf die legen-
diren "Micro Machines”

“Stunt GP” Fidt im Herbst
zu wilden Fahrkunst-
sticken auf PS2 und

Dreamcast ein

weit hinter den Erwartun-
gen zuriick geblieben sind).
Mattel steuert noch in
diesem Jahr das Fernlenk-
Spiel "Tyco R/C Assaut”
zum Playstation-Fuhrpark
bei und plant zudem be-
reits eine X-Box-Version.
PS2- und Dreamcast-
Nutzer diirfen sich dage-
gen auf “Stunt GP” von
Team 17 freuen, das sich -
neben einem grofien Anteil
an Loopings und Rampen —

besonders durch eine :

realistische Fahrphysik
auszeichnen soll.

HERSTELLER

Mini-Raserei, Teil 2: Kurzweilige.s Spal-Rennspiel, das
wegen gnddiger Gegner-Kl zu schnell langweilt.

B Acclaims funkferngesteuerte
: | Miniflitzer bekommen exklu-
i siven Playstation-Nachwuchs:
= \Vegen der mittelmiRigen
Qualitit des Vorgiingers kehrt Thr aller-
dings nicht in einem "Revolt 2" auf die
Pixel-Piste zurlick, sondern treibt unter
dem Titel "RC Revenge” Euer Spielzeug-
auto-Unwesen.

Der Wagenpark wurde im Vergleich zum
ersten Teil aul 15 Mini-Boliden (von de-
nen lhr natiirlich nicht alle auf Anhieb
benutzen kénnt) gesund geschrumpft.
Sechs Sondermodelle mit herausragen-
den Fahreigenschaften und diverse
Kurse werden erst durch Gewinn der
vier verschiedenen Meisterschaften zu-
ginglich. Die insgesamt 20 Strecken ver-
teilen sich auf fiinf Themengebiete: So
flitzt Thr durch verwinkelte Spukhiuser
und distere Friedhofe der ‘Horrorworld',
missbraucht beim ‘Planet Adventure’ ein
naturwissenschaftliches Museum als
Renn-Arena und werdet in der ‘Monster
World" mit altbekannten Kino-Unge-
heuern konfrontiert. Flir miides Grinsen
sorgen die Streckenbezeichnungen wie
‘Raser des verlorenen Schatzes’ oder ‘Ich
weils, was Du im letzten Sommer gefah-
ren bist'.

AcCTIOD
i 1

STRATEGIE

N [ [ [

PRASEMTATION
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Witziger sind da schon die Extrawaffen,
mit denen Thr Eure sieben Konkurrenten
aus der Bahn werft. Nach Aufsammeln
eines Item-Symbols konnt Thr z.B. eine
Olpfiitze ablassen, Minen legen, fiir ein
paar Augenblicke nahe Gegner kurz-
schlieBen oder mit einem Flammen-
werfer die Vorderleute ankokeln. Dau-
ernden Schaden verursachen diese Akti-
onen nicht, in ihrem Fortkommen wer-
den Eure Gegner aber allemal behindert,
Auch die CPU-Piloten nutzen die kleinen
Gemeinheiten, um Euch aufzuhalten -
da diese aber vom Gas gehen, wenn Thr
weit zuriick liegt, lisst der hinterhiltige

Witzige Details (wie die Acclaim-Hihnerfarm
oben), Streckeneditor und Splitscreen sorgen fiir

ein ordentliches Mal an Abwechslung,

eher eine Frage von Gliick denn Kionnen.

Feuer Marsch! Ob Wasser- oder Asphalt-
stralbe, Extrawaffen lassen sich allerorts |
vorteilhait einsetzen. )

Waffeneinsatz selten Frust aufkommen.
Doch nicht nur Mini-Boliden bietet "RC
Revenge”, auf einigen Strecken dirft Thr
auch kleine Schnellboote durch Abwas-
serrohre oder Giber Kanille mandvrieren.
Auf manchen Kursen wechselt Thr gar
den Untersatz withrend des Rennens und
nutzt den Wasserweg als willkommene
Abklrzung. Egal, ob mit oder ohne
Rider, die Steuerung der kleine Kraft-
pakete bereitet nach kurzer Spielzeit
kaum Probleme. nur an das geringe
Fahrzeuggewicht und die Leichtigkeit,
mit der Thr aus der Bahn geworfen wer-
det, musst Thr Euch gewohnen.

Seid Thr die Jagd nach Meisterschafts-
punkten und Bestzeiten leid, diirft Lhr ei-
nen menschlichen Konkurrenten ans
zweite Pad bitten, Zum Wohle einer sta-
bilen Bildrate masst Ihr allerdings mit ei-
nigen Einschriinkungen im Splitscreen
leben. So halbiert sich das Fahrerfeld auf
vier Karossen, zudem zieht Nebel im
Hintergrund auf,

Fiir Kreative bietet "RC Revenge” wie
schon der Vorginger einen Strecken-
editor, mit dem Ihr in mihevoller Klein-
arbeit individuelle Kurse gestaltet, um sie

anschlieBend auf Memory Card der
Nachwelt zu hinterlassen. sf

- ;
NICHT GUT, ABER BESSER: Acclaims Entscheidung, "Re-Volt” ausgerechnet fiir die Sony- :
Konsole neu aufzulegen, konnte ich anfangs nicht nachvollziehen. Ruckeloptik und maliges :
Fahrverhalten der Spielzeugautos liek die Playstation-Variante im Vergleich zur Dreamcast- :
Fassung alt aussehen. Doch die Entwickler haben aus den Fehlern gelernt und den :
Nachiolger zu einem netten, wenn auch - im Vergleich zur iibergroBen Fun-Racer-Kon- :
kurrenz — zweitrangigen Produkt gemacht. Die Grafik ist zwar immer noch grobschlichtig, :
Pop-Ups gehoren aber der Vergangenheit an und Ruckler bemerkt Ihr rela- ;
tiv selten. Die einfache Handhabung der Fahrzeuge, sich verzweigende Kurse
und die brauchbaren Extras verbreiten Freude am Flitzen. Der zeitweilige
Umstieg auf die Fernsteuer-Boote bietet zudem etwas Abwechslung zur Vierrad-
Action. Um aber in der Formel Fun mitzufahren, fehlt "RC Revenge” neben hiib-
scherer Optik und einer iibersichtlicheren Streckenfiihrung vor allem eines:
Echte Gegner. Dass die chipgesteuerten Fahrer auf Euch warten, vermindert
zwar den Frust — wer als Erster die Ziellinie passiert, ist aber

Stephan Freundorf'er

Umsetzungen sind nicht geplant. Der Vorganger wurde in MANIAC 11/99 getestet und wird

aut 52%

atgeswwertel
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Jetzt PAL oder USA Version
Versandhandel & Ladengeschift ;i.e’;::;;:l;;rn:us'na.uul. World
Rossligasse 9 - 6004 Luzern
Tel. 041/410 01 50 & 55 Fax. 55
WWW.GAMEACTIVITY.CH
'..'..'.' INFO@GAMEACTIVITY.CH

Ladengeschiift Ziirich

IlIlIII}H o !iillringerslr. 39 - 8001 Ziirich N64: Zelda 2,Banjo Toie,Resi Evil Zero !
Tel. 01/251 5177 & Fax 01/251 51 02

Wir haben all die Hits aus Europa,
Japan & USA zu Tiefstpreisen!

Soccer (Konami), Gran Tourismo 2K

F % Umbau zum Absplele aller Versiomen Fr. 39.-

", (@) ver Hit. Bleemcast (Spielt PSK Spiele auf Dreamcas)

%o, Die Top Hits: Eighteen Wheeler, Ferrari F355, Half Life,
HiddenaDangerous, Metropolis-SR,Shenmue uvm....

Umban zum Absplele von Imporispleien Fr. 39.-
C A= Die Top Hits: Driver 2,Tenchu 2,Tony Hawk 2, Dino Crisis
My

S8 2. Medal of Honor 2 final Fantasy 9 uvm.... a_, J
Occasions Spiele ab Fr. 29.-. Wir machen Eure T )
Nebst Games filhren wir auch Animes, BB durchgezockien Spiele zu Bargeld ! Ruft an ! . —

Guns, Soundirack zu Games und vieles mehr !  Hindleraniragen erwiinschi.

NACHSTER ANZEIGENSCHLUSS: 2. AUGUST

KoNTAaAKkT 1
Andreas Knauf
08233/7401-12

Anzeigenleitung & -verkauf

\WWORLD OF GAMES

Winbeck 119.90

Perfect Dark 129.90
und viele Titel mehr

Grundgerit (us/silber) 179.90
Grundgerit (vs/anthrcite) 179.90
Samurai Showdown (us) 79.90
Fatal Fury (us) 79.90

King of Fighters (us) 79.90
Metal Slug (us) 79.90

Bust a Move (us) 79.90

Turf Master (us) 79.90

Unitron (us) 79.90

Pocket Tennis (vs) 79.90
PacMan (us) 79.90

erscheint am

6. September

JETZT NEU:
GUNSTIGE EINSTIEGSANGEBOTE
FUR IHRE BANNER-WERBUNG BEI
WWW.MANIAC-ONLINE.DE

KonNnTAKT 2
Axel Chalupsky
040/5237196

Anzeigenverkauf

Handleranfragen
erwinscht!
Telefon:
06221-619738

Inhaber:

Michael Trautlein
Hebelstr. 22

69115 Heidelberg | .
Te‘: 0622 I '1 841 34 I : y srsandt
Fax: 06221-619739

n ["JM 30
www.wog.de

kfehler und
y vorbehalten.
en abweichen!

| Suikoden 2 99.90
Chase the Express
Vanguard Bandits ol
Final Fantasy IX o.A."
Countdown Vampire a.A.

Sky Surfea. P!aylion c
Dead or A*__Z a.A. ’
Gradius o. AT '

Scream 3 69.90

Independence Day (Col. Ed.) 79.90
Gladiator (a.A.) 69.90

Mission Impossible 2 a.A.

Dreamcast °

Maken X (dt.) 99.95

Star Gladiator (jp.) 49.90
Soulfighter (jp.) 49.90
NBA 2TK (dr.) 99.90

NFL 2TK (dt.) 99.90

Soul Calibur (d1.) 99.90
House o.t. Dead 1l (dt.) 109.90
Power Stone (us.) 49.90
Star Gladiator (jp.) 49.90
Dead or Alive (dt.) 99.90
Virtuva Tennis (us.) 139.90
Virtua Athlet (us.) 139.90
Jet Set Radio (jp.) 149.90

Chipumbau sofortit

Joypad (us.) 69.90

VMU (dt.) 59.90 Dreamcast
Nexus 4MB, 8MB 69.90
RGB Kabel 19.90

Mod. (us., jp-- dt.) a.A.

Dreamcast System
(dt.) inklusive Umbau

BLEEMCAST

auf Anfrage

399.—
Driving Emotion Type S a.A.
FIFA 2000 c.A.

Street Fighter EX 3 a.A.
demniichst auch deutsche Titel

~ ' |
Tekken ournament o.A.
ool gen
All St frestling a.A.



ENTWICKLER: '
ATLUS, JAPAN ¢
(WWW.ATLUS.COM)

Die abgefahrene °

Geschichte um das

Schwert Maken und sein :
einnehmendes Wesen er-
zihlen etliche Sequenzen,
die Euch gerade zu Beginn

des Spiels eine Ewigkeit

zum Zuschauer machen.

Die maskierte Pickelhaube macht Euch mit seinem Brust-MG das Leben schwer. Ohne gezieltes
\ Springen und Ausweichen beillt Thr schnell ins Gras.

A

Ein weiteres Mal steht die
Erde am Abgrund: Das per-
: sonifizierte Bose. ‘Geist’ ge-
Ele nannt, ist verantwortlich fiir
\ Katastrophen der Zukunft, sei

es Hungersnot, Umweltverschmutzung

Die Sprachausgabe der die
PAL-Version ist englisch,
deutsche Untertitel ver- : oder Biirgerkrieg, Seine Endzeit-Jinger
schaffen aber auch anglo- : werden von Tag zu Tag mehr, und nur

der Geheimbund der 'Blademaster’ kann

die Apokalypse abwenden. Zu diesem
. Zweck erschufen sie das machwolle
\j P Schwert Maken, das tiber ein eige-

phoben Zeitgenossen den

ndtigen Durchblick.

nes Ich verfiigt und sogar fihig ist.

i

den Geist eines Menschen in Besitz
zu nehmen. Doch beim ersten Ver-
such, Maken zu erwecken, wird Pro-

iy

&

jektleiter Sagami entfithrt und das Gehimn
dessen minderjihriger Tochter Kay vom
Schwert okkupiert. Nach einem kurzen
Intermezzo, in dem Ihr in Kays Korper
einigen Entfiihrern den Garaus macht,
wechselt Maken seine willfihrige Hialle
und schliipft in das Hirn des mutierten
Sowjetsoldaten Andrey. Kay bleibt in
autistischer Starre zuriick — nur der
Vater kann ihre Psyche vor dem Tod
retten. Trotz dieser abgedrehten
Geschichte ist Eure Aufgabe eindeutig:
Findet Kays Vater, rettet die Erde und
vernichtet das weltweite Verschworer-

e 580/

Im Gegensatz zur Story gestaltet sich der
Spielablauf eher herkémmlich: In Ego-
Perspektive wandert Thr durch diistere
3D-Level und nehmt es via messerschar-
fer Schlagwaffen mit méchtigen Gegnern
auf. Darunter sind nicht nur flinke, futu-
ristische Ninjas, auch kriftige, mit
Raketenwerfern ausgestattete Echsen-
wesen oder bombenbepackte Kamikaze-
Kampfhunde gehen Euch an die Gurgel.
Die etlichen kurzen Szenarien, die Euch
rund um die Welt nach Hongkong, Sizi-
lien und an etliche andere Orte fiithren,
verlangen einiges an Motivation und
Durchhaltevermogen. Zwar ist der Auf-
bau der Level streng linear und nur sel-

Spitze Zunge: Euer Charakter Andrey kann als
Sonderwaffe Klingen spucken
Euch das Extra Lebensenergie.

allerdings kostet

Schalter betdtigt lhr mit einem kurzen Hieb.
Die Auswirkung wird Euch anschliefend in
einer kurzen Sequenz veranschaulicht.

MANTACHINA

Auf der Weltkarte wird Euch vor Beginn der
Action ein Drahtgittermodell des Levels mit
Fin- und Ausgdngen prisentiert

ten misst Thr zum Fortkommen einen
Schalter finden oder ein kleines Ritsel
lésen, die Unterschiedlichkeit der Geg-
ner fordert aber taktisches Gespiir und
oftmaligen Neubeginn eines Levels. Hilf-
reich bei der Feindbekimpfung ist — ne-
ben einem Block — der ‘Lock On'-Mecha-
nismus, durch den Thr Eure Augen dau-
erhaft auf den Gegentiber heftet. Einmal
ins Visier genommen, umkreist Thr den
Feind via Stick oder springt Gber ihn, um
ihm kriftig ins Kreuz zu hacken,
Habt Thr den Levelausgang gefunden
oder einen Oberboss besiegt, gelangt Thr
zurtick aut die Weltkarte, aul der neue
Einsatzorte eroffnet werden. Im Lauf der
Zeit konnt Thr dort auch in Personen
schliipfen, deren Bekanntschaft [hr un-
terwegs gemacht habt. So arbeitet Lhr
@] Luch durch knapp zehn
immer stirkere Charaktere,
rettet letztlich die Welt und
| die geistige Gesundheit der
stisen Kay. sf

- .
SCHON WAR'S SCHON! Atlus’ Ego-Schwertkampf "Maken X” macht auf den ersten Blick ei- :

niges her: Eine typisch japanische, wuchtige Hintergrundgeschichte, die durch unzihlige :

Zwischensequenzen in Spielgrafik erzihlt wird, teils atemberaubende, vielfiltige Texturen :

und eine Fiille an obskuren, oft hervorragend designten Gegnern. Hinzu kommen die ver- :

schiedenen Charaktere, in die man schliipfen kann, und die groBe Zahl an unterschiedlichen :

. Szenarien. Dass trotzdem nur bedingt Spalk aufkommt, liegt am eigentlichen ‘Spiel’ zwi- :
schen dem hiibschen Brimborium. Der Orientierungssinn eines ;
Dreijahrigen geniigt, um die kurzen und gradlinigen Level zu durchqueren - die
sporadisch platzierten Schalter hidtte man sich ebenfalls sparen kinnen. Der
Mangel an aufzusammelnden Items (abgesehen von Medi-Paks und X-Symbolen,
die kurzfristig die Schlagkraft steigern) tut sein iibriges. So bleiben nur die
Kampfe iibrig, die dem Spiel eine gewisse Motivationskraft verleihen. Die sind
aber, gerade bei den dicken Gegnern, sicher nicht jedermanns Sache: Bis lhr ei-
nen Bisewicht mit der richtigen Taktik ins Jenseits befor-
dert habt, miisst Ihr frustrierende Tode sterben.

ARREN Y

Stephan Frnund-orl-:er

Umsetzungen sind nicht geplant. Den Import-Test findet Thr in MANTAC 272000



ENTWICKLER:
PICTUREHOUSE, USA
(WWW.PICTUREHOUSE.COM)
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| Als die Menschheit sich noch
mit der Keule durchs stein-
BY zeitliche Leben schlug, war

: eine Spezies Aulerirdischer
schon etliche Evolutionsschritte weiter.
Mit hoch technisierten Maschinen, den

Terracons, zogen sie von Planet zu Plan-

| Spals far Pyromanen: Die Robos verabschie-
den sich mit einer bombastischen Explosion,
Achtet auf gentigend Sicherheitsabstand,
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Terracon

CHANCE VERTAN: Wihrend die ungewinliche Mischung aus Balleraction und Briickenbau in
den Trainingsleveln noch bei Laune hilt, macht sich im eigentlichen Spiel schnell :
Erniichterung breit. Konfuse Feuergefechte, eintiniges Leveldesign und ner- '
vige Sprungpassagen lassen die anfingliche Motivation nach ein paar
Missionen im Lasergewitter verglithen. Auch die Grafik trigt mit auRer-
irdisch vielen Darstellungs- und Clippingfehlern nicht gerade zum
Spielspal bei. Gut gefallen hat mir hingegen die musikalische Untemalung
— von atmosphirischen Elektronik-Beats bis zur pathetischen Triumphmusik
reicht das Angebot. Doch was nutzen gute Akustik, nette Story und umfangrei-
ches Extrasystem, wenn es an elementarer Spielbarkeit hapert? Wirklich
schade, denn von dem interessanten Ansatz hatte ich mir mehr erhofit.

Mormale Kamern

et — auf der Suche nach dem
kostbaren Rohstoff 'Genergy'.
Eines Tages kommt es bei der
Abschaltung eines Terracon
zu einem verhingnisvollen
Zwischenfall: Die intelligente |

| Nur mit der farblich passen-
den Genergy verwandelt lhr
\_ die Gitternetze in Materie
Auf verstandli- |
che Sprachausgabe |

miisst thr in "Terracon”

Einheit rebelliert gegen ihre
Schopfer. Als ovaliugiger Ali-
en Xed, den [hr in Third-Per-
son-Perspektive kontrolliert,
versucht Thr nun. der techno-

verzichten. Das intergalak-
Laserduell: Der feuerstarke Blechbosewicht riickt die wert-
vollen Genergy-Vorrite nicht freiwillig heraus,

logischen Bedrohung Einhalt tische Gemurmel wurde le-
zu gebieten. Auf zahlreichen
3D-Planeten besteht Eure Aufgabe neben
der Zerstorung der Terracon-Roboter
hauptsichlich im Einsammeln
Genergy. Hiermit stattet Thr nicht nur im
Weltraumshop Eure Waffen mit Radar-
und Raketensystem aus, sondern ver-

diglich mit Untertiteln ver-

wandelt auch zunichst unpassierbare  sehen, passt sich dadurch

Gittermodelle in feste Materie wie aber optimal an das ohne-

von  Briicken oder Gebiude. Entfernte Geg-

ner eliminiert Thr dank stufenlos zoom

hin skurrile Design des
Spiels an.
barem 'Sniper'-Modus aus si-

cherer Distanz. cg 88
yielspab = £ "
Science-Fiction-Shooter
mit innovativem Aufbau-
prinzip — leider vermiesen |
Euch zahlreiche Design-
patzer die Laune.
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Suche fir Saturn: Capcom
Generationd, Steam Hearts,
Dynasty Wars2, Necronomicon,
Twin Bee Deluxe Pack, Hyper Duel,
Layer Section2, Twin Eagle,
Dracula X,

Tel 0171/2313136

Suche Spiele fiir Nintendo64,
Super Nintendo, NES, Game Boy,
Saturn, Mega Drive, Master Sys-
tem, PC-Engine, Neo Geo Po-
cket/CD, Playstation, Dreamcast
Kaute auch kompl. Sammiungen
Tel. 0179/6427580

Suche Dreamcast mit Joypad und
Memaory Card, zahle 250 DM. Ich
verkaufe auch Super Nintendo mit
zwei Joypads, Super Mario World,
Super Mario Kart, Donkey Kong
Country, Madden NFL96.

Tel, 08081/3628, 0171/8137593

Suche RPGs fiir Playstation (nur
US-Versionen): Threads of Fate,
Legend of Dragoon, Dragon Valor,
Legend of Mana, Vanguard
Bandits, Vagrant Story, Persona
usw. (Anzeige gilt langer, anru-
fen!) Tel. 0511/421571 (Holger)

Suche dringend Spiele fiir Game
Gear wie z.B. Shinobi, Wonderboy,
Star Wars oder Priigelspiele.
Wenn thr habt, auch TV-Tuner.
Muss in gutem Zustand sein,
kdnnt auch Liste schicken

Tel. 0170/3420153 (Stefan)

Suche Mega Drive + 2 Controller,
biete NintendoB4- oder Play-
station-Spiele.

Kaufe & tausche Spiele fur fast alle
Konsolen + Handheldsysteme,
auch ganze Sammlungen, beson-
ders Importgames fur Mega
Drive/Saturn/Super Nintendo

Tel. 04402/3631

Tel, 05251/48444 (Alex, ab 18 h)
ATION

GameXX-Videospiele-Barse Ber-
lin Statthaus Bocklerpark, Prinzen-
str. 1 (Kreuzberg), U-Bhf. Prinzen-
str., 14-17:30 Uhr. Termine: 13,
Borse 10.9., 14, Borse 22,10, 15,
Borse 3,12.2000. GameXX-Hotline
(Infos & Tische) Tel. 030/6858756

EGA

Wihrend Spieleneuheiten zurzeit im turnusmaBigen
Sommerloch verschwinden, regt sich bei den Kleinanzeigen
allmahlich wieder mehr: Unerwartet viele Sega- und Sony-
Anzeigen flatterten uns so kurzfristig ins Haus, dass wir lei-
der nicht alle unterbringen konnten — niachstes Mal gibt es
dafiir eine besonders grolle Ladung an interessanten 32-Bit-
Angeboten! Euer Ulrich

Playstation2 inkl. Zubehtr + RGB-

| PLAYSTATION _

Kabel + Spannungswandler +

Suche Need for Speed1, Crash
Bandicoot1 und Wipeout2097 fir
Playstation. Tausche gegen 40 DM
oder \-Rally2 oder Mass
Destruction.

Tel./SMS 0043-(0)664/5416764

Suche japanisch: Super Nintendo,
PC-Engine, Saturn, Playstation,
Playstation2, 3D0, Dreamcast-
Spiele und Automatenplatinen

Karl Markus, Unterfreundorf 3,
94327 Bogen

VERKAL

Nintendo64: Armorines {uk) 60
DM, Shadow Man 60 DM, Turok
{uk), Turok2 (uk), Banjo-Kazooie,
Mission Impossible je 40 DM,

Tel. 06831/79234, 0177/6372278

Verkaute fir Nintendo64: Zelda64
(mit Lasung). Jet Force Gemini,
Donkey Kong64 (mit Expansion
Pak), Super Mario64, Shadow-
pate64, Rayman2. Fiir Playstation:
Final Fantasy8 (mit Ldsungsbuch).
Fir Dreamcast: Tomb Raiderd,

Tausche Nintendo64 mit Turok2
(us). Turok Rage Wars (us),
Legend of Zelda und Memaory Card
gegen Dreamcast, alles in Top-
Zustand!

Tel. 09429/1354

Verk. Dreamcast-Spiele (PAL),
2.B. Soul Calibur 50 DM, Vigilante8
50 DM, Soul Reaver 50 DM, Sonic
Adventure 40 DM, Ready 2
Rumble Boxing 40 DM, Fighting
Force2 40 DM, Bass Fishing inkl.
Angel 100 DM, alle Spiele 1A-
Zustand. Tel. 0171/6947719

Tekken Tag T., fast neu, 1A-
Zustand, nur 1 Monat alt und alles
priginal NP 2500 DM, bei mir fur
nur 1500 DM. Tel. 07581/8621 |

Dreamcast: Shadow Man, Blue
Stinger je 50 DM

Tel. 0340/8825696,

Mail: km&@de dreamcast.com

Verkaufe Primal Rage, Str. F. Al-
pha (us), Toshinden1+2, Gundam
Ridge R. (jap). Mega-CD + Spiele,
NES-Spiele, N64 (jap) + Spiele, DC |
(jap) + Spiele + Gun + 2 Spiele, al-

Tel 0721/7815742

Bitte verdffentlichen Sie in
einer der nachsten MAN!ACs
den folgenden

Anzeigentext unter

==

.
et

der Rubrik

i

Fiir Super Nintendo: Lufia2 (us),
Brainlord, Terranigma, lllusion of
Gaia, Castlevania. Axelay,
Priigelspiel, Probotector, Star
Wing, Fir Mega Drive: Quakshot,
Earthworm Jim, Urban Strike usw.
Suche Xenogears Losungsbuch
(us), zahle bis 35 DM.

Tel. 030/76703642

Verkaufe fir Mega

Aeroblaster (jp) 125 DM, Battle-
tech (us) 85 DM, Dragon's Fury
(ip) 125 DM, Elemental Masters
(us) 125 DM, Ghouls'n'Ghaosts (jp)
85 DM, Heavy Unit (jp) 125 DM,
Insector X {jp) 125 DM, alles inkl.
Porto. Tel./Fax. 030/6258637

Drive: 1

Capcom Gen2 (jap, Top-Zustand)
85 DM, PC-Engine (jap): R-Typel,
Nectaris, Bloody Wolf je 70 DM.
Preise zuzgl, NN od, 6 DM bei
Vorkasse. Tel. 0170/8814538

PRIVATE KLEINANZEIGE: Maximal 5 Zeilen mit je 40 Buchstaben inkl. Absender. Postlageradressen nicht maglich! 5.50

les gu. Gebot. Tel. 0179/4809689

s

= = Fi o)

A

Verkaufe Spiele + Zubehdr fir Me-

ga Drive, CD, 32X, Master System,
Saturn, DC, PSX, 300, Jaguar,
SNES, NES, PC, LD, viele us- und
jap-Sachen, z.B. Nomad 185 DM,
300 FZ1 (us) 185 DM usw., alles
inkl. Porto. Tel./Fax. 030/6258637

2,8, PC-Engine. Dracula X, Super
Nintendo: Rendering Ranger,
Dracula X, Mega Drive: Elemental
Master usw., PC-Engine LT!
Vectrex 30-Brille + 3D-Minestorm!
Auch Tausch und Ankauf, einfach

Viele japanische Spiele + Gerdle \
anfragen. Tel, 0177/4119208 |

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5,50 DM

Einfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verlags GmbH ¢ Kleinanzeigen « Wallbergstr. 10 » 86415 Mering

NES: Dragon Warrior (us) und '
King's Knight (Squaresoft) oder

tausche gegen andere NES-RPGs. |
Tel. 0170/2441025 (Wochenende) |

Kaufe, verkaufe, tausche Oldie- |
spiele. Tel. 0B9/69380826 |

Fading Suns Regelwerk 30 DM, |
AD&D Fighters Handbook 25 DM, |
Cyberpunk Vampire in Chrome 25 |
DM, Rifts Japan 25 DM, |
Warhammer Rulebook 15 DM, |
Mutant Chronicles Regelwerk u.a. |
Tel. 07145/7696 '

Verkaufe alteingesessenes, super
geflhrtes Video-/Computerspiele-
/Computer-Ladengeschaft wegen |
Nachwuchs in PLZ-Gebiet 85 |
Tel. 0172/9714666 |

Achtung, fiir Sammler komplette |
Sammiungen von MAN!AC 11/93- |
4/2000, Mega Fun 5/93-4/2000, |
Video Games 1/91-4/2000, |
Verkauf nur komplett, Preis VB
Tel. 0841/4936187, 05405/69122

ANDERE KONSOLEN OLDIES &

= 1) = ;| =] |wnvewne [ |seca [ |pravsvamion [ |SNPERES
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DM in bar oder in B
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elmarken enegen

Name, Vorname

Stralke, Nr.

PLZ, Orl

Ort

Datum

Unterschrift wrancrion

N dch bestitige, dabs ich alle Rechte an den angebotenen

Sachen besitze und keine indizierte Software verkaule,

0



Schnidrt die Stollentreter, greift das Tennis-Racket und

setzt den Eishockey-Helm auf: In den Stadien der Konsolen-

World-League werden selbst Bewegungsmuffel zu
umjubelten Sportstars! Seite 75

Einleitung

. ~

-
¥ orc, Touchdowns, Trainingsla- ' " Bend die Frage nach der ultimati-

SPIELEFUHRER

WISSEN ZUM SAMMELN ke @ ngesichts des riesigen Ange-
Genre Ausgabe bots an virtuellen Leibes- &
Rennspiele | 5/99 iibungen wie im Schlaraffen-
Jump'n'Runs | 6/99 land. MANIAC zeigt Euch, welche Mg
 Actionspiele|7/99 Konsolen-Kandidaten Eure Trans- &

ger: Sportspielfans fiihlen sich ven Plattform flr Sportspielan-
: hinger — Nintendo 064,

Playstation oder Dream-

_Seite 76-77

! 5 ! e Historie: Vom Pixel-

= cast? AuBen vor bleiben vir- Sportler zum Render-
B tuclle Mehrkiimpfe wie Rthleten

z.B. Konamis “Inter-

z y.
LT

g

~_ Denkspiele |9/99 _ h“l‘iill.‘-i.g:l]'r{._'ﬂ werl Imn(l."ln L]I]h.L‘i'.i_'l' * n;u_mn;ll [rack Seite 78
Beat'emn-Ups | 1/99 Historie blicken wir zurlick auf die & Field”. Mehr Der MANIAC-Sport-
"Action-Adventure [2/2000 Sportspielvergangenheit, die mit L L/ iiber die schweiitreibenden Joy- Check: Teste Deinen

Sportler-Tup

Stra_tegTsniele LUEUUD der ‘Tennissimulation’ namens
Rollenspiele | 8/2000 “Pong” begann. Wir prisentieren

- die Hoffnungstriger der niichs- g
Sportspiele | 9/2000 ; . -
ten Monate und kliren abschlie-

stickbrecher lest Thr im Mehrkampf-
% Special der nichsten MAN!IAC.
Doch nun heifdt es: Anstofs, Aufschlag Seite 80-8l1

und let’s get ready to rumble! os Die Top-Hits: Unsere
Sportspieltipps

DER GENRE-SPITZENREITER

Neue Saison - neues Update: Kein Wunder, dass in Basketball und Eishockey. Interessant: Die Flut an Seite 82

den letzten Jahren rund ein FOnftel aller getesteten Trendsportarten wie Snow- und Skateboarding ver- E;SE‘SﬁnerasﬁgL's‘gﬁsg
Spiele Sporttitel waren. Erwartungsgema steht Kénig dreifachte innerhalb von drei Jahren den Anteil der
Fufiball bei den Entwicklern auf Platz 1, gefolat von ehemaligen Randgruppe ‘Andere’.

1997: 13% der in MAN!AC getesteten 1998: 24% der in MAN!AC getesteten 1999: 19% der in MAN!AC getesteten S t 83
Titel waren Sportspiele. Titel waren Sportspiele. Titel waren Sportspiele. ele

Davon entfielen auf folgende Sportarten... Davon entfielen auf folgende Sportarten... Davon entfielen auf folgende Sportarten... Konsaolen-Finish: Der

FUSSBALL: 26% FusseaLL: 30% FUSSBALL: 28% Sustem-Drelkampf

EISHOCKEY: 13% *AMERICAN SPORTS: 15% EISHOCKEY: 15% * AMERICAN SPORTS: 11% EISHOCKEY: 11%
20% TENNIS: 6% l BASKETBALL: 13% TENNIS: 6%

*AMERICAN SPORTS: 18%
TENNIS: 8%

SKETBALL: 6%




AC-SPIELEFUHRER
gt

- MAN!

Mattels "PGA Golf" (Intellivision) punktete Anfang der 80er mit offi-
zieller Lizenz. Rechts "Pele's Soccer” und "Basketball” (VCS 2600,

Sportspiele gehen weg wie die berihmten war-
men Semmeln - trotz fragwirdiger Minimal-Up-
date-Politik der Hersteller. Doch woher kommt

die Faszination der virtuellen Leibesibungen?
Wir forschen in der Vergangenheit nach
der Magie des Athleten-Genres und pra-
sentieren Euch wichtige Meilensteine.

m ie die Videospielgeschichte selbst, be-
ginnt die Historie der Sportspiele mit
Nolan Bushnells ‘Tennissimulation” Pong.
Ein schwarzes Feld mit einer weif$ gestrichel-

In Codemasters "Sampras Tennis'-
Modul (Mega Drive) waren zwei zu-

ten, waren Intellivision- _
sitzliche Joystick-Ports eingebaut

Athleten bereits zwei Runden
weiter: Zum einen erwarb
Mattel fir etliche Sportarten

Fiir viele das beste Tennis
aller Zeiten: "Final Match
Tennis" auf PC-Engine.

sprechende Umsetzungen. Real-
sports Baseball, Boxing,

ten Mittellinie, jeweils ein Schliger am linken
und rechten Bildrand,
zwei Punktezihler sowie
ein quadratischer, hin-
und herflitzender ‘Ball’ -
nur mit viel Fantasie
mutierten Anfang der
Siebziger die kruden
Pixelblocke zu Racket-
schwingenden Athleten.
Auch die zahlreichen,
optisch nahezu identi-
schen Clones fir das
heimische Wohnzimmer
suggerierten mit Namen
wie “Eishockey” oder
“FuSball” die Nihe zum
schweifitreibenden Freizeitvergniigen. Doch
erst mit der Atari-2600-Ara Ende der siebziger
Jahre begann der Sportangriff auf die wach-
sende Zockergemeinde: Yideo Olympics -
eine Sammlung von 30 Pong-artigen Einzel-
spielen — hisste 1978 die Startflagge und das
Rennen um die Kiufer-
schaft war eroffnet.
§ Wihrend sich VCS-Jiin-
ger mit Basketball,
Golf, Minigolf und
Pele’'s Soccer im
! Klotzchenstil vergniig-

Der Genre-Urahn von Nolan

Bushnell, "Pong" (oben), und

die VCS-Sportspielsammlung
Video Olympics'.

K.
Das NES-Boxspektakel
"Punch-Out" war trotz Simpel-
Steuerung ein Hit

4 & & & & & & & & 4 4 o 4 2

die offizielle Lizenz (u.a. NBA Basketball,
PGA Golf), zum anderen waren die Bild-
schirmfiguren dank ‘hoher” Auflosung
(192x160 Pixel) auch als solche zu erkennen.

Anfang der achtziger Jahre schlug Atari mit

einer unvergesslichen Serie zuriick und verof-

R, -

Football, Soccer, Tennis sowic Yolley-
ball beeindruckten auf der 8-Bit-Konsole mit
animierten Athleten und guter Spielbarkeit.
Die Tennissimulation bot im Vergleich zum
Activision-Rivalen Tennis ein echtes
Schmankerl: Via Joystick gab man seinen
Namen ein — ein kleines, aber feines Detail,
S

’EITPLAN

Sportspiele sind seit Jahrzehnten des Programmierers

Lieblingskind: Eine rasante Entwicklung der Technik lief aus
Klitzchen dreidimensionale Polygon-Athleten werden. Doch
halt die Zukunft noch Innovationen fir das Genre bereit?

KLOTZCHEN-SPORTLER
ca. 1972-1980

Die unspektakulare Klotzchen-Optik tat dem kommer-
ziellen Erfolg der ersten Sportspiele keinen Rbbruch.
Dbwaohl sich auf dem virtuellen Trainingsplatz nur gro-
be Pixelhaufen beweagten, hockten Tausende
Zocker in aller Welt gebannt var
der Glotze.

BEWEGUNG AUF DEM PLATZ
ca. 1980-1990

Der Einzug von Scrolling und detaillierteren Bild-
schirmathleten ebnete den heute gangigen Sportar-
ten [FuBball, Basketball, Eishockey, American Fool-
ball, Baseball. Golf und Tennisl den Weg. Via Multi-
player-Rdapter konnten erstmals mehr als zwel
Personen am virtuellen Mehrkampf teil-
nehmen o3 B S




Der dritte Konkurrent auf dem damaligen
Videospiclmarkt — CBS — hielt sich mit Sport-
spielen zunichst vornehm zuriick. Erst 1983
kam mit Super Action Baseball und dem
beigelegten, speziell entwickelten Super
Action Controller Bewegung in die Coleco-
vision-Arena. Es folgten weitere Titel (Boxing,
Football und Soccer) fiir den pistolenartigen
Controller, bevor die CBS-Konsole mit dem

1984 in der

groBen Videospiele-Crash
Versenkung verschwand,

Fur die "Super-Action”-Serie auf dem Coleco-
vision ("Baseball”, "Boxing", "Football” und "Soccer",
von links oben) gab’s spezielle Controller.

Die unvergessliche "Realsports'-Serie auf Ataris VCS 2600: "Volleyball"
(links oben) und "Tennis" (unten Mitte) waren die Highlights dieser Reihe.

MANIRARC-SPIELEFUHRER

Hardware was Sache ist: EA Hockey faszi-
nierte Schlittschuh-Fans nicht nur mit ausge-
zeichneter Steuerung und rasantem Spielab-
lauf, sondern auch durch 22 originale
Nationalteams. FuRball-Freunde mussten da-
gegen noch zwei Jahre warten, bis FIFA
Soccer (Mega Drive) mit tollem Multiplayer-
Modus und offizieller FIFA-Lizenz den sehnli-
chen Wunsch nach authentischen Athleten er-
fiillte. Konami hatte den- B .

noch im Fuball-Genre mit
ISS Deluxe (SNES) die
Nase vorn: Mit 90% im |
MAN!AC-Test und der Aus- |
zeichnung ‘Bestes FuRball- |
spiel in digitaler Form’™ er- |
klomm es den Kicker-Thron.
Dem Trend zu lizenzierten
Titeln wurde auf 32- und
64-Bit-Konsolen neben auf-
windiger 3D-Polygon-Optik
eine zweifelhafte Kompo-
nente hinzugefiigt: Minimal
verbesserte Updates aus al-
len Bereichen hagelten auf [
die Spieler in regelmiiBigem

Turnus herab — wobei sich

@ATART 1987
o ] o/
Die NES/Master-System-Ara (Mitte bis Ende
der 80er) brachte auRer optischen Verbesse-
rungen, einem Vierspieler-Adapter fur die
Nintendo-Gemeinde und grofier Sportspiel-

Sehr gut spielbar: Segas
"Great Volleyball" auf dem
B-Bit-Master-System.

Die 16-Bit-Fuliball-Referenz
von Konami: "ISS Deluxe” auf
dem Super Nintendo.

Quantitit nichts Spektakulires. Sega versorgte
virtuelle Athleten mit der “Great”-Reihe, wo-
bei jedoch nur Great Yolleyball dem Na-
men Ehre machte - die anderen Titel der
Serie zeigten deutliche Schwiichen. Auf dem
NES erschienen mit Punch-0ut (1987) und

Ice Hockey (1988) zwei echte Klassiker.

Beide Titel iiberzeugten mit
simpler Steuerung und enormer
Langzeitmotivation. Die exoti-
sche 8-Bit-Konsole PC-Engine
mauserte sich Anfang der 90er
zum Geheimtipp fir Tennis-
Fans: Mit World Court Tennis
(Namco, 1989) und Final
Match Tennis (Human, 1991)
erschienen gleich zwei herausra-
gende Titel.

Die folgende Konsolengenerati-
on mit Mega Drive und Super
Nintendo stand im Zeichen von
Electronic Arts und teuren
Lizenzen. Bereits 1991 zeigte der
Branchen-Riese auf der Sega-

POLYGON-ATHLETEN

besonders EA mit ihrer FIFA- und NBA-
Live-Serie hervortat. Positiv ist dagegen die
Bereicherung des Genres mit diversen Trend-
sportarten. So begeistern Tony Hawk's
Skateboarding (PS, N64, DC), 1080°
Snowboarding (N64) und kiinftig auch
BMX-Simulationen wic Mat Hofmann’s
Pro BMX (PS, DC) die hippe MTV-Generati-
on. Angelsimulationen wie Sega Bass
Fishing (DC) runden die Sportvielfalt ab.

[~

Trendsportsimulation der 'Neuzeit': "Tony Hawk's
Skateboarding" auf dem Dreamcast,

DIE ZUNKUNFT

ab 2000

Neben technischen Verbesserungen in puncta Ani-

mation, Detailreichtum und Spielfluss drangt sich die
Internet-Rbindung Immer mehr in den Varderarund

Zukunftig werden komplette FuBballmannschaften
mit 22 verschiedenen Zockern aus aller LWelt re-

krutiert. Damit wird die oft durftige CPU-Intelligenz
endgiltig durch menschliches
(Un-) Vermogen ersetzl.

IM RRUSCH DER LIZENZEN
ca. 1990-heute
Unterhaltungsgigant Electronic Arts begrindet in
der grafisch aufaepeppten 16-Bit-Ara einen Trend,
der bis heute anhalt: Der Kauf von teuren Lizenzen
(u.a. FIFR, NBR, NHL, NFL) wird zum guten Ton -
nur mit Original-Teams ausgestattete Sportpro-
dukte haben die Chance, ein Top- _ o 2l
Seller zu werden. - I :

HALTEN EINZUG
ca. 1995-heute

Die enorme Rechenpower der aktuellen Konsaolen er-
laubt es den Entwicklern, die Sgrite-Sportler durch Po-
lygon-RAthieten zu ersetzen. Die Folge sind einstellbare

Kamerawinkel wahrend des Spiels und in den Replays,
sowie deutlich realistischere Animationen
der 30-Figuren,




Ihr wollt Euch im Bereich
des virtuellen Muskel-
Trainings engagieren,
wisst aber noch nicht so
recht, fiir welches Genre
Ihr Euch entscheiden
sollt 7 Mit derm MANIAL-
Typenprofil lotet Ihr
Eure schweilitreibenden
Vorlieben zielsicher aus.

m Euren virtuellen Sportler-Typ zu be-

ol stimmen, miisst [hr einfach nebenste-
hende Aussagen bewerten und die entspre
chende Kategorie (trifft voll zu, trifft weilweise
zu, trifft tiberhaupt nicht zu) ankreuzen — fiir
jede Antwort bekommt Thr drei. zwei oder ¢i-
nen Punkt. Addiert am Ende die Zihler und
iiberpriift welcher Sportler-Typ Euch am ¢he-
sten entspricht. Die Farbe des Kastens korre-
spondiert mit den Spieletipps auf der folgen
den Doppelseite. Liegt Eure ermittelte Punkt-
zahl an der Grenze zwischen zwei Katego-
rien, dann solltet Thr beide Kiisten lesen und
Spiele beider Gruppen in Betracht ziehen,
Viel Spaf mit den Fragen und der Wahl Eurer
Favoriten.

“Ich schaue Samstagabend lieber die Sportschau
als mit Freunden abzuhangen.”

“Skater, Boarder und Baggy-Trousers-Trager sind mir suspekt
— Leute mit FuBballmitze surfen auf meiner Wellenlange.”

“Die hohen Eintrittspreise fir den Super Bowl
halte ich fir Gbertrieben.”

“Mir geht's schlecht, wenn ich Gerd Rubenbauers Stimme
nicht mindestens einmal am Tag gehart habe.”

“Obwohl ich die Spielregeln ni;;ht kenne, verfolge ich jede
Baseball-Ubertragung im Fernsehen.”

“Ich finde Golf, Tennis und Bowling sehr interessant
und bin in einem Sportverein Mitglied.”

“Ich kénnte die desolate FuBball-Nationalmannschaft ohne
Probleme durch die WM-Qualifikation bringen.”

“Komplexe Tastenbelegungen und tonnenweise Stunts
schrecken mich eher ab.”

TEILSUMME X3

x1

GESHMT

PUNKTE

DIE DREI SPORTSPIEL-TYPEN

H-DER BODENSTANDIGE

19 - 24 PUNKTE

Fur Euch vergeht kein Rbend ohne
'SAT-1-ran-taglich’ und kein Samstag
ohne das ‘Aktuelle Sportstudio’ mit
Chips und Bier, Ihr kénnt die Rbseits-
regel im Schlaf rezitieren, bringt mit
dem Begriff ‘Bully’ nicht eine schrage
Comedu-Serie, sondern Eishockey in
Zusammenhang und wisst, dass
‘Three games to love’ nichts mit munte-
ren Bettspielchen zu tun hat, sondern
den Spielstand beim Tennis angibt.
Zwischendurch schiebt |hr schon mal
eine ruhige Kugel auf der Kegelbahn im
Ort, spielt in der nachsten Kneipe eine
Runde Pool-Billard mit Euren Kumpels
oder fahrt mit Eurem Jaguar zum Golfen
ins GrUne. DarOber hinaus informiert |hr
Euch regelma8Big via Satellit wie sich
Basketball-Ass Detlef Schrempf in der

amerikanischen Profi-Liga schiagt.

13 - 18 PUNKTE

Schon seit frohester Kindheit benutzt
Ihr den Baseball-Schlager nicht for blu-
tige Randale, sondern um eine weifie
Lederkugel guer durch das Stadionrund
zu dreschen. Deshalb wisst |hr ganz
genau, dass 'Home Run’ nicht "Heim zu
Mami laufen’ bedeutet, sondern der
Schlagmann im Baseball-Match den
Ball Gber die Spielfeldbegrenzung hin-
auspfeffert und so einen lockeren
Punkt for seine Mannschaft erzielt.
Daruber hinaus finden bei Euch im
Schrank nicht nur Baseball-Cappies
ihren Platz, auch Hartschalen-Polster,
Helm und Genitalienschutz liegen flr
ein zunftiges Football-Match parat.
Euer gesamter Jahresurlaub ist eben-
falls schon verplant - fir eine Reise
zum Super-Bowl-Finale ins Land der
unbegrenzten Maglichkeiten.

C-DER TRENDIGE

8 - 12 PUNKTE

Blessuren und Abschirfungen am gan-
zen Korper sind kennzeichnend fur den
trendigen Sportler. Privat wie virtuell
hangt Ihr am liebsten mit Snowboard,
Skateboard sowie BMX-Bike herum -
Begriffe wie Bundesliga, Waldemar
Hartmann, Bernhard Langer und
Wimbledon lassen Euch vor Schreck
erstarren; Worte wie Mat Hoffman,
800° und Half-Pipe jagen Euch dage-
gen wohlige Schauer tber den Ricken.
In Eurem CD-Archiv stapein sich statt
Mainstream-Pop harte Independent-
scheiben und cool groovende Rap/-
Hiphop-Sampler. Damit Ihr vollends
glicklich seid, missen immer geno-
gend Batterien fOr Euren 300-Watt-
Megabass-Ghettoblaster vorratig sein
und ausreichend Baggy-Trousers im
Schrank hangen.
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MANIRC-SPIELEFUHRER

 Nac : historischen Aufwarmphase folgt
nun die aktuelle Meisterschaft: Egal ob Konig FubBBball, trendbewusstes

Skateboarding oder elitares Golfschlagerschwingen - mit den MAN!AL-
Sportspielhits schiefit Ihr garantiert kein Eigentor!

1080° Snowboarding
= ScoRE z%._ = r =

X —— L IRICK

. ‘vg.

::ﬂm' 7 74056‘__::7"-“-&
) GRAFIK

WY P P P

__STEUERUNG  STEUERUNG
MULTIPLAYER
VERHALTNIS
SIMULATION ACTION

GESHMTWERTUNG

TETTYTY

Edle Snowboardsimulation mit hervar-
ragender Optik und superbem Fahrge-
fohl. Der nahezu perfekte Zweispieler-

-

Schicke Highres-Optik, hohe
Gegnerintelligenz und perfekte

Steuerung machen Acclaims
Baseball-5im zur ersten Wahl. /

Modus maotiviert jedesmal auf's Neue.

e

FIFA "33

(gi:“m ....GRFlFIK
W W P P

STEUERUNG

_ Y
STEUERUNG
MULTIPLAYER

vy

VERHALTNIS

Tt

TrTeYTY

VERAHALTNIS
SIMULATION RACTION

GESAMTIWERTUNG

Trotz leichterm Ruckeln Oberzeugt die
hochauflosende, detaillierte Dptik
noch heute. Optionsvielfalt und Steue-
rung lassen keine Wansche offen.

SIMULATION ACTION

GESAMTILWERTUNG
Trotz unspektakularer, aber flussiger
Cartoon-Optik und unkomplizierter

Handhabung maotiviert "Everybody's
Golf 2" mit sieben Kursen langfristig.

Centre Court Tennis

N NAOPE « W

STEUERUNG

e ol e e o

MULTIPLAYER

rYyYvyevyw

VERHALTNIS
SIMULATION ACTION

GESAMTWERTUNG
Lasst Euch von der biederen Optik
nicht taduschen: "Centre Court Tennis"

ist ein abwechslungsreiches und un-
kompliziertes Tennis-Veranlgen,

ISS Pro Evolution
P S b

‘% GRAFIK
W Y W W
__STEUERUNG ___
b b 2 2 2 4
MULTIPLAYER
W P W P P
SIMULATION | ACTION

GESAMTIWERTUNG

b Ak 2k b

Oer kdnig der simulationsbetonten
FuBballspiele: Die vielfaltigen Taktik-
und Spieloptionen sowie die hohe
CPU-Intelligenz begelstern jeden Fan.

(-. GRAFIK
! 2! | S
___STEUERUNG
El 2! ! 2 o
__MULTIPLAYER
VERHALTNIS
SIMULATION ACTION

GESAMTILWWERTUNG

TEIET?Y

Immer noch erste Wahl auf der
Playstation: Dank ruckfreier Optik und
gelungener Steuerung ein realisti-
sches Schneevergnigen.

Jimmy White’s 2; cuesALL

STEUERUNG

e a4 o

MULTIPLARYER

VERHALTNIS
SIMULATION RCTION

GESAMTILUERTUNG

T

Trotz technischer Schwachen und et-
was unsensibler Steuerung gine emp-
fehlenswerte Sammiung von Billard-
und Kneipenspielen,




Mario GDl:f
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GRAFIK

WP P P P

STEUERUNG

MULTIPLAYER

WP QX!P
VERHALTNIS
SIMULATION RCTION

GESAMTIWERTUNG
Trotz Comic-Optik eine ernstzuneh-
mende Simulation des elitédren Schia-

gerschwingens: Massig Optionen und
realistische Ballphysik begeistern.

kb ik 3

Packende Simulation des rauhen
Mannersports: Steuerung,
Optionsvielfalt und optische
Prasentation Uberzeugen.

Ready 2 Bumble BOXING

e . GFI..:IFIK
= STEI.JHLING
MLILTILFIYER et
VERHALTNIS
SIMULATION RCTION

GESAMTWERTUNG

R i 2 2 4

Unkompliziertes Fun-Baxen mit skurri-
ler Comic-Optik und abgefahrenen
Charakteren: Vor allem im Duell mit ei-
nem Kumpel ein absoluter Kniller,

<

MANIAC-SPIELEFUHRER

SEUFILING
MI_ILTIF'LHFI
QEDQQ?q!qu?
VERHALTNIS
SIMULATION RCTION

GESAMTWERTUNG

E di b ab e o

Mit atemberaubender Highres-Grafik
und ausgefellter Steuerung auf den
Thron: "NBR 2 K" halt spielerisch,
was es optisch verspricht.

NHL 2000

P W W W P

STEUERUNG

. MLILTIF'LFIH
TEYEYY
VERHALTNIS
SIMULATION ACTION

GESAMTLWERTUNG

e e ol a0 i s

Flissige Grafik, superbe Steuerung
und hohes Spieltempo sorgen fir ta-
dellose Eishockey-Unterhaltung.
Uneingeschrankt empfehlenswert.

ony Halwk's SKATEBORRDING
- — F Vi e

STEUERUNG

W WY P P P

MULTIPLAYER
VEAHALTNIS
SIMULATION RCTION

GESAMTWERTUNG

TEEYEYY

Die Sportspiel-Uberraschung des
Jahres 1999: Geniale Steuerung,
coole 30-Optik und coale Tricks be-
geistern selbst Skateboard-Muffel.

NBA Live 2000

!/ GRAFIK

F STEUHLJG
W Y W P P
MULTILFlYEF'l
g b ol b
SIMLJLF\;;E'I.F‘E.'I_'NF'LTNISFQETIDN

GESAMTIWLWERTUNG

e i 4

Leichter Vorteil fir die weniger
ruckelnde NBY-Version: Auf beiden
Systemen mit grofer Optionsvielfalt
und Lizenz eine gute Basketballsim.

VERHALTNIS
SIMULATION RCTION

SAMTIWERTUNG

Nicht ganz so perfekt wie der Bas-
ketball-Ableger. Dank simpler Steue-
rung und eindrucksvoller Optik ein un-

terhaltsames Arcade-Vergnigen.
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GRAFIK

A
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MULTILFIYFi
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SIMULATION  ACTION

GESAMTIUERTUNG

b o A e b

Der Kinig des Action-FuBballs: Simple
Steuerung, hobsche Optik und ein
mitreiBender Spielablauf lassen uns
die Referenz-Fahne schwenken

Unkompliziertes Action-Football, das
Einsteiger wie Profis motiviert. Die
Oreamcast-Version hat dank hochauf-
lésender Optik die Nase varn.
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GESAMTLUERTUNG

R 2 2 2 4

Vor zwei Jahren die Eishockey-
Referenz, heute immer noch ein NGY-
Spitzentitel dank ruckfreiem Scrolling

und eingangiger Steuerung.

Virtua Tennis

Kaleinliery Honman

5| GRAFIK
= . =
STEUERUNG
MULTIPLRYER
VERHALTNIS
SIMULATION RCTION

GESAMTILWERTUNG

T EEFTEE

Sega zeigt der Konkurrenz, was ein

unerreichbarer Passierball ist: Mit

Spitzen-Grafik und perfekter Steue-
rung direkt auf die Nummer 1.
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MANIAC-SPIELEFOHRER

Die Stimme
kenn’ ichl!

Zehn Wunsch-Kommenta-
toren fir Sportspiele...

=E{*A(1) Verona Feldbusch
...weil die “Adidas Power Soccer”-
Serie wieder eine kompetente
Hausfrau bendtiat.

Jurgen Fliege
...weil er die gittliichsten Spriche ab-
lasst.

=ET>#=) Dieter Thomas Heck
...weil ein Sportspiel endlich zwei CO's
umfassen worde.

=Fivard Die Teletubbies
...weil ihnen fUr Eure schwache
Leistung die Waorte fehlen.

=EIvd=9 Scooter
...weil sie mit Megaphon und Spruchen
wie ‘Move your ass!’ motivieren.

=Ev&=9 Giovanni Trauuatuni
...weil ‘was erlauben Strunz’ immer
noch besser klingt, wie manch’
aktueller Dilettanten-Kommentar.

=Fled) Marcel Reich-Ranicki
weil mit ausreichend Spucke alles
besser geht!

=El74) Lothar Matthaus
...weil man ein ‘little bit lucky' im
Spiel immer gebrauchen kann.

=Elea=) (ngo Appelt
...weil sein Hobby kicken ist und
er einen Sprachfehler hat.

...weil alle anderen eh’ nur Dep-
pengeschwatz von sich geben.

8 m Gegensatz zu Action- oder Denk-
spiel-Fans haben Sportsiichtige keinen
Grund zu klagen:

Auf der E3, der groiten

Keine Gnade fiir den Bruder: Mario haut Luigi
einen knallharten Auischlag um die Ohren.
Nachdem Mario & Co. sich bereits
erste Sporen im Golfsport ("Mario
Golf") verdient haben, schlagen Nin-
tendos Maskottchen erneut zu —
und zwar kraftig mit dem Tennis-
schlager. “Mario Tennis” wird vom
selben Team entwickelt wie der

IS e e W

Gaudi-Boxen die Zweite:
s | Rumble Boxing 2" feiert Michael
Jackson sein Schlager-Debut.

Welche schweil

reibenden Hohepunkte erwarten
Euch 20007 Wir werfen einen Blick auf die zwei-

te Jahreshalfte und dbertragen live die span-
nendsten Neuerschemungen.

EAs "FIFA"-Reihe kiinnte ab Herbst
die Playstation-2-Charts H]UH'I'I[ n.

Steilvorlage:

Spiclemesse der Welt, wurden fiir |ulc Kon-
sole mehrere vielversprechende Titel prisen-
tiert. Allen voran der Unterhaltungsgigant
Electronic Arts, der unter dem Label "EA
Sports” Fortsetzungen simtlicher namhafter
Serien fiir Playstation und deren Nachfolge-
konsole ankiindigte. Von der hervorragenden
Qualitit der PS2-FuRballsimulation FIFA
2001 konnten wir uns bereits tiberzeugen
(siche MAN!AC 8/2000), aber auch EAs Next-
Generation-Versionen Madden NFL 2001,
NHL 2001 sowie NBA Live 2001 glin-

- zen mit detaillierten
Cyber-Sportlern  und
} werden vor allem in
den USA fir einen re-
gen Absatz der neuen
Hardware
Pinktich zu Beginn der
M Lalten Jahreszeit dirfen
trendige  Playstation
Besitzer in Cool Boar-
ders 2001 mit z¢hn
Brett'l-Assen’ tiher weie Hinge gleiten. Der
amerikanische Weltklasse-Snowboarder Todd
Richards wirkte aktiv an Sonys Schneevergnii-

sorgen,

In "Ready

Golf-Ableger, was j§
nicht nur auf witzige
Animationen hoffen
lasst, sondern auch
auf exzellente Spiel-
barkeit. Mit mehr als
einem Dutzend Nin-
tendo-Charakteren
serviert |hr in diversen Meister-
schaftsmodi auf unterschiedlichen
Belagen krachende Flufschlage ge-
fuhlvolle Lobs und :
unerreichbare Pas-
sierballe. Da jede
Knuddelfigur Ober |
besondere Starken
und Schwachen ver-
fugt, spielt neben
dem Geschick im

Feurige Leuchtschweife zieren besonders harte Schlige. In den Wie ‘der-
|1‘:|L||1Lz n darft Thr Euch an gelungenen Ballwechseln l_I\_,{J[/( n.

aufregende Ballwechsel dorft Ihr in

Spals im Quartett: Jedem Tennis

gen mit und stellte sich fir Motion-Capturing-
Aufnahmen zur Verfligung,

Auch der Dreamcast lockt — trotz des anhal-
tenden
und Features: So werden die im Herbst er-
scheinenden Fortsetzungen NBA 2K1 und
NFL 2K1 die Internet-Option von Segas
Konsole voll ausreizen. Euch in der
Dreamarena ein und spielt mit Zockern aller
Herren Linder eine ziinflige Partie Basketball
oder Football

EA-Boykotts — mit exklusiven Titeln

Loggt

zugegeben eine verlockende
Neben Internet stehen beim
Sega-System aber auch trendige und abgefah-
rene Titel aul dem Spielplan: Das Rollerblade-
Graffiti-Spektakel Jet Grind Radio (Import-
Test in dieser Ausgabe) sowie der Sport-Mix
Sega Extreme Sports (MAN!AC 8/2000)
bicten nicht nur beeindruckende Highres-
Optiken, sondern auch unverbrauchte, un-
konventionelle Konzepte.
Das Nintendo 04 tritt dagegen langsam aber
Nur drei nennens-
‘itel sind bis Ende des Jahres angekiin-
Die Nintendo-Eigenentwicklung Mario

Varstellung,

sicher in den Ruhestand.
werte 1

digt:

Tennis (siche Kasten), die fiir simtliche

g s

llr([(.rxlmltlg durch steile Ge |:|rld,a..1|i. i i}u coole
Sport-Mix "Sega Extreme Sports”,

REPLAY

Llrngang mit dem Flacket auch Tak-
tik eine groBe Rolle. Besonders

den spektakularen Re-
! plays noch einmal be-
wundern und analysie-
ren. Wie bei virtuellen
Tennissimulationen Ub-
lich, liefert Ihr Euch auch
zu viert heiBe Centre-
Court-Schlachten.

Spiel seinen Vierspicler-Modus.

Y e



Konsolen erscheinende Ulk-Box-Fortsetzung
Ready 2 Rumble Boxing 2 (plus cinem
virtuellen Auftritt von Michael Jackson) und
Konamis Fuball-Legende 1SS 2000, Mit
Letzterem steht No64-Kickern aber nochmal
ein echtes Sahnestiick ins Haus: Inter-
nationale Top-Mannschaften, umfangreiche
Spielmodi und ausgefeilte Steuerung lassen
das EM-Debakel der deutschen National-EIf
Vergessen.

Systemiibergreifend voll im Trend zeigt sich

Skateboarding 2 (PS. DC) wurde auf der
E3 bereits kriiftig die Werbetrommel geriihrt —
dank ausgezeichneter Steuerung und leichten
Verbesserungen gegentiber dem Vorgiinger
ein sicherer Hit. Auf Basis des eben erwiihn-
ten Skateboard-Knallers reift bei Activision
noch ein weiterer Thronkandidat: Mat Hoff-
man’s Pro BMX glinzt mit ciner verbesser-
ten “Tony Hawk"-Engine und motiviert mit
spektakuliren Stunts.

Ein sicherer Erfolgsgar:
Hawk's Skateboar

Ihr seid nun im Bilde Gber die besten Sportspiele fir Eure Konsolen.
Welche Hardware ist aber fiir Bundestrainer und Hobby-Athleten
besser geeignet? Wir vergleichen Playstation, Nintendo 64
sowie DOreamcast anhand aktueller Sport-Software und kiiren den
Meister aller Konsolen-Klassen.

Wo Trainiert sich’'s besser ?

NINTENDO 6Y

RUNDE 1:
Das alte Leid mit der Unscharfe
schlaat auch bei Spartspielen
gnadenlos zu, dafir sind die
Animationen der Protagonisten
meist recht ansehnlich.

.Y. ‘YD ‘Y‘

RUNDE 2:

Aufgrund speicherarmer Modul-
Technik erténen Kommentatoren
mit komprimierter Stimme und arg
begrenztem Wortschatz.

CYO UYO

RUNDE 3:

Obwohl die Produktpalette beim
NBY nicht gerade umfangreich ist,
erhaltet |hr dennoch fir jede
Sportart einen Vertreter.

‘Y. !YI .YD

RUNDE 4:

Trotz der geringen Masse gibt es
an der Klasse nichts zu meckern:
Die meisten NBY-Spaorttitel liegen
Uber der B0%-Marke.

'Y. .Y. ‘Y. .Y.
RUNDE S:
Der generelle Abwartstrend des
NBY hinterlasst auch im Sportgen-
re deutliche Spuren: AuBer einer
Handvoll Titel herrscht gdhnende
Leere.
FTNISH:
Das NBY muss sich den
Konkurrenten deutlich ge-
schlagen geben: Vor allem
die begrenzten Soundfah-
igkeiten und die distere Spielezu-
kunft lassen Sporthegeisterte
‘fremdgehen’.

PLAYSTHTION

GRAFIK

Von verwaschener Optik und blas-
sen Farben keine Spur. RAllerdings
neigen diverse FuBball-Titel zu un-
schionem Ruckelscrolling.

QYI !YI IYO IYI
SOUND
Dank machtigem CD-Speicherplatz
passen glasklare Sprachsamples
und tonnenwelse Spriche in
feinstem Dolby Surround auf die
Scheibe.
IYl ‘Yt .Y. CY. OY.
SPIELEANGEBOT
Die Masse an Sportspielen ist
nahezu unuberschaubar. In jeder
Kategarie findet |hr mehrere
Vertreter — |hr habt die Qual der
Wahl.
IYI OYU OYD ‘Y. ‘Y‘
SPIELEQUALITAT
Bei der Fulle an Playstation-Pro-
dukten bleiben Software-Gurken
nicht aus. Trotzdem liegen viele
Referenzen bei der Sony-Konsole.

.Y. IYD UY' OY. }Y.
SPIELEPERSPEKTIVE
Trotz des greifbaren Playstation-
2-Starts gibt's fir Stagnation
keine Anzeichen: Alle namhaften
Hersteller bringen Updates ihrer
Serien.
IYI ‘Y’ le IYi
GESAMTURTEIL
Dank des riesigen Sport-
spielangebots und den
zahlreichen Referenztiteln
verteidigt die betagte
Playstation ihre Spitzenposition.
Fur ER-Fans und Sammler die
erste Wahl.

DREAMCAST

Highres-Optik ohne Ruckeln und
brillant animierte Polugon-Sportler
— Athleten-Herz, was willst Du
mehr?

EEAREY

Dasselbe Bild wie auf der Play-
station: Die Dreamcast-GO-ROMs
schlucken problemlos jedes Kom-
mentatoren-Gequatsche.

) R S s A A

Trotz des zarten Konsolenalters
von knapp einem Jahr decken
Dreamcast-Titel bereits die wich-
tigsten Genres ab. Tendenz stei-
gend.

ii S5 (A &

Ebenso wie beim N6Y Uberzeugt
der DOreamcast momentan mehr
durch Qualitat. Die erschienenen
Sportspiele liegen durchweg auf
hohem Niveau.

Ruch ohne ER blicken Dreamcast-
Besitzer in eine rosige Zukunft:

Online-Option und innovative
Konzepte erfreuen den Kunden.

IYC QY. ‘YO .Y.
Segas 128-Bit-Konsole
hatte es fast geschafft
den Sportspielthron zu er-
klimmen: Wer mehr Wert
auf Optik legt und auf ER-Lizenzen

verzichten kann, liegt mit dem
Dreamcast goldrichtig.




Emulatoren & Co

ure neueste Ausgabe hat mich dazu ani-
miert, Euch mal wieder zu schreiben.
Die Idee, einen Playstation-Emulator fiir den
Dreamcast zu entwickeln, ist gleichermafRen
genial wie ironisch. Da bekommt der Markt-
flihrer Sony seine eigene bittere Medizin zu
schmecken und wird gleichzeitig vorgefiihr, da
der Dreamcast die Playstation in besserer Art
und Weise emuliert als Sonys Highend-Konso-

le. Vielleicht sollte Sega den Emulator jeder
Konsole beilegen — dann konnte man ebenfalls
mit Abwiirtskompatibilitiit zur Playstation prot-
zen! Oder Sony dreht den Spie um, kauft die
Firma Bleem und entwickelt einen Dreamcast-
Emulator...

Nun ein ganz anderes Thema: Lange Zeit
wurde bemingelt, dass Sega schlechtes Marke-
ting betreibt. Jetzt wurde endlich ein erster
Schritt in die richtige Richtung getan: Der
"Ecco"-Werbespot demonstriert schon recht
eindrucksvoll, welche Grafikpower in der Kiste
steckt. Der Spot mit dem Briten, der einen zum
Online-Spiel aufruft, ist hingegen etwas lahm.
Aber dennoch, nicht schlecht! Man sollte {iber-
legen, ob man nicht einen Werbespot fiir "Soul
Calibur", "Resident Evil: Code Veronica" oder
spiter "Half-Life" produziert,

Ein weiteres Thema meines Briefes ist die E3.
Jeder behauptet, dass dem Dreamcast die néti-
gen ‘Killer Applications’ fehlen. Doch ein Blick
auf die Liste der PS2-Spiele zeigt auch keine
echten Highlights auf. Anstatt die neue Hard-
ware-Power fiir originelle Spielideen zu ver-
wenden (wie z.B. "Black & White"), entwickelt
man Sportspiel-Sequels, die vielleicht exzellent
aussehen, mich aber trotzdem nicht zum
begeisterten Fufhballfan machen. Zu "Metal
Gear Solid 2" kann ich nur sagen, dass die Bil-
der wenig aussagekriftig sind. Leider Fillt auch
auf, dass die meisten Dreamcast-Spiele von
Sega selbst stammen. Wenn Sony solch ein
Entwickler-Team hitte, wirde keiner auf die
[dee kommen, Sonys Anspruch auf die Markt-
fithrerschaft in Zweifel zu zichen.

Nun zu Eurer Leserbriefseite. Ich denke schon,
dass ihr gelegentlich den Horizont Eurer Leser
ein bisschen erweitern konntet, indem ihr z.13.
tiber Dolby Digital (Was ist das? Wie funktio-
niert es? Wie stelll man die Boxen richtig auf?
Kaufempfehlungen) oder tber bestimmte
Anime-Filme (z.B. "Tekken") im Zusammen-
hang mit den Spielen berichtet. Versteht mich
nicht falsch, ich will keine Lifestyle-Seite wie
bei einigen Mitbewerbern, die Gber Musik-CDs
oder DVDs berichten, denn diese Seiten finde
ich absolut deplaziert und tiberblittere sie.
Aufserdem pflichte ich S. Hohdorfs Feststel-
lung (MAN!AC 7/2000) tber Segas Situati-
on. Probleme und Zukunftsprognose bei
— leider. denn ich bin mittlerweile kurz
davor, mir so eine Konsole zuzulegen,
Die ‘PS2-Klarstellung' ist zwar zum grof8en
Teil richtig, doch ist sie eine Zusammenfas-
sung Eures Berichts aus der MAN!AC
6/2000. Seltsam finde ich jedoch seine Be-
hauptung, es gibe zu wenige gute Spiele
auf dem Dreamcast. Liest er manchmal
die MAN!AC? Dann hitte ihm doch
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auffallen miissen, wie viele gute Spiele es gibt.
AuBerdem sind Meilensteine wie "Final Fanta-
sy" oder "Metal Gear Solid" auch auf der Play-
station Mangelware,

Zuletzt noch eine Frage: Kommt fir den
Dreamcast nun das Zip-Laufwerk (kann man
das auch gleich an den PC anschlieen) oder
jetzt vielleicht auch eine Festplatte?

Michael Rottke

Wie gut "Bleem” fiir den Dreamcast wirklich ist, wird
erst die finale Fassung zeigen, Leider hatten wir diese
entgegen unseren Erwartungen diesen Monat noch nicht
in den Handen. Sobald die Auslieferung in den USA er
folgt, werden wir den Emulator aber ausgicbig testen
Das Zip-Lautwerk erscheint noch dieses Jahr in den USA

2001 bet uns. Eine Festplatte ist micht in F‘Lh’mi!_'.‘_.

Hype & Co.

igentlich finde ich die ‘Thr seid so toll*-

g Mails doof, aber nun muss auch ich so
eine schreiben. Die vorletzte Ausgabe war die
beste tiberhaupt. Ich interessiere mich beson-
ders fiir No4-Spiele. aber kaufe schon seit lan-
ger Zeit kein No4-Magazin mehr, da dort oft
gehyped wird bis zum Erbrechen. Das heifdt,
wenn ein Spiel in einem Nintendo-only-Mag 80
bis 90% bekommt (und das passiert ziemlich
oft), kann es gut sein oder auch nicht. Aber
wenn Thr eine prozentuale Spielspals-Wertung
gebt, bestitigt die sich meistens sotort nach
dem ersten Spielen! Der RAM-Pak-Test und der

MEA CULPA: Beim Artikel "Vom Bit zum Strip”
ist uns in MANIAC 8/2000 ein boser Fehler wih-
rend der Druckvorbereitlung unterlauien, wodurch
einige Textzeilen nicht mehr leshar waren. Wir
bitten, das Missgeschick zu entschuldigen.
B UPDATE: Wieder bleiben wir Euch “Night-
& mare Creatures 27 schuldig, obwohl die Sega-
~ Version bereits in den USA erschienen ist.
Diese war so fehlerhaft, dass die
Q‘-‘!} Programmierer nun nochmal an der
: e PAL-Fassung herumdoklern. Wir
¥ erwarten die finalen Playstation- und
Dreamcast-Versionen fiir die folgende Ausgabe.
UPDATE: "Dead or Alive 27 (Test MAN!AC
6/2000) soll diesen Monat endlich fiir den PAL-
Dreamcast erscheinen. Wao nachgebessert
b wurde, erfahrt thr in der nachsten MAN!AC,

E3-Report waren brillant. Aber wenn ich mir
das geniale Lineup fiirs NO4 anscliaue, sehe ich
auf der anderen Seite die Verschiebung des
Dolphin. denn Rare wird bestimmt kein "Dino
Planet” verdffentlichen, wenn der Dolphin
schon in den Regalen steht. Hinsichtlich dieser
Verschiebungen kann ich nur zwei Dinge ver-
muten: Entweder Nintendo ist wahnsinnig und
denkt, "Pokémon” wiire eine Lebensversiche-
rung. oder man ist sich absolut bewusst, dass
die Technik und die Release-Titel so genial
sind, dass trotz Dreamcast. X-Box und P52
nichts schief gehen kann! Ich hofte, letzteres
trifft zu. Einige Geriichte um den Dolphin ver-
dichten sich ja immer weiter: z.B. Infrarot-Con-
troller, Onlinefihigkeit bei den Starttiteln,
Microfon usw...

Aber nun zu den negativen Dingen. Es ist
logisch und bestitigt die Prinzipien der Markt-
wirtschaft, wenn man sagt, dass X-Box, PS2,
Dolphin, DC sowie N64 und PS zu viele Kon-
solen fiir den Markt sind. Irgendjemand wird
auf der Strecke bleiben. Bei der PS2 halte ich
das flir ausgeschlossen, Sony kann sogar den
gleichen Titel mit einer 2" dahinter nochmal
super verkaufen. Nintendo ist der wahre Meis-
ter fiir Spielspaf und das Vermarkten von
selbst gestalteten Charakteren, Sega ist trotz
Innovationen gefihrdet, da Image und Leis-
tungstihigkeit im Vergleich zu den anderen
Konsolen im Nachteil sind. Microsoft wiederum
konnte einen Flopp finanziell locker kompen-
sieren und wird den Markt auch noch mit einer
Y-Box begliicken. (...)

habifrankichotmail.com

Technik & Co.

In dem Leserbrief "PS2-Klarstellung" von
Greenlight in Ausgabe 7/2000 wird
behauptet, dafs kein Dreamcast-Titel Kantenfil-
terung benutzt. Das ist falsch! Im 60-Hz-Modus
wird bei jedem mir bekannten Spiel Kantenfil-
terung verwendet, allerdings wirklich nur im
60-1z-Modus und auch nicht tiber die VGA-
Box. Offensichtlich ist die Filterung im Grafik-
chip auf das NTSC-Signal optimiert und nicht
aul PAL- oder VGA-Betrieb. Als Beispiele seien
hier "V-Rally 2", "4 Wheel Thunder” und "Ecco
the Dolphin” genannt, welche jeweils einen 60-
Hz-Modus und einen perfekten 50-Hz-Modus
bieten: keine Balken, PAL-typisch hohere Auf-
[6sung (NTSC hat 425 Zeilen, PAL jedoch 576)
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und kein Tempoverlust, Vergleicht man bei
diesen Spielen beide Modi, so Fillt einem bei
genauer Betrachtung folgendes aul: Der 50-Hz-
Modus sieht schiirfer (hohere Auflésung),
etwas flackriger (nur 50 Hz Bildwiederholfre-
quenz) und trotz der hoheren Auflosung etwas
kantiger aus (keine Kantenfilterung). Der 60-
Hz-Modus hingegen wirkt optisch stabiler
(hohere Bildwiederholfrequenz) und trotz der
geringeren Auflosung weicher an den Ecken.
Dass dabei allerdings immer noch leichte Kan-
ten zu schen sind, liegt daran, das der Dream-
cast offensichtlich ‘nur’ eine 2x2-Filterung ver-
wendet, bei der jeweils die zwei neben- und
itbereinander liegenden Pixel interpoliert wer-
den, Diese Form der Filterung lisst die Kanten
jedoch nicht vollig verschwinden, sondern mil-
dert sie nur. Um jegliche Kanten zu vermeiden,
miisste man eine 4x4-Filterung verwenden, die
jedoch die vierfache Datenbandbreite erfordert
und somit gewaltig auf die Framerate driickt,
Die einzige mir bekannte Hardware, die 4x4-
Filterung in akzeptabler Geschwindigkeit
bringt, ist die neue 3dFX Voodoo 5000 PC-Gra-
fikkarte - und diese verwendet sogar zwei
Grafikchips auf dem Board, um das zu errei-
chen. Selbst die Geforee 256 GTS von Nvidia
streckt bei aktivierter Kantenfilterung die Segel,
weil sie nicht primir auf diese Funktion ausge-
legt ist. So kann man sich gut vorstellen, dass
ein Gratikchip offensichtlich speziell designed
sein muss, um das zu kénnen.

Bei Sonys Grafik-Synthesizer ist das wohl nicht
der Fall. wenn man einigen Entwicklern glau-
ben mag. Dass dazu noch die Auflésung weit
niedriger als die des Dreamcast ist, wiegt in
meinen Augen sogar doppelt schwer, weil
Sony ja schlielich behauptet hat, man konne
auf der PS2 Auflgsungen bis 1280x1024 in 32
Bit fahren. Dass man dazu jedoch mindestens
acht MB Grafikspeicher braucht, hat man wohl
‘ibersehen’. Dass Sony das Auflésungsproblem
erkannt hat, sieht man ja auch an den hochge-
rechneten Promofotos diverser Spiele.

Noch ein Wort zum Texturspeicher. Auch hier
zieht die PS2 gegeniiber dem Dreamcast klar
den Kiirzeren, weil hier beim Vergleichen ( PS2
4 MB, DC 8 MB) immer vergessen wird, dass
der Dreamcast ja noch iiber Texturkompression
mit dem Faktor 1 zu 6 verfligt. Rechnet man
von den 8 MB den fir die Darstellung nétigen
Bildspeicher von 1,2 MB bei 16 Bit oder 2.4 bei
32 Bit ab, kommt man auf maximal 40 MB fiir
Texturen, Da die PS2 tiber sowas nicht verfiigt,

kann man sich vorstellen, dass auch das Swap-
pen {iber den Hauptspeicher wenig bringt,
denn schlieilich missen hier auch Geometrie
und Spieldaten zwischengespeichert werden,
so dass ja nur ein Teil des Platzes fiir Texturen
zur Verfiigung steht. Speichertechnisch hat der
Dreamcast also die Nase deutlich vorn, auch
wenn's auf den ersten Blick nicht so aussieht.
Von der Polygonleistung ist die PS2 zwar dem
DC und dem PC {iberlegen — man vergleiche
die Wagenmodelle von "Sega GT” mit denen
von "Ridge Racer 37, welche wesentlich detail-
lierter sind, Die PS2 schwichelt aber unver-
stindlicherweise in Bereichen, die jeder PC-
und DC-Zocker schon seit geraumer Zeit als
selbstverstindlich ansieht.

Rali Pihling, Miinster

Dass Sonvs Hardware-Stratee

en bei der Entwickiung des
Grafikchips Fehler unterlauien sind, ist mittlerweile
Tatsache. Da Selbstkritik aber far samtliche Hersteller
auch Sega und Nintendo) cin Fremdwort ist, bleibt die
Frage nach dem Warum wohl unbeantwortet. Spiele-
entwickler wie -kdufer werden sich mit den Problemen

arrangieren oder die PS2 auBen vor lassen milssen.

Erfolg & Co.

ch besitze seit ca. zwei Jahren zwei

Geschiifte, die sich auf den Ankauf und
Verkauf von Videospiclen spezialisieren. Ich
kenne mich also aus und denke folgendes tiber
dieses Business: Sony ist aufl jeden Fall Mark-
fiihrer — obwohl sie viel Gliick gehabt haben
mit ihrer Playstation. Dass sich diese Konsole
so gut verkaufen wiirde, hitte bei den Jungs
von Sony zunichst niemand gedacht. Ich will
auch die Ursachen nennen: Der Hauptgrund ist
meiner Meinung nach der Zeitpunkt. Sie waren
eben zur richtigen Zeit zur Stelle. Sega hatte
sich beim Saturn zu wenig Mithe gegeben und
war durch den Mega Drive erfolgsverwdhnt.
Ahnlich erging es auch Nintendo — nach dem
Motto ‘Nintendo-Geriite verkaufen sich immer'.
Wer oben steht, ist vom Erfolg so geblendet,
dass er das er das Wesentliche vergisst: Extre-
mer Speichermangel.
Niemand konnte also Sony den Konsolen-
Thron streitig machen. Doch Erfolg ist nicht
ewig und die Karten werden bei jeder neuen
Ara neu gemischt. Diesmal ist Sony erfolgsver-
wohnt und hat die PS2 nur am Anfang in Japan
wegen des Namens verkauft. Gute Spiele las-
sen sich aber nur sehr schwer auf dem Geriit
programmicren. Der beste Vergleich ist das
damals hervorragende SNES mit dem unter-
durchschnittlichen N64. (...)

pierre.jahniplanet-interkom.de

Prinzipiell hast Du villig recht: Wer oben steht, aber-
schitzt sich gerne und unterschatzt tendenziell die an-
deren. Inshesondere Nintendo hat fiir die Mankos des
N64 gebiibt. Ob es Sony mit der PS2 dhnlich ergeht wie
Nintendo beim Ubergang vom Super Nintendo zum N64,
ist schwer vorauszusehen. Zwar ist der Mangel an gu-
ten Spielen offensichtlich, aber noch programmieren
sich die Entwickler warm und der DVD-Zusatznutzen
ist beachtlich. Eine erste Bilanz konnen wir im Frithjahr
2001 ziehen: Fehlen dann immer noch die Spiele-
Highlights, wird’s langsam kritisch...
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ommt eine Konsole langsam in die
Jahre, schligt die Stunde der Schniipp-
== chenjiger: Einst siindhaft teure Origi-
nalspiele aus Japan und den USA wechseln
plotzlich fiir zehn bis 20 Mark den Besitzer.
Dies gilt nun auch fir das Nintendo 64: Immer
haufiger stofst Thr auf glinstige Importmodule -
jetzt fehlt Euch nur noch eine NTSC-kompatible
Konsole,

Im Gegensatz zu Sony- und Sega-Geriiten exis-
tiert fiir das Nintendo-Flaggschiff kein Umbau.
Um Importspiele auf Eurem PAL-Gerit zu
zocken, misst [hr einen Adapter kaufen. Aber
Auch hier gibt’s einen Haken:

Bis heute vermis-

sen wir Zubehor, das fehlerfrei mit allen Modu-
len funktioniert. Damit Thr im Normendschungel
den Uberblick bewahrt, kliren wir hier alle an-
fallenden Kompatibilititsprobleme.

gy gt
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Adapter: Auf dem N64 existieren zwei Adapter-
systeme, Der einfache Importadapter (50 Mark,
oben) ist ein Steckmodul ohne weitere Funktio-
nen, der ‘N64 Passport’ von Hongkong-Fabri-
kant EMS (100 Mark) erlaubt die Eingabe von
Boot-Codes fiir die Codechipabfrage. Dafiir hat
die EMS-Variante auch einen Nachteil: Gelegent-
lich l6scht der Adapter das Save-RAM Eures
Moduls — Euer Spielstand geht floten.

Die Importadapter stopselt Ihr zwischen Konsaole
und Importmodul: In die Riickseite des Adapters
steckt thr zusdtzlich ein PAL-Spiel.

Fir ,Zelda 64* & Co. unbrauchbar: Der

OOOOQQOOQQQ....OIOCaa.

A: SELECT

:: DELETE

+N64 Passport” erlaubt die Eingabe von Boot-Codes fir die Codechip-

Abfrage. Leider l6scht das Zubehar gelegentlich das Save-RAM Eurer Module.

Davon abgesehen funktionieren beide Adapter
nach dem gleichen Schema: Das Zubehor wird
in den Modulslot gesteckt und besitzt seinerseits
zwei Offnungen — einen Slot fir das Import-
Spiel, den anderen fiir einen PAL-Titel.
Codechip:

N64-Modul

sich der spezielle Code-
chip von Nintendo, der
Lindernorm

In jedem
befindet

die des

L

Spiels enthiilt. Mit dem
Adapter wird alu ser Chip
iiberbriickt. Daneben birgt der Chip

einen von bislang vier Geheimcodes, der
ebenfalls tiberprift wird. Dieser Code ist bei
PAL- und Importversion eines Spiels identisch.
Beim normalen Importadapter besorgt Thr Euch
am besten vier PAL-Module, die jeweils einen
der Geheimcodes enthalten.

SCHUMMELZUBEHOR FUR ALLE: Die englische Firma
Datel versorgt Dreamcast-Spieler mit einer Schummel-Kombi.
Das , Action Replay CDX* kostet als englischer Import 80
Mark (www.wolfsofl.de oder Tel. 02622/83517), eine deut-
sche ,Game Buster”-Version erscheint nicht. Wie die
Playstation-Fassung besteht die Kombi aus einer CD mit
Mogelsoftware sowie einer Dreamcast-Memcard zum
Speichern clgt'rn:r Codes. Letztere passt nur in Slot 2 Eures
Joypads. Im Lie-
ferumfang befin-
den sich aulier-
dem eine knappe
Anleitung sowie
ein  englisches
Lernvideo. Das
CDX beschrinkt
sich auf die notig-
sten Funktionen:
thr diirft Codes
cingeben, spei-
chern und an-

CDX in neuem Gewand:
Die Mogel-Kombi tiberrascht mit
futuristischem Menu-Design,

Code 1 findet Ihr in ,Super Mario 64" und
JForsaken 64", Code 2 in ,Banjo Kazooie” und
.1080° Snowhoarding”. Fiir Code 3 nehmt Thr
.Yoshis Story“ und Code 4 befindet sich in
JZelda 64¢, Starcraft 64" und Perfect Dark®,
Der Passport bietet hingegen die Codefunktion.
mit der [hr den Geheimcode manuell eingebr.
Gleichzeitig dient das Zubehor als ,Game
Buster®-kompatibles Schummelmodul. Falls
Nintendo einen finften Codechip bastelt, findet
[hr die passenden Codes im Internet unter
www.hkems.com.

Kompatibilitat: Habt Ihr eine funktionierende
PAL-Modul- und Adapter-Kombination fiir ein
Importspiel gefunden,
Probleme an. Im Gegensatz zur Playstation zau-
bert NO4 auch mit dem Cinch-Kabel
Importspiele in Farbe auf den Bildschirm.
50/60Hz-Schutz: Neben dem Codechip befin-
den sich in neuen Spielen wie \WWF Wrest-
lemania 2000° und ,Shadow Man" eine Sicher-
heitsabfrage des Videomodus, Da das deutsche
NO4 im Gegensatz zur Playstation Importspiele

fallen keine weiteren

Ll;ih

im PAL-Modus startet, verweigern diese Module
den Dienst. Im Gegensatz zur Codechip-Abfrage
bleibt der Bildschirm in diesem Fall nicht
schwarz. sondern es erscheint eine Fehlermel-
dung: ,This game is not designed for use on
your system”. Fragt den Verkiufer, ob das Im-
portspiel problemlos via Adapter auf einer PAL-
Konsole liuft. ve

Muster von Wolfsoft, Tel. (12622/83583 «

der www wolfsoft.de

wihlen. Die Eingabe ist etwas gewdhnungsbediirftig, denn

Ihr teilt die 16-stelligen Cheats in zwei Codes: Um ,,Chu Chu

Rocket” mit unbegrenztem Zeitlimit zu spielen, gebt Ihr statt I
DDCB832000000582 die beiden Codes DDC88320 und

0000582 ein. Einen PC-Link zum Herausfinden eigener Codes |
gibt es nicht. !
WECHSELTRICK: Das CDX ermiglicht den Wechseltrick |
ohne Deckel- und Videomodus-Schalter. Klickt Euch direkt |
ins Slart-Game-Menii, legt ein PAL-Spiel i
ein und wihlt die Option , Start with- 2
out Codes”.
Im folgenden Menii legt Ihr das

Importspiel ein und be-
T
(e

stitigt mit der A-Taste.
Wie beim Wechsel-
trickumbau gibt's je-
doch bei einigen Spie-
len Soundprobleme -
ein gleichwertiger Er-
satz fiir den Umbauchip
ist das CDX deshalb nicht.
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I] HABT IHR CHEATS ODER
VERSTECKTE ABKURZUN-
GEN ENTDECKT?
Kennt Ihr geheime Priigel-
| Charaktere oder schwer zu- :
gangliche Warp-Zonen? Wenn o
X ja, konnt Ihr bei uns kostenlose -
P.-"()ng. 2 =4 Spiele fiir Eure Lieblingskonsole A
. (H.‘On ‘ abstauben! In dieser Ausgabe
G FIGHTLH"' M bringen wir fiir die besten Tipps
je drei Titel fiir Dreamcast und
Playstation unter die Leute.
e Diesmal locken Infogrames’
"Radical Bikers” und Acclaims
"Fur Fighters"!
phi A" Der Rechtsweg ist natiirlich

’ ﬁ‘«mﬁh ausgeschlossen.

CYBERMEDIA VERLAGS GMBH
KENNWORT: TIPPSTEUFEL
WALLBERGSTR.10 - 86415 MERING

NHL ROCK THE RINK

| Cheats: In der letzten Ausgabe haben
| wir Codewdrter vorgestellt, die einige
“ Cheats des Hockey-Priiglers aktivieren.
Diesmal miisst Thr selbst zum Joypad greifen,
um die Aufgaben fiir die anderen Mogeleien zu
erfiillen.

Trotz viel zitiertem Sommerloch findet Ihr
diesen Monat jede Menge neues Spiele-
futter beim Hindler Eures Vertrauens.
Und damit Ihr nicht wertvolle Sonnen-
stunden bei der Losung eines abstrusen
Ritsels oder dem Freischalten einer allzu
knackigen Strecke verschwendet, hab’ ich
wieder jede Menge Tipps fiir Euch auf
Lager. Einen energiereichen Monat
wiinscht Fuch... Euer Michael

EXITEBIKE 64 RAYMAN 2

R

CARTOON-SOUNDEFFEKTE
ERREICHT DIE TOP 10 FUR SCHUSSE
ACTION-FILM-SOUNDEFFEKTE

KEINE NIEDERLAGEN BEI FIGHTS
Cheats, Tell 2: Die Mogeleien fiir die Globox Disc: Diesen amiisanten Multi- UNENDLICH TURBO
Bike-Action auf dem N64 gehen in die player-Level miisst Thr Euch eigentlich GEWINNT DIE NHL-MEISTERSCHAFT
| zweite Runde. Genauso wie die Pass- d crst mihsam im Spiel freischalten. MIT EINEM EIGENEN TEAM
worter aus MANIAC 7 /2000, werden diese im Nattirlich ist ein entsprechender Spielstand CRAZY SHOTS
Cheat-Meni eingegeben, das sich folgenderwei-  gerade dann nicht verfiigbar, wenn ein paar ERREICHT DIE TOP 10 FUR ONE-TIMER
se aktivieren lLisst: Freunde zu Besuch sind. Zum Gliick gibt es ei- TENNISBALLE STATT PUCKS
L+C>+C4 ne wesentlich einfachere Moglichkeit, die ERREICHT DIE TOP 10 FUR SCHUSSE
KLEINE KOPFE Scheibe der Globox anzuwiihlen. Betitigt im GRORE TORE
PINHEAD Titelbild (wenn die Meldung "Start Taste YERLIERT DREI SPIELE IN FOLGE
KURSE GESPIEGELT driicken” erscheint) folgende Tasten, wihrend MINI-SPIELER
YADAYADA Ihr L + R gedriickt haltet. GEWINNT DIE NHL-MEISTERSCHAFT
WER HAT DAS LICHT AUSGESCHALTET? BBBB MIT ALLEN UPGRADES
MIDNIGHT FLACHE SPIELER

ARMORINES

Cheats On! Auch wenn die Playstation-
Benutzer mehr mit Grafik und Steue-
=% rung kimpfen missen als die Nin-

GEWINNT ZWEI SPIELE IN FOLGE IM
ARCADE-MODUS AUF MITTLERER SCHWIERIGKEIT
‘BIG HEAD’-MODUS
GEWINNT EIN SPIEL IM ARCADE-MODUS

MUPPET RACE
- MANIA

| Allerlei: Mit Geheimnissen und Bonus- lmdo Zocker, haben sie es mit den Cheats we- UNSICHTBARE SPIELER

| Stoffpuppen haben die Programmierer  sentlich einfacher. Unverwundbarkeit kann mit TEILT MINDESTENS 100 CHECKS
el in "Muppet Race Mania” nun wahrlich  einem einfachen Code im Haupt-Bildschirm ak- IN EINEM SPIEL AUS
nicht gegeizt. Wenn Ihr alle Extras freischalten  tiviert werden, Haltet R2 + L2 und hackt dieses FREILUFT-STADION
wollt, miisst [hr entweder jede Menge Zeit und  Passwort ein. BESIEGT DIE DALLAS STARS

Geduld mithringen, oder Thr benutzt unsere

«}» ¢

IN EINEM MEISTERSCHAFTSSPIEL

Cheats, die Euch den grofiten Teil der Arbeit ab-
nehmen. Folgende Passworter werden eingege-
ben, withrend unsere flauschigen Freunde iiber
das Muppets-Logo donnern.

MAN!AC Tipps-Hotline:
0190/88241228 ......

ALLE STANDARD CHARAKTERE
PAROAROANX KOMPETENTE HILFE: Kein Weiterkommen mehr  Unsere Hotline-Mitarbeiter beantworten Eure
ALLE KURSE UND FAHRZEUGE bei eurem Lieblingsspiel? Ob zu wenig Munition, Fragen tiglich von 8-24 Uhr, natiirlich auch am
APANAXAAX® unterbelichtete Heldentruppe oder kniffliger Wochenende. Haben die Mitarbeiter nicht gleich
DER STUDIO-KURS Endgegner: Unsere Tipps-Hotline weill bestimmt einen entsprechenden Tipp parat, recherchie-
HEOOXOAOAN Rat. Ab sofort erhaltet ihr unter 0190/68241228 ren sie in umfangreichen Datenbanken nach der
ARCHES-KURS (3,63 DM/Min) kompetente Hilfestellung zu Losung des Problems. Bei Eurem nichsten Anruf
HOXONAOXOA allen Videospielen fiir Playstation, Dreamcast wissen sie dann Bescheid, und Ihr spart Euch

‘FRAGGLE ROCK'-KURS
REXREXAAS KM

und Nintendo 64. teure Wartezeiten am Telefon.




COLONY WARS:
RED SUN

nun stellt sich heraus, dass es sich dabei um ei-
ne ganz mide Schissel handelt, Zum Glick
konnen wir dem Weltraum-Vagabunden etwas
unter die Arme greifen. Folgende Codes werden
im Cheat-Menti eingegeben, das Thr mi

R2 R2 L2 L2 R1 R1 Select Select
immer dann aufrufen konnt, wenn Thr an Eurer
Heimat-Station festgemacht habt. Achtung: Thr
miisst auf Grof3- und Kleinschreibung achten!
ALLE WAFFEN EINGEBAUT: Es ist zwar unbe-
greiflich, wo die Techniker all die Geritschaften
unterbringen, aber mit diesem Passwort ist Euer
Schiff bis an die Zihne bewalfnet.

Big Daddy
UNENDLICH MUNITION: Was niitzt die beste
Bewaffnung, wenn nach ein paar Minuten
Feuergefecht alle Rohre leergeschossen sind
und man auf dem Trocknen sitzt? Kein Problem
mit dieser kleinen Mogelei.

Sly n Devious
KEINE UBERHITZUNG DER WAFFEN: Auch fiir
die Laser-Fans haben wir einen praktischen
Cheat. der das Heillaufen der geliebten Strah-
lenwaften verhindert.

ROCKWROK
UNZERSTORBAR: Weder Eure Panzerung noch
die Schilde konnen durchdrungen werden,
wenn Lhr felgenden Cheat eingebt,

Awrate
UNENDLICH NACHBRENNER: Eine Super-
kithlung gibt ¢s nicht nur fiir Laser-Kanonen,
sondern auch fiir Nachbrenner-Einheiten.

Jalferezi
ALLE AUSRUSTUNGSGEGENSTANDE: Das ist der
Nachteil, wenn man in den dunkelsten Regio-
nen der Galaxis zu Hause ist: Die Ausriistungs-
gegenstinde, die man gerade verkaufen moch-
te, gibt ¢s wie Sand am Meer und die; die man
sucht; sind nirgendwo zu finden, Schluss damit!
Hier kommt die ultimative Losung fiir alle
Nachschubprobleme.

ALLE SCHIFFE: Al aber bezahlt! Das ist sicher
das einzig Positive, was man {iber sein Start-
schilf sagen kann, Deswegen sollte man sich
schleunigst nach etwas Neuem umsehen. Die
anderen Piloten lachen ja schon Gber Dich.
Probier’ doch einfach dieses Passwort.

Greyam Beard
STATION AUSWAHLEN: Alle, die schon einen
Tapetenwechsel notig haben, bevor sie das
Schicksal auf eine neue Station schickt, kinnen
mit folgendem Cheat etwas nachhelfen. thr dirft
damit eine beliebige Station auswiihlen, aller-
dings solltet IThr beachten, dass die Missionen
auf den spiteren Basen auch schwieriger wer-
den, Alsowagt Euch nur mit einem gut ausge-
rlisteten Schiff in die Tiefen des Raums.

Move House
ALLE CHEATS AUSSCHALTEN: Wenn Ihr genug
vom Mogeln habt, kénnt hr alle Cheats mit ei-
nem Passwort dealtivieren,

- All Cheats OFF

ALLE AUTOS UND STRECKEN:
Mit Walter Rohrl liegen die gol-
denen Jahre deutscher Rally-
Fahrer schon etliche Jahre
. zuriick, aber an das Steuer seines Audi
. Quattro kdnnen sich ‘V-Rally 2’-Benutzer den-
| noch setzen. Neben allen anderen Bonus-Autos
und Strecken schaltet unser Cheat den Rally-
Klassiker aus den Achtzigern frei. Geht in das
‘Fortschritte’-Menii und betitigt
LRe=«= 4§ ¢ ¢+ AA

Nun kionnt Thr mit der A-Taste alle Spielmodi
und Bonus-Autos einzeln aktivieren.

NEED FOR SPEED:
PORSCHE

Abkiirzungen: Auch wenn [hr so viel-
¥ lcicht nicht in die Formel 1 kommt, mit
=l | nscren Abkiirzungen seid Ihr der
Konkurrenz in einigen Rennen eine Nasenlinge
voraus. Doch Achtung, die Schotter- und Sand-
pisten sind mitunter nicht leicht zu fahren. Am
einfachsten sucht Thr die Schleichwege im

‘Testfahren-Modus, denn daran orientieren sich
folgende Wegbeschreibungen:

FRANKREICH: Sobald Eure Testfahrt beginnt,
biegt Thr an der ersten Kreuzung rechts ab und
braust geradeaus tiber die zweite, Nach kurzer
Zeit ist rechts ein schmaler Schotterweg zu ent-
decken, der Euch ruckzuck auf die Parallel-
strafde bringt (Bild).

Raffiniert: Gut abgekdrzt ist halb gewonnen (Pieil
Achtung, an der Ecke lauert manchmal die Polizei!

USA: Diese Abkiirzung ist relativ leicht zu fin-
den. Fahrt nach dem Start einfach tiber die erste
Ampel und biegt kurz vor der zweiten nach
rechts in den Park ab. Die Biische behindern
Euch nicht und Thr seid in Null Komma Nichts
auf der anderen Seite, wiahrend Eure Gegner
mithsam aufsen vorbei fahren.

‘A 'Walk in the Park’ ist lebensgefihrlich, wenn die
Rennfahrer mit Thren Porsches unterwegs sind

Nostalgie pur: Der schnellste Wagen ist der Audi
\ Quattro nicht mehr, dafur einer der schinsten. )

BUST A MOVE 4

| Andere Level: Dic Dreamcast-Um-

einer riesigen Anzahl neuer Puzzles.
Wem die Level im Arcade-Modus noch im-
mer nicht gentigen, kann sich mit unserem
Cheat zusitzliche Herausforderungen freischal-
ten. Gebt im Titelbildschirm wihrend der
Meldung "Press Start Button™ diesen Code ein,
um in einer anderen Welt zu spielen.
Xe=s«)X

Bonus-Charaktere: Damit sich die Hauptdar-
steller von "Bust A Move” nicht so alleine
flihlen, haben die Programmierer noch einige
geheime Knuddeltiere eingebaut, die thr in
allen Spielmodi auswiithlen kénnt. Um die
Bonus-Charaktere hervorzulocken, gebt Thr die-
se Tastenkombination im Start-Bildschirm ein.
> X e

Das Tarot der Liebe: Wollt Ihr was iiber Eure
Zukunft erfahren? Kein Problem: Gebt im
Hauptmenii folgenden Code ein, um den Tarot-
Modus im Optionen-Bildschirm zu aktivieren,

Jetzt musst lhr Euch die gutgemeinten Rat-

schlige nur noch zu Herzen nehmen und
Furem Gliick in der Liebe steht nichts mehr im
Weg

tX¥X 4

Regenbogen-Blasen? Mit dicsem Cheat konnt
[hr den Charakieren zusehen, wie sie sich tiber
die miichtigen Regenbogen-Blasen unterhalten.
Den "Talk Demo”™Modus im Optionen-Bild-
schirm konnt Thr nur freischalten, wenn Thr die
Codes fiir den Tarot-Modus und die Bonus-
Charaktere bereits aktiviert habt.

Xtei»t Xttt}

7.0UTCOME

THE EMPEROR |
UPRIBHT

nnovativ: Von einem Videospiel die Karten pelegl zu
| tiv: Videospiel d ten pelegt
bekommen, ist eine ganz besondere Erfahrung...
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STREET FIGHTER
EX 2 PLUS

Bonus-Spiele: Mit diesem Cheat schaltet
R@ Ihr zwei nette Bonus-Spiele frei. Im
iy "Satellite Fall” miisst Thr in moglichst
kurzer Zeit einen tber Euch schwebenden
Satelliten demolieren, wihrend um Euch herum
Asteroiden einschlagen. In "Excel Break” steht
Euch der eigenartige Cycloid gegeniiber. Ahn-
lich wie im Trial-Modus kénnt Thr ihn nur mit
Excel-Combos besiegen. Aber Vorsicht, Euer ‘SC
Gauge'-Meter fiillt sich nicht wieder auf, so dass
Ihr am besten schlagkriftige Specials benutzt.
Um diese beiden Modi zu aktivieren, stellt Thr
im Hauptmenii den Cursor auf ‘Bonus Game’
und betitigt
5 x Select « 3 x Select ¢ Select = 2 x Select

Bison II: Thr habt tatsichlich gedacht, dass Thr
Bison so einfach besiegen kénnt? Der Kerl ist
unglaublich hartnickig und taucht jetzt in sei-
nem eigenen Bonus-Spiel auf. Wihlt die Option
‘Bonus Game’ an (ohne das Untermenii aufzu-
rufen) und driickt diese Tasten.

13 x Select 4 4 x Select § 13 x Select

Maniac-Modus: Achtung, dieser Modus ist nur fiir
absolute ‘Street Fighter'-Profis geeignet! Mit un-
tenstehendem Code erscheint im Practice-Menti
unter ‘Trial’ der Maniac-Modus, bei dem Thr mit
einem Charakter Eurer Wahl einen Gegner mit
einer einzigen Super-Combo niederstrecken
mtisst. Aktiviert wird diese Extra-Option, indem
Ihr auf ‘Practice’ folgenden Code einhackt.

5 x Select « 5 x Select 4 3 x Select

+ Select = Select § 4 x Select

Vorfihrung: Thr glaubt nicht, dass man den
Maniac-Modus schaffen kann? Dann lasst Euch
doch einfach vorfithren, wie’s gemacht wird. Mit
folgendem Cheat erscheint im Pause-Menii des
Maniac-Modus die zusitzliche Option ‘Sample’.
Hier konnt Thr Euch vom Computer zeigen las-
sen, wie man einen Gegner mit einer einzigen
Schlagkombination ausknockt. Stellt den Cursor
auf ‘Practice’ und betitigt diese Tasten-
kombination.
Select § Select « Select ¢ Select 4 Select

= Select ¢ Select « Select 4 Select » Select

Bonus-Charaktere: Wie es in guten (Capcom)-
Priigelspielen Tradition ist, sind auch in der 3D-
Version von ‘Street Fighter' vier Bonus-Fighter
eingebaut. Gebt folgende Codes ein, wihrend
Ihr den entsprechenden Mentipunkt angewiihlt
habt.
GARUDA
“Arcade’
3 x Select » 2 x Select ¢ 3 x Select
SHADOW GEIST
"Versus”
3 x Select § 4 x Select ¢ 3 x Select
KAIRI
"Options”
Select - 3 x Select # 2 x Select
HAYATE
‘Bonus’
2 x Select 4 4 x Select ¢ Select « 5 x Select

SSSsS TS s o0 CQCQCCCCTSSE

TOSHINDEN 4:
SUBARU

N Bonus-Charaktere: Auch wenn es nur
| vier Stlick sind, ein Blick auf die
S Bonus-Kampfer in "Toshinden 4” lohnt
al(h allemal. Vor allem, da Ihr nichts weiter tun
miisst, als unseren Cheat im Hauptmenii einzu-
geben.
=+ % « &= = R]IR2
Damit werden folgende Charaktere in allen
Spielmodi auswiihlbar:
ZERO
ENI
E0S
YERMILION

Alle Mini-Games: Eine sehr nette Idee sind die
sieben Spielchen, die sich auf Wunsch auch zu
zweit zocken lassen. Wenn zufillig gerade kein
Spielstand griffbereit ist, konnt Thr unseren
Code im Hauptmenii eintippen und Euch bei
ein paar Videospiel-Klassikern entspannen.,

=5 e« +«l]l2

Die aktivierten Spiele sind allesamt ordentliche
Umsetzungen von bekannten Spielkonzepten
und machen mindestens genauso viel Laune
wie der in die Jahre gekomme Priigler:
Puzzle Toshinden (Tetris Clone)
Puella’s Egg
Scoop! Toshinden (Arkanoid)
Toshinden on Hockey
Origin (Asterois Clone)
Fight! Wolfy
The Toshinden Dance

Die komplette Datenbank: Obwohl schon von
Beginn an tonnenweise Informationen und
Extras im ‘Database’-Modus zu finden sind, wer-
den "Toshinden”-Veteranen der ersten Stunde
Luftspriinge machen. Hier erfahrt Thr auch das
letzte Detail Eurer Helden (auch die der Bonus-
Charaktere), hort ihre Musik und Soundeffekte
und betrachtet unveroffentlichte Bilder,

R1R2L1 L2 «= Select Select

9| ALLESTRECKEN: Ohne die rich-

| tige Ubung kann auch der be-
| ste Rally-Fahrer seine Sonder-

3 ~ priifungen nicht erfolgreich ab-
Iegen Die drei mickrigen Strecken, die im
Arcade-Modus am Anfang wihlbar sind, reichen
natiirlich nicht. Dieses Code-Wort, das lhr un-
ter ‘Neues Fahrerprofil’ eingebt, schaltet alle
Pisten frei.
HELLOCLEVELAND
GESPIEGELTE KURSE: Kaum hat man sich an ei-
ne Strecke gewohnt, beschlieRen die Offiziellen,
dass das nichste Rennen in die andere Richtung
startet. Damit lhr auf diese Eventualitit vorbe-
reitet seid, gebt Ihr zuerst als Fahrernamen
RORRIMSKCART

ein und aktiviert dann unter ‘Optionen’ im Cheat-
Menii den Mirror-Modus.

Colin McRae Rally 2.0

THEME PARK
WORLD

| Unerschopfliches Bankkonto: Wie im
| echten Leben geht es auch in der
B ['reizeitpark-Simulation in erster Linie
ums Bargeld. Spitestens nach ein paar Runden
hat man festgestellt, wie teuer so ein Themen-
park tatsichlich ist. Die licherlichen 50.000
Mause sind im Handumdrehen ausgegeben und
bis zum nichsten Ersten ist es noch ein halbe
Ewigkeit. Findige Geschiftsleute benutzen da-
her unseren Cheat, der alle listigen Abbu-
chungen vom Konto verhindert, Sobald Ihr
Euch im Park befindet, betitigt Ihr folgende
Tastenkombination (nicht in den Pause-Modus
wechseln!).

IR0 « %O « I RO « | %O

RO «IND « NG « RO

Alles, was das Herz begehrt: Nicht alle ReiR-
brettakrobaten sind so kreativ, wie es sich der
Park-Inhaber wiinscht. Wenn die Besucher-
zahlen fallen und keine neuen Auraktionen aus
der Forschungsabteilung in Sicht sind, gerit das
ganze Unternehmen in Gefahr. Zum Gliick regt
folgender Cheat das Hirnschmalz Eurer Wissen-
schaftler gehorig an. Gebt ihn bei laufendem
Spiel im Park ein.
titietitititietitin
titietitistitietintin
titietitititiectitin
titietitinotitietitin

Goldene Tickets: Nachdem wir alle wissen, dass
Geld allein nicht gliicklich macht, ist es fiir ei-
nen "Theme Park’-Besitzer genauso schon,
wenn er mit seinen goldenen Eintrittskarten
prahlen kann. Die gibt es eigentlich fiir das
Erreichen bestimmter Ziele und sie dienen zum
Kauf never Freizeitparks. Zum Gliick haben wir
ein geheimes Lager dieser begehrten Sammler-
objekte gefunden, nachdem wir folgenden Code
im Spiel eingeben durfien:

21202« 10 4  «20>«} 10

11«20« 40 ¢ {20+« 10

ALLE AUTOS: Einige Bonus-Schlitten haben wir
Euch ja bereits in der letzten MAN!AC vorge-
stellt. Gebt dieses Passwort
ONECAREFULOWNER
im ‘Neues Fahrerprofil’-Bildschirm ein und Euer
Fuhrpark erweitert sich zusitzlich um folgen-
de Autos:
FORD FOCUS 1999
FORD FOCUS ALTERNATIVE 1
FORD FOCUS ALTERNATIVE 2
MITSUBISH LANCER ALTERNATIVE 1
MITSUBISH LANCER ALTERNATIVE 2
LANCIA INTEGRALE
LANCIA INTEGRALE ALTERNATIVE 1
LANCIA INTEGRALE ALTERNATIVE 2
LANCIA STRATOS
MG METRO 6R4
PEUGEOT 205 TURBO 16




VAGRAI“

Unendl HP D@11FAZE
5 8011FA58 @3E7
IMax. HP DO@1FAZE 8011
8011FASA @3E7
Unendl. MP "D@11FAZE 8011
8@11FASC @3E7
Max. MP DOO1FAZE 8011
8011FASE @3E7
Hohe Stédrke DO@11FAZE 8011
B@11FA62 270OF
Max. Starke DO11FAZ2E 8011
8011FA64 270F
Hohe Intellig. D@11FAZE 8011
8011FA66 270E
‘Max. Intellig. DOL11FAZE 8@11|
8011FAG8 270E
Hohe Agilitat DOL1FAZE 8011|
8011FAG8 270E
Max. Agilitdt D@11FAZE 8011
8011FA6C 270F
Kein Risiko 3011FAGD 0000
Ganzer Korper 3011FF90 @00CS8|

immer exzellent 3011FDDS8
3011FEB4
3012006C
30120148

pecs
oCe
@ecCs
P0Cs

Enweise J_eben, einen gefu”ten Gelbeutel oder unbe- 2

nzt Zert — via Schummelcode seid Ihr unbesiegbar. Wie iiblich

ersuchen wir Codes zu vermeiden, die nur auf neueren Modulen
nktionieren. Dreamcast-Fans haben voraussichtlich ab ndachsten Monat Grund zur

TOMBI 2
| BEMERKUNGEN
Energie

Max. AP

80@EBEDE
800C0164 E@FF
808C@166 O5FS
800C0191 OOFF
300C0@38B2 0001
300C@3B3 0001
300C03B4 0001
300C@3B5 0001
300C038B6 0001
300C03B7 0001
300C03B8 0001
300C03B9 0001
300C03BA 0001
800C@191 QOFF|
380C0O3BD 0001
300C@3BE 0001
300C@3BF 0001
300C03C0

0001

RAHIIHAI. BIHERS
BEM
Zeit

0998

[Alle Kostiime

Alle Taschen

800AC4DC

stk 4 B
800CCZAS8
300CC2AA

g

GALERIANS

BEMERKUNGEN O
Unendl. HP 801C324C eecs_
Keine AP 801BZ2ACC 0000
Mentalenergie 801B2AF4 Q@CS8
Unendl. Nalcon 80132;&08_@&
Unendl. Red 801BZADC @0C8
Unendl. D-Felon 801B2AE@ 0@C8
DRAGON VALOR
BEMERKUNGEN CODE
Unendl. GP B00BABCE - 0064

8008ASDO 0064
Unendl. MP 80029C10 0000

~ 80029C12 0000

Max. VAL DOOA3QOFE @00@1

800A30FG 270F
[Max. STR '8008A8D6 03E7|
[Max. ABW  8008A8D8 03E7
STREET FIGHTER Ex2
BEMERKUNGEN CODE A
P1 Energie 301EA@24 00CS
P1 volle Kombo 301EA025 0096
P2 Energie 301EB8AQ 00C3
P2 volle Kombo 3@1EB8A1 0096
Max. Fdsser

301EF366 QOFF [0

| tigen: Um die hheren Level von Take

: 2s Arena-Spektakel freizuspielen, be-
darf es schon einiges an Fingerspitzengefiihl.
Damit auch weniger geschickte Spieler in den
Genuss aller Geheimnisse kommen, greifen
wir Euch mit ein paar exklusiven Passwirtern
unter die Arme. Simtliche Kombinationen sind
bei gedriickter 'Select'-Taste einzugeben. cg

ZUGRIFF AUF ALLE GEFANGNISSE:

Gebt im Gefiangnis-Auswahlmenii folgende
Tasten-Abfolge ein, und lhr konnt Euch das
anstrengende Freispielen sparen:

R1, R2, R1, L1, R1, L2, R1, R1, R2, R1, L1,
L1, R1, L2, R1

DER BONUS-KNAST:
Mit dieser Kombination schaltet lhr das Ge-

heim-Gefingnis inklusive aller Level frei:

R1, R1, R1, R2, R1, L1, L1, L1, R2, R1, L1,

DER GEHEIME CHARAKTER

Wer diese Abfolge im Charakterauswahl-Menii
ins Pad himmert, darf sich auch mit dem grau-
samen Roboter-Doktor in die Arena stiirzen:

R1, R1,R2, 12, L1, R2, L2, R1, L1, RZ, R2, L1

DER GUMMIBALL- MODUS:

Wenn lhr diese Kombination bei der Level-
auswahl eingebt, springen die Cyborgs durch
die Arena und nehmen keinen Schaden:

R1, R2, L1, L1, R1, R1, R2, L1, L2, R2, R2

o

@“\-

Ruhig und friedlich: Im Bonus-Gefingnis kinnt
Ihr Euch bei einer entspannten Partie Cyber-Golf
vom anstrenge nrizm '‘Moho'-Alltag Uhn|t .

" -...--‘-..1;_...,
’ ros 48 a*rﬁ-f-

P

"\..

Wer zuletzt lacht, lacht am besten: Der tiese
| Doc, der den Kimpfern im Vorspann den
L Unterleib amputiert, wird per Code selbst in

die Arena geschickt.

DER ‘SCHLUPFRIGE° MODUS:

Keine wirklich anziigliche , dafiir aber witzi-
ge Variante: Nach Eingabe dieser Abfolge in
der Levelauswahl erwartet Euch eine glitschi-
ge Arena:

R2, R1, R2, R1, R2, R1, L1, L2, L1,R1, L1,
R1, R2, R1,R2, L2

NUMMER DER VERSION EINBLENDEN:

Nach Eintippen dieser Kombination im
Startmenii wird im Titelbildschirm die Nummer
Eurer Version angezeigt. Auf das eigentliche

Spiel hat das zwar keinerlei Einfluss, aber wen =

es interessiert, bitteschon:




ABONNIEREN wnel
ABKAS. i

Wirbst dv einen Abonnenten, schicken wir dir eine von
drei wertvollen Préimien fir das System deiner Wahl.
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| PRAZISE DIGITRLSTEUERUNG DURCH |
| MIKROSCHALTER-TECHNOLOGIE I
| EXTRR VIBRATIONSEFFEKT '
LTURBDFEUEE FUR ALLE TRSTEN _:

Gonz cinFachs Wirbst du einen neuen
Abonnenten Fin die MANJAT, bekommst

SIEREN

Jetzt nev:
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| BESTE RGB-BILDOURLITAT 11 MENGRS-CARD |
| EINFRCHE INSTRLLATION I 1MB LINERR |
:_uuLLsman KONPATIBEL _: L 498 SPEIEHEEPLHTZE_:

e ABO-HOTLINE

Diese erhdlst du sofort, wenn der
neue Abonnent seine Abo-Rechnung
gezahilt hat,

088/85709145

LIV L DD DIE PRAMIE BITTE PAS ABO ZU MIR

70,80 Mank 112 MANJACs am Kiosik) zahlt e nur i Ic habe einen neuen Abonnenten iln' lch will MANIAC Fir mindestens ein
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2 PALM-PAD fiir Playstation. ICHWILL BEZAMLEN:
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starkem Vibrationseffekt iiberzeugt RECHNUNG BANKEINZUG
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Mit 498 Speicherplatzen (1 MB linear) bestens
ausgeriistet fiir umfangreiche Spielstande.




PLAYER'S GUIDE

Unterstitzung  flir  angehende
| Antiterror-Spezialisten: Damit Eure
al Rettungsaktion erfolgreich verliuft,
Bl hicten wir Euch eine praktische
Komplettlosung an. Aus Platzgriinden zeigen
wir nur die fiir die Losung des Spiels notwendi-
gen Schritte auf. Denkt also daran, trotzdem alle
Leichen, Schrinke und Truhen nach
Zusatzmunition und Medi-Paks abzusuchen. c¢g

Die ersten Schritte
Ihr beginnt Eure Rettungsaktion auf dem Dach
von Waggon 13. Nachdem Thr drei herbeistiir-
mende Wachen erledigt habt, begebt Thr Euch
durch die Luke ins Innere des Zugs. Durchsucht
den Toten nach Extras und geht zu Wagen 10.
Totet den Terroristen im Gang und holt aus der
zweiten Tir die Einheit und ein Memo. Nun
kimpft Thr Euch zu der Bar im Obergeschoss
von Waggon 11 vor. Setzt die Einheit in die
Offnung neben dem Aufzug. Ignoriert die hinzu
¢ilenden Wachen und springt in den Lift. Unten
angekommen, schaltet Thr zunichst das Licht
an. Entriegelt alle Tturen und nehmt dem armen
Koch in der Kiithlkammer die goldene
Schliisselkarte ab. Schaltet die Kithlung aus
und sucht nach dem Memo, bevor lhr Euch
zum zweiten Stock von Waggon 10 begebt.
Nachdem Ihr die Tir mit der goldenen
Schliisselkarte gedffnet habt, geht thr in den
Raum am anderen Ende. Hier findet Ihr ein
Memo mit dem Passcode (1742) fiir die ver-
schlossene Tiir in der Mitte des Gangs.
Eliminiert den verdutzten Wachsoldaten,
schnappt Euch die Notiz und trefft den franzosi-
schen Botschafter und seinen Sekretidr Mr.
Mason.

Nach der Zwischensequenz nehmt Thr die blaue
Schliisselkarte und lauft zuriick zu Waggon 11.
Unterwegs konnt Thr im inzwischen aufgetauten
Kiithlhaus noch Extra-Munition abgreifen.
Benutzt die blaue Schliisselkarte und begebt
Fuch direkt ins Obergeschoss, Im Sicher-
heitsraum in der Mitte des Waggons findet Thr
eine CD-ROM. Nachdem [hr die zwei
Terroristen getotet und ein weiteres Memo ge-
funden habt, entriegelt Ihr am Computer im an-
deren Raum mit Hilfe der CD das Zimmer
Nummer 12R01. Hier trefft Thr auf eine weitere
Uberlebende des Massakers: Spezialagentin
Christina Wayborn, Nach
der Zwischensequenz co-
diert lhr am Karten-
schreiber die Dblaue
Keycard neu, nehmt das
Memo und geht zuriick in
den ersten Stock. Im |2
Duschraum nehmt Thr die §

Notiz von der Wand und
erledigt den neugierigen
Bosewicht, Offnet mit der

Taut lhr das Kiihlhaus nicht frihzeitig ab,
bleibt die kostbare Extra-Munition unter einer
dicken Eisschicht verborgen.

selkarte die Tiir zu Waggon 13 und erklimmt
abermals die Treppe ins Obergeschoss. Im
Raum am anderen Ende findet Ihr neben zwei
Memos an einem Laptop das Passwort (2412)
fiir die verschlossene Tir in der Mitte des
Waggons. Zuvor macht Thr jedoch im Wasch-
raum das Licht an, zieht den Stopsel aus der
blutverschmierten Badewanne und bemichtigt
Euch des nun freiliegenden Spezial-Schlissels.
Nun 6ffnet Thr per Passwort die mittlere Tiir
und rettet die Botschafter-Gemahlin samt
Tochter,

Riickschlag
Nach der Zwischensequenz findet Thr Euch im
Kampf auf dem zerstorten Wagen 14 wieder.
Habt Ihr alle Feinde vernichtet, werdet lhr
zuriick zum Botschafterraum in Waggon 10
beordert. Der Politiker ist verschwunden!
Nachdem Ihr mit Mason gesprochen habt, be-
gebt Thr Euch ins Badezimmer und untersucht
den Spiegel. Nach dem Verlassen des Raums er-
reicht Euch ein weiterer Funkspruch vom
Hauptquartier. Geht durch die Luke, die Thr be-
reits zu Beginn genutzt habt, wieder aufs Dach
und 6ffnet mit dem Spezial-Schliissel den
Einstieg zu Wagen 9. Klettert nach unten und
begebt Euch am Raketenraum vorbei zum
Kontrollzimmer. Hier findet Thr den schwerver-
letzten Billy MacGuire. Er hiindigt Euch einen
Schraubenzieher aus, mit dem Thr zum explo-
siven Lagerraum zuriickgeht. Schraubt die
Rakete auf und ein gnadenloser Countdown
startet. Rennt zu Wagen 8. Unterwegs versuchen
Euch ein paar Terroristen aufzuhalten. Hebt mit
dem Gabelstapler die erste Kiste weg und ver-
schiebt die zweite. Am Ende des Gangs nehmt
Ihr die Treppe in den zweiten Stock ohne Euch
um den wiitenden Terroristen zu kiimmern.,
Oben angelangt erledigt Thr im Abschuss-
Kontrollraum ein paar Wachen und findet die
Extra-Munition. ein Medi-Pak sowie zwei
Memos. Dreht den vorhandenen Schliissel und
schaltet am Ende des Raumes die Strom-
versorgung fiir Raum B ein. Im nun folgenden
Zwischenspiel klemmt Thr Euch hinter ein
schweres MG-Geschiitz und ballert auf feindli-
che Hubschrauber. Das kurze Boden-Luft-
Intermezzo sollte kein Problem darstellen. Ver-
lasst Thr anschlieRend den Raum, fordert Euch
' Christina tiber Funk auf, sie
in Wagen 9 zu treffen. Dort
angekommen  iiberlisst
Euch Mason eine rote Schl-
isselkarte, mit der Ihr in
Waggon 7 gelangt. Auf dem
Weg dorthin greift Thr in ei-
nem Kontrollraum ein
Memo ab. Im Obergeschoss
| von Nummer 7 findet Thr im
Maschinenraum ein weiteres
/ Medi-Pak. In der Mitte von

diberschriebenen Schliis-
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| Den Verlauf der Infrarot-Strahlen kénnt Thr nur mit
dem Nachtsichtgerit erkenngn

Waggon 6 aktiviert Thr per Schalter die
Stromversorgung. Denkt daran, das Doppel-
magazin aus dem Schrank mitzunehmen. Geht
nun zurlick zum Waggon-Eingang und lasst
Euch durch Christinas Funkspruch ins
Obergeschoss leiten. Im Raum zu Eurer Linken
stolt Ihr auerdem auf Mason und den inzwi-
schen halbtoten Billy, der eine Bluttransfusion
bitter nétig hat. Auf der Plakette findet Thr Billys
Blutgruppe. Anschliefend begebt Thr Euch wie-
der ins Erdgeschoss und nehmt am anderen
Ende des Waggons die Treppe in den zweiten
Stock. Oben findet Thr im Testlabor zwei
Memos, die Euch tiber Testergebnisse aufkliren.
Lasst das Gas aus der Kammer und schnappt
Euch die beiden Blut-Paks und die SP550-
Munition. Begebt Euch wieder zuriick zum ne-
benan liegenden Obergeschoss und betretet den
Raum gegentber dem Medizin-Zimmer. Hier
stellt Thr nach Anleitung zwei weiterer Memos
die passende Blutmischung fir Billy her
(Blutgruppe B, Rh+, Medizin C und D). Mit
der lebensrettenden Transfusion eilt Thr zurtick.
Der gliickliche Jiingling hindigt Euch die graue
Schliisselkarte aus, mit der Thr die mittlere Ttir
im Erdgeschoss aufschlieft. Entnehmt den
Schrinken eine kugelsichere Weste, das
Nachtsichtgeriat sowie eine TNT-Bombe.
Bevor Thr Euch im Nebenraum durch den
Liiftungsschacht zwingt, solltet Thr Billy seine
Weste bringen, ansonsten wird er es in einem
spiteren Gefecht schwer haben. Durch den
Liftungsschacht gelangt Ihr in einen Luft-
reinigungsraum, Entriegelt die Tur, nehmt das
Medi-Pak und die Munition und begebt Euch
via Leiter auf das Dach. Nach einem weiteren
Feuergefecht begebt Thr Euch durch die Luke
ins Innere des Nachbar-Zugs. Im linken Raum
stofRt Thr neben zwei Terroristen mit Hunde-
Begleitung auch auf ein paar nitzliche
Granaten. Verlasst den Raum wieder, speichert
und legt tiberschiissiges Zeugs in der Box ab.
Geht zu der anderen Tiir und eliminiert unter-
wegs den Bosewicht. Hinter der Tiir wartet der
erste Zwischengegner. Nach seinem Ableben
nehmt lhr die Armbrust, den Mikrofilm A so-
wie die weifle Schliisselkarte mit. Mit letzterer
offnet Thr die Tiir zur Lok des Zugs, Nehmt die
Memo und das Medi-Pak.

Im nun folgenden Zwischenspiel miisst [hr un-
ter Zeitdruck versuchen, den Giuterzug auf
Hohe des 'Blue Harvest' zu bugsieren, um wie-
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der zuriick an Bord zu gelangen. Die genaue
Anleitung hierzu findet Thr im 'Hotline'-Kasten
des Tests (Seite 68),

Fiese Fallen

Betretet den 'Blue Harvest' wieder durch die
Dachluke von Waggon 4. Geht ganz herunter
und begebt Euch in den H'ILI['![L'{‘Ill[‘lL]IL’i']"ilI]]l
Eliminiert die Wache, nehmt die Notiz auf und
geht in den letzten Raum mit der System-
steuerung. Driickt die drei Knopfe in der
Reihenfolge 1-3-2-3 und klettert in die nun of-
fene Luke im dahinterliegenden Raum. Nach ei-
ner Zwischensequenz findet Thr Euch in Wagen
5 wieder. Entriegelt zuniichst die Ver-
bindungstiir zu Nummer 6 und durchsucht die
Zimmer in Waggon 5. Ein Raum ist durch fiese
Thr einen die-
ser Strahlen, wird der Raum von Gas durch-
Tastet Euch mit Hilfe des Nacht-
sichtgerits zum anderen Ende des Raums
durch und driickt den Schalter. Nehmt das Seil
mit dem Enterhaken und begebt Euch ins
Obergeschoss. Erledigt den Roboter, greift seine

Infrarot-Barrieren gesichert, Streift

stromt.,

Munition und schnappt Euch das MP5 hinter
der Ecke. Im anschliefenden Dunkelzimmer to-
tet Lhr die zwei Terroristen und deaktiviert mit
dem Schalter die Laser und die Gasfalle. Nehmt
die Memo und lauft wieder zuriick in die jetzt
ungetihrliche (;Ll\]«tmunel Im ndchsten Zimmer

Lebende Fackel: Werdet Ihr bei der Hangelei zu oft
vom Blitz getroffen, stiirzt thr brennend in die Tiefe.

erwarten Euch ein paar todliche elektrische
Entladungen. Fahrt mit dem Aufzug nach oben
und verbindet den Enterhaken mir der
Armbrust. Schiefit nun auf die andere Seite des
Raums. Hangelt Euch vorsichtig an den Blitzen
vorbei und schnappt den IC-Prototypen. Nun
sind alle Fallen ausgeschaltet. Verlasst das
Zimmer und begebt Euch nach einem weiteren
Funkspruch von Christina zuriick zur
Krankenstation in Wagen 6.

Der Verrdter

Nach der Zwischensequenz nehmt lhr das
Magazin flir das Sturmgewehr und verlasst die
Medizin-Station in Richtung Waggon 12, In ei-
nem Raum in Waggon 7 konnt Thr noch ein
paar niitzliche Handgranaten abgreifen. Durch
die Leiter in Nummer 9 gelangt Thr aufs Dach,
wo Euch ein Obermotz mit dem Flammenwerfer
brutzelt. Habt Thr ihn besiegt, nehmt Thr den
Mikrofilm B, den der Feuerteufel nach seinem
Ableben hinterlasst. Uber die Luke von Wagen
11 begebt Thr Euch wieder in den Zug und trefft
im Computerraum von Waggon 12 auf Boris
Zugoski. Nach einem harten Kampf steckt [hr
das Pentagon und scine Zigarettenbox ein.
Verlasst Thr den Raum, erhaltet Ihr einen weite-

: Der erste Zwi-
schengegner ist ziemlich
simpel zu besiegen. Bleibt
nach dessen Auftauchen di-
rekt stehen und folgt sei-
nen Bewegungen, schieft
aber erst bei rotem Fadenkreuz. Durch rechtzeitiges
Ducken und flinke Seitwartsrollen entgeht Ihr den tod-
bringenden Pfeilen.

| Boss 2: Der Kampf gegen
den zweiten Obermotz ge-
staltet sich schon schwie-
riger. Bleibt immer auf dem
ihm gegeniiberliegenden
Zug. Will er Euch verbrut-
zeln, lauil lhr so weit, dass Ihr gerade auRerhalb sei-
nes Flammenradius” steht. Entfernt lhr Euch zu weit,
wechselt er den Zug. Nach der Attacke kommt er ein
paar Schritte auf Euch zu, nah genug, um einmal ge-
zielt abzudriicken. Wiederholt diese Prozedur bis der
Bisewicht in seinem eigenen Flammenmeer schmort.

ren Funkspruch von Christina. Begebt Euch
zunichst in den VIP-Raum im Obergeschoss
von Wagen 10 und setzt im Badezimmer das
Pentagon in die Wandoffnung, Hinter dem
Spiegel findet Ihr nun CD A, Sturmgewehr-
Munition sowie ein Memo. Macht Euch nun auf
den weiten Weg zurlick zu Waggon 4. Mit der
goldenen Schliisselkarte offnet [hr im zweiten
Stock die Tiir. Schnappt Euch die zweite Pistole
und ein weiteres Memo. Im nichsten Raum fin-
det Ihr die schwarze Schliisselkarte und
schon wieder ein Memo. Mit der Karte schliefit
Ihr im Erdgeschoss von Nummer 4 die Tiir zum
benachbarten Waggon 3 auf, und beharkt im
nachfolgenden Raum die zwei Terroristen.
Bevor Thr nun die Treppe erklimmt, besorgt Thr
Euch aus dem kleinen Zimmer am Ende des
Flurs noch die Sturmgewehr-Munition, das
Memo und einen kleinen Schliissel. Begebt
Euch nun in den zweiten Stock und genieft die
Zwischensequenz. Anschliefend schnappt Ihr
Euch das Medi-Pak sowie das Memo und das
Zielfernrohr. Folgt nun dem Botschafter in
den Raum mit den Engels-Statuen (Waggon 4,
erster Stock). Lasst Euch die CD mit den
Geheiminformationen aushiindigen und macht
Euch auf den langen Weg zuriick zu Waggon
15, In Nummer 6 6ffnet [hr mit dem kleinen
Schliissel den Schrank im Waffenlager und er-
haltet endlich das michtige Sturmgewehr
SP550 — das Zielfernrohr verschafft diesem eine
hohe Reichweite. Auf dem Dach von Wagen 9
stellt sich erneut ein Zwischengegner in den
Weg. Nach einem harten Kampf nehmt Ihr
Mikrofilm C und setzt Euren Weg bis Waggon
15 fort. Hier findet Ihr ein Memo sowie ein
Medi-Pak und SP550-Munition. Bevor Ihr
Nummer 16 betretet, denkt daran, die CD mit
den Geheiminfos mitzunehmen. Schaut Euch im
folgenden Video-Clip Masons Wahnsinn an.
Dem Aktenkoffer entnehmt [hr CD B sowie den
Handschellen-Schliissel. Bevor Ihr jedoch die

arme Christina befreit. schnappl Ihr Euch noch

das Memo von einer der Kisten, Danach ﬂuchtet
Ihr gemeinsam in das Pdnzerfahrzeug
Waggon 15. - o 7=

p——

PR Boss 3: Oberterrorist Boris
L Zugoski ist ein ausgespro-
chen harter Brocken. Neben
B ciner Pistole besitzt er
Handgranaten, deren Explo-
sionen ihm selbst zu allem
Ubel keinen Schaden zufiigen! Am besten bleibt Ihr auf
einem Fleck stehen und versucht, ihn mit kurzen, ge-
zielten FeuerstoBen aus der MP5 zu erledigen.
Boss 4: Mit der richtigen
Taktik stellt der Kampf ge- h
gen den 'Laserman' kein
Problem dar. Geht so nah
wie miglich an die Dach-
Barriere heran. Nutzt die
Seitwirtsrollen, um nicht von den Lasergranaten ge-
troffen zu werden. Zwischendurch driickt Ihr ab. Wenn
Ihr ihn trefft, lasst der Basewicht via Laser einen Gesteins-
regen auf Euch niederprasseln. Dreht Euch nun schnell
um, weicht zuriick und wartet, bis der Schauer vorbei
ist. Rennt wieder nach vorn und wiederholt den Ablauf,

Das groBe Finale
Auf dem Marsch zu Waggon 4 durchsucht Ihr
nochmals alle Riume nach eventuell iibersche-
nen Memos und Extras. In der Computer-
zentrale von Wagen 4 angekommen, hindigt Thr
Billy L“L' CD B aus. Rennt nun in Richtung
Wagon 2. Hier findet Thr die drei scharfen
Alnm—hpu ngkopfe. Geht zuniichst zum Ende
Abteils und schnappt Euch die
Kombizange und das Endoskop sowie ein
weiteres Memo. Uberpriift nun die drei Mikro-
filme, sie enthalten die Reihenfolge der zu
kappenden Drihte. Film A fiir Bombe am Ende
des Raums (weifd, rot, blau), Film B fiir Bombe
in der Mitte (rot, weif, gelb), Film C fiir Bombe
an der Tir (rot, schwarz, griin). Nun begebt Thr
Euch in den zweiten Stock von Wagen 2. Krallt
Euch den Granatwerfer-Aufsatz sowie die
Sprengmunition. Packt die Zigarettenbox und
CD A ein und steigt die Stufen hinauf. Oben
nehmt Thr noch das Medi-Pak und die Info mit.
Habt Thr alles richtig gemacht und kein Memo
ausgelassen, konnt Thr per Hebel die Waggons
von der Lok abkoppeln. Nun stellt sich Euch
Verriter Phillipp Mason zum finalen Duell,
Knallt ihm solange Granaten um die Ohren bis
er sein Leben im Feuersturm ausgehaucht hat.
AnschlieBend verlasst Ihr den Zug durch die
linke Tiir und entschirft den letzten Nuklear-
Sprengkopf. Die richtige Kombination findet
Ihr in Zogoskis Zigarettenbox (roter Draht —
Stadt, schwarzer Draht — Mond, blauer Draht -
Stern), Viel Spass beim Abspann!

des

Trotz des gnadenlos tickenden Timers bleibt Euch
geniigend Zeit, die drei Bomben zu entschirfen.
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| In Squares neuestem Playstation-
| Ausflug machen Euch nicht nur
| monstrose Mutanten das Leben
g, chwer, auch ausgefuchste Riitsel
iurdcm Eure grauen Zellen. Damit lhr sicher
durch verlassene Stidte und aufgegebene
Bunker streifen konnt, geben wir Euch mit
diesem Player's Guide Hilfestellung. dm

Der Anfang

Nach der ausfithrlichen Trainingssequenz
verlasst Thr den Schiefiplatz und erhaltet
Euren ersten Auftrag. Erkundet das Polizei-
gebiiude und begebt Euch danach zum
Parkplatz. Von dort fahrt Ihr zum Akropolis-
Tower.

Der Akropolis-Tower
Wandert durch das Gebidude bis Thr zu ei-
nem grofien, mit Leichen ibersiten Raum ge-
langt. Untersucht die Toten nach Ausriistung
und achtet auf die Munitionskiste auf der
Bank unterhalb der Statue. Geht jetzt zum
Telefon, Offnet nach dem Gespriich die nahe
gelegene Tiir, und Ihr findet einen Uberle-
benden des SWAT-Teams. Er gibt Euch den

groBBen Raum zuriick und geht die linke
Treppe hinunter. Hier trefft Thr auf Eure §

Polizisten und betretet, das Café. Sprecht
die Frau an und sie mutiert zu einer hissli-
chen Kreatur. Geht hinter einem der Tische
in Deckung, um das Vieh mit Eurer Pistole
zu erledigen, Steckt die Zeitschrift auf dem
Tisch ein und untersucht den toten Korper.
Rupert eilt Euch zu Hilfe, Kehrt jetzt zum
Telefon zuriick, speichert und geht die rech-
ten Stufen hinunter. Am Tor vorbei kommt
Ihr zu einem Brunnen. Offnet die Tiir und
betretet ein Hinterzimmer des Cafés, wo Thr
das gelbe Schlisselbrett tberprift. Mit dem
gefundenen Schliissel geht Thr durch die ge-
geniiberliegende Tiir und untersucht das
blinkende Licht. Steckt Euren Schlissel in
das passende Schloss und o6ffnet so die
Tiiren zur Rolltreppe. Jetzt schaut Thr Euch
die Sicherheitsmonitore an der hinteren
Konsole an. Erhoht die Helligkeit mit ,+* und

Der SchieBstand

Wer sich am Schiefistand im Hauptquartier durch be-
sondere Fihigkeiten auszeichnet, wird von der hiib-
schen Dame in der Waffenkammer belohnt. In der fol-
genden Liste findet Ihr die bendtigte Punktezahl pro
| Ubungslevel sowie das erworbene Item. Aber Achtung:
Ihr konnt Euch nur vor und nach der ersten Mission auf
! dem SchieBstand austoben.

| Level Punkte Item
Tl 9.000 Hydra-Munition
2 16.800 Medi-Pak
3 46.000 Spezialbrille
4 60.000 Lippenstift
5 55.000

Schulterhalfter

beobachtet Rupert und ein weiteres SWAT-
Mitglied. Bevor Thr geht, solltet Thr Euch
noch kurz das Notizbrett ansehen. Plindert
jetzt die restlichen Riume des Cafés und
lauft zu der Rolltreppe. Untersucht die toten
Polizisten und nehmt Euch vor herumstreu-
nenden Monstern in Acht. Fahrt die nichste
Rolltreppe herunter und geht weiter bis zur
Leiche eines SWAT-Mitglieds., Schnappt Euch
seine MP und 6ffnet die Tiir, Ihr beobachtet
Rupert beim Kampf mit einer seltsamen
Gestalt. Sobald Thr Euren Kollegen verarztet
habt, hebt Thr den Schlissel vom Boden auf
und kehrt zum Café zuriick. Im Sicher-
heitsraum steckt Thr den Schliissel in das
noch freie Schloss und begebt Euch danach
zum Brunnen. Die Leiche im leeren Wasser-
becken besitzt eine Granatpistole. Lauft jetzt
zu der Tiir, hinter der Thr Rupert gefunden
habt, zuriick und geht durch den zerstérten
Zaun, Am rot glithenden Pult zu Eurer Rech-

ten gebt Thr die Zahlen 561 ein und
hebt damit die Briicke aus dem
Wasser. Dahinter findet Thr eine
weitere Tir, die Euch zum Dach
fithrt. Dort kimpft Thr mit dem
Golem. Nach dem Sieg fahrt Thr
mit dem Lift nach oben, beobach-
g tet eine Zwischensequenz und
kehrt schlieflich ins
{ biude zuriick.

Polizeige-

i Empfohlene Wafien: Granatpistole, MP5A5
Empfohlene Zauber: Keine
Auf dem Dach des Akropolis-Tower wanderl
ihr zunichst einmal auf dem Rundweg entlang und un-
L tersucht dabei die Hochspannungsleitungen sowie den
Aufzug. Auf dem Riickweg zur Treppe greift Euch die
unbekannte Gestalt an, die sich bereits an Eurem
. Kollegen vergriffen hat. Entleert Eure Granatpistole und
lockt ihn dann zu den Stromleitungen. Zerschieft die-
se und Euer Gegner wird elektrisiert, Weicht seinen
Granaten aus, da diese Euch sonst blenden und nehmt
Euch vor seinem Flammenschwert in Acht. Damit er-
ledigt er Euch namlich auf einen Schlag.

Die Mojave-Wiiste

Schaut Euch die Gegenstinde, die lhr von
Baldwin bekommt, genau an und dreht da-
nach eine Runde im Polizeigebiude. Ristet
Euch aus und absolviert eine letzte Trai-
ningseinheit auf dem Schiefstand. Sprecht
jetzt mit Pierce und Thr fahrt Richtung Wiiste
davon. Frischt Eure Munition aus der Kiste
am Wagen auf und speichert am nahe gele-
genen Telefon. Hinter dem Tor erwarten
Euch mutierte Pferde. Habt Ihr diese ausge-
schaltet, iiberpriift lhr die begehbaren Motel-
Ridume. Geht durch das linke Tor, sichert die
Gegend und geht durch die Tiir gegeniiber
des Millcontainers. In der Toilette schaut Thr
Euch den Zettel an der blutigen Wand an.
Merkt Euch die Zahl 4 als Losung fiir dieses

Ritsel. Geht zuriick zur Hauptstrae und
durch die Tiir bei der Eisbox. Hinter der
nichsten Tir verbirgt sich eine Autowerk-
statt. Unterhalb des Fahrzeugwracks schaltet
Thr den Strom ein, danach bedient lhr im
Eingangsbereich an der gelb leuchtenden
Konsole die Hebebithne. Mandvriert den
Wagen nach oben, dreht ihn und setzt ihn
wieder ab. Holt Euch Munition aus dem
Kofferraum und driickt den Schalter am Tor.
Offnet die gelbe Gitterttir und geht wieder in
den Eingangsbereich der Werkstatt, Hebt den
Wagen erneut hoch und dreht ihn zuriick -
nun konnt Thr durch die geoffnete Gittertiir
in den niichsten Raum marschieren.

Der nette Mann im Wohnwagen

Dort trefft Thr Gary Douglas, der Euch den
Schliissel zum Motel-Zimmer Nummer 6 gibt,
Uber die Treppe vor der Hotellobby kommt
Ihr nach oben. Betretet den Raum, verstaut
unniitze Ausriistung in der Kiste und spei-
chert. Geht auf den Balkon hinaus und klet-
tert die Leiter hinunter. Euch erwarten zwei
Pferde-Mutanten. Sobald sie erledigt sind,
lauft Thr um die Ecke, an dem ausgebuddel-
ten Loch vorbei und legt einen Schalter um.
Lauft jetzt um den Zaun herum und versucht,
zwei weiteren Pferden auszuweichen. Sprin-
tet durch die Tiir und macht Euch auf einen
harten Kampf gefasst. Insgesamt acht Pferde
stiirzen sich nacheinander in der engen
Arena auf Euch. Habt Thr sie erledigt, klettert
[hr die Leiter nach oben. Dort trefft Ihr den
Privatdetektiv Kyle Madigan. Schaut Euch das
Dach des Turms an. Sobald Thr den Schliissel
zur Bar erobert habt, 6ffnet Lhr mit dem
Schalter das Zauntor und klettert nach unten,
Im Hof konnt Thr jetzt die Hintertlr zur Bar
offnen. Holt Euch den Magneten vom
Kithlschrank und geht weiter ins Innere der
Kneipe. Beim Eingang findet Thr eine Cola-
Dose im Getrinkeschrank, aulerdem solltet
[hr durch die Tiir beim Flipper gehen
ne Karte der Stadt an einer Wand zu finden
Offnet die Haupttiir der Bar und kehrt dann
zum Hinterhof mit dem Wasserturm zuriick.
Von der Leiter aus rechts fithrt ein enger
Durchgang zum Hintereingang der Werkstatt.
Sprecht mit Gary tber die Gegensprech-
anlage und fischt dann den Schliissel mit
Hilfe des Magneten hinter dem Drahtgitter
hervor. In Garys Wohnwagen diirft Thr nicht
nur Eure Ausriistung auffrischen
auch speichern.

,um ei-

. sondern

Im Untergrund

Sprecht mit Gary Gber den Bunker und er
schickt Euch zu dem Brunnen vor der Werk-
statt. Sein Hund fiihrt Euch zunichst zu ei-
nem Seil. Packt es ein und begebt Euch zum
Brunnen. Mit Hilfe des Seils lasst Thr Euch in
die Dunkelheit hinab. Nach dem ersten diis-
teren Kanal betitigt Thr den ndérdlichen



Speichert so oft wie moglich
Ungeahnte Gefahren und plistzliche Uberfille kosten
Euch neben Nerven auch hart erkimpite Items. Haltet
darum immer nach dem niichsten Telefon Ausschau
und legt zahlreiche Spielstinde an.

Seid vorsichtig

Aufgrund der immensen Monsterpopulation in den
Mitachondrien-verseuchten Orten gehen wir nicht ge-
sondert auf jede Gegnerrotte ein. Seid immer auf das
Schlimmste gefasst, denn hinter jeder Ecke lauert der
Feind - auch in bereits gesauberten Gebieten.

Spart Munition

Durchschlagskriftige Munition ist rar und sollte nur
gegen wirklich dicke Brocken eingesetzt werden. Fiir
die meisten Feinde reichen die Geschosse aus Eurer
9mm aus, Diese stehen Euch dank iibervoller Muni-
tionskisten nahezu unbeschrinkt zur Verfiigung.

und

Schalter kehrt dann zum vorigen
Durchgang zurtick, Im Loch in der Wand fin-
det Ihr niitzliche Ausriistung. Wer jetzt wei-
tergeht, muss sich mit dem langbeinigen
Krabbler auseinandersetzen,

Nach dem Sieg betitigt Thr /Mg v
den Schalter am Ende des #

"@er Krabbler

Empiohlene Waffen: M93R, M4A1
Empiohlene Zauber: Plasma Level 2
Begebt Euch in eine Position, von der aus Ihr einen gu-
ten Uberblick habt. Obwohl sich Euer Gegner tarnt,
konnt lhr ihn an einem leichten Flimmern erkennen,
Holt ihn mit einem Plasma-Zauber aus der Luft und feu-
ert, wihrend er am Boden liegt. Wenn thr geschicki
den richtigen Zeitpunkt abpasst, kénnt lhr diesen
Fassadenkletterer ohne Schwierigkeiten erledigen.
Beriicksichtigt jedoch die Nachladezeit Eurer Waife
und stellt sicher, dass Euer Magazin stets wohlgefiillt
\ i;l, bevor Ihr Euren Gegner zu Boden schleudert. y

~——

Ganges und erleuchtet so die nachfolgende
Kammer, Durchsucht den Raum und schaltet
das Licht aus, Bei einer neuerlichen Suche im
Dunkeln entdeckt Ihr auf einem der Fiisser
ein Ritsel. Merkt Euch erneut die Zahl 4 als
Losung. Klettert jetzt die Leiter nach oben
und pliindert den Laden. Offnet den Eingang
und geht danach durch die &stliche Tiir.
Sucht hinter dem Regal nach einer Zusatz-
tasche fiir Eure Rustung. Kurze Zeit spiter
versperrt Euch ein schwerer Schrank den
Weg zu der schreienden Frau, Schaut Euch
die Scharniere am Schrank an und kehrt zu
Garys Wohnwagen zuriick. Sprecht den gu-
ten Mann auf Euer Problem an und geht zur
Garage mit dem roten Pickup. Durchsucht
die Regale an der rechten Wand nach einem
passenden Werkzeug. So bewaffnet eilt Ihr
zum Schrank und schraubt die Scharniere ab.
Im nichsten Raum wundert [hr Euch iiber
ein Ritsel in der unteren linken Ecke und
notiert die Zahl 8 als richtige Antwort. Bevor
Ihr weitergeht, solltet Thr Eure Ausriistung
priifen, denn erneut stiirzt sich der Golem
auf Euch, Da er sich immer in der Mitte des
Raumes aufhilt, lauft Ihr von einer Ecke zur
anderen und lasst dabei méglichst viel Ab-
stand zu ihm. Seiner Schwertattacke konnt
Thr leicht ausweichen. Nach der Zwischen-

VO

Nutzt die Macht
Dank ihrer eigenen Mitochondrien-Vergangenheit ver-
fiigt Aya iiber duBerst effektive Psi-Attacken. Ubt Euch
darin, ihre magischen Fihigkeiten gezielt einzusetzen.
Besonders hilfreich: Lernt lhr neue Zauber oder ver-
bessert Ihr bereits vorhandene, so fiillen sich Eure Magie-
punkte wieder auf. I
Achtel aui Eure Taschen

Der Platz in Euren Taschen ist begrenzt - {iberlegt Euch
deshalb gut, was Ihr mitnehmt. Grundsitzlich solltet lhr
vorrangig Waffen und Munition mitschleppen, heilen
kiinnt 1hr Euch notfalls auch per Magie. Besonders wich-
tig ist das GPS, mit dem Ihr die Position Eurer Feinde
ausmacht. Notwendig wird dies vor allem, wenn Ihr beim
Kampf verschiedene Bildschirme durchquert. Vor Boss-
kimpfen geben wir Euch im Player's Guide Bescheid,
damit Ihr Eure Ausriistung anpassen kénnt,

sequenz schlieit sich Euch Kyle an, Zusam-
men lauft Lhr zu Ayas Auto, das von hissli-
chen Gremlin-Verschnitten auseinanderge-
nommen wird,

Yolitanken bitte
Besucht Gary in seinem Trailer und

4'\ ./ fragt ihn nach einem Fahrzeug. Er
A /erkliirt sich bereit, seinen Wagen

auszuleihen, allerdings bendtigt er

F= zunichst Benzin, um das Ge-

w0 fihrt zum Laufen zu bringen.

Mit dem Schliissel, den Ihr von ihm be-
kommt, geht Thr zur Hauptstrafe und dann
nach links durch das Tor. Thr kommt zur
Hotellobby. Werft einen Blick auf die Kasse
und schaut Euch danach die Notiz an der
Wand dahinter an. Nachdem Ihr die Betriebs-
anleitung studiert habt, entdeckt Thr einen
Zettel mit einem Hinweis, Thr miisst das Alter
von Doc Holiday und Wyatt Earp zum Zeit-
punkt des leginderen Tombstone-Shootouts
1881 feststellen. Ausdauernde Spieler unter-
suchen die Bilder in der Lobby sowie in
Zimmer 1 und 2 des Hotels, der Rest gibt die
folgende Kombination in die Kasse ein: #
3033 TOTAL — Ihr habt Euch gerade den
Generalschlissel fiir das Motel verdient.
Untersucht jetzt die restlichen Zimmer und
seht Euch den Spiegel im Badezimmer des
vierten Raums an. Die letzte Antwort auf die-
se verwirrenden Ritsel lautet 7. Achtet be-
sonders auf die Zusatztasche im Schrank von
Zimmer 5. Auf dem Dach des Motels offnet
Ihr die Doppeltir am rechten Ende und
knackt den Safe in der Ecke mit den vier

Den tragen Schwertkimpfer besiegt lhr aus der
Distanz: Haltet Euch immer in den Ecken und
achtet auf seinen Sturmangriff.

Zahlen aus den Zettel-Ritseln. Die korrekte
Kombination lautet demnach 4487. Schnappt
Euch jetzt den Benzinkanister und fiillt die-
sen an den Zapfsiulen neben Ayas Wagen.
Bringt den vollen Kanister zu Gary, worauf
er seinen Pickup vorbereitet. Bevor Ihr Euch
schlafen legt, haltet Ihr ein Schwitzchen mit
Kyle in der Bar und stockt Fuer Waffen-
arsenal gehorig auf. Kurz nachdem Thr zu
Bett geht, reifit Euch der gigantische Burner
unsanft aus dem Schlaf. Nach dem Kampf
speichert Thr und geht zu Gary, der sich be-
dankt und Euch seine Autoschliissel iiber-
lisst. Lauft zur Garage, unterhaltet Euch mit
Kyle und macht einen letzten Abstecher zu
Garys Wohnwagen. Hier bekommt Lhr ein
besonderes Geschenk und deckt Euch mit
Munition und Waffen ein. Falls Euch das
Geld ausgeht, konnt Ihr noch den ein oder
anderen Kampf in der zerstorten Stadt wa-
gen. Stellt auf jeden Fall sicher, dass Thr im
Uberfluss mit Munition ausgestattet seid — ihr
werdet sie brauchen. Habt

Ihr alle Vorbereitungen ge- 4
troffen, fahrt Thr mit Kyle
zusammen Richtung _
Bunker und schlieft <43
so das Abenteuer %
auf der ersten
CD ab.

Der Burner

Empfohlene Waffen: Granatpistole, M4A1
Empfohlene Zauber: Pyrokinesis, Antibody, Healing
Dieser Gegner ist einer der stirksten im Spiel. Stellt si-
cher, dass ihr Munition und MP-Wasser im Uberfluss
dabei habt - sonst kriegt Ihr diesen Brocken nicht klein.
Stellt Euch in die Ecke zwischen dem Motelzimmer
Nummer 6 und der groben Doppeltiir. Von dort nehmt
Ihr den Burner unter Beschuss und flieht die Terrasse
entlang, wenn er zum Feuerspucken ansetzt. Nach ei-
niger Zeit beginnt er, nach Euch zu greifen. Sollte er
Euch in der Zange haben, kinnt lhr trotzdem weiter
feuern. Es ist auch miglich, diesen Gegner nicht zu be-
siegen, sondern nur zu vertreiben. So bekommt Ihr al-
lerdings am Schluss nur die schlechte Endsequenz zu
sehen.

Die alte Mine

Kurz nachdem Ihr aus dem Wagen steigt,
stiirzen sich insgesamt elf NMC-Pferde in
schneller Folge auf Euch. Versucht sie in den
Abgrund am unteren Bildrand zu locken
oder mandyriert sie mit schnellen Sprints um
den Wagen aus. Folgt dann Kyle in das
Tunnelsystem. Ignoriert die erste Abzwei-
gung und geht immer geradeaus, bis Thr zu
einer zerstorten Briicke gelangt, Kehrt jetzt
zur Abzweigung zuriick und holt Euch ein
grofes Holzbrett. Mit dessen Hilfe iiberquert
Ihr die Briicke und speichert in dem Raum
neben der verschlossenen Gittertiir, Frischt
Eure Munition auf und seht Euch den
Schaltplan gegeniiber ‘dem Telefon an,
Nehmt den Stecker aus dem unteren Platz

Kl st




und benutzt ihn im zweiten Loch von oben.
Sobald Thr den Schalter umlegt, wird der
Weg zum nichsten Zwischengegner frei.
Hinter der ehemals verschlossenen Git-
rertiir wartet ein riesiger, mutierter
Hengst.

Schaut Euch danach das Motor-
rad in der Ecke an. Um das Tor
zu Offnen, kehrt Thr mit dem
frisch eroberten Stecker zum
Speicherpunkt zuriick und in-
dert die Schaltung. Platziert
den neuen Stecker in die oberste Position,
den zweiten im untersten Loch. Jetzt konnt

Ihr die Tiur beim Motorradwrack offnen und

Tonfa: Dieser robuste Schlagstock fin-
det sich von Anfang an in Ayas Arsenal.
L& | Er sollte jedoch nur in wirklich aus-
sichtslosen Situationen benutzt werden.

| M93R: Eure erste Pistole erweist sich
dank Einzelschuss und Salvenmodus
als vertrauenswiirdiger Begleiter
wihrend der ersten CD.

MP5A5: Im Akropolis-Tower leistet
Euch diese MP dank ihrer hohen
Feuergeschwindigkeit gute Dienste,
im spiteren Spielverlauf braucht Ihr sie nicht mehr.
PO8: Diese Pistole ist nicht nur die
billigste Waffe im ganzen Spiel, son-
dern auch die schwichste. Spart Eure
BPs fiir wichtigere Gelegenheiten.

[ | P229: Kyles Pistole findet lhr im
Bunker. Dank dem Blitzlicht-Upgrade
A= und der kurzen Nachladezeit eine sehr
niitzliche und vielseitige Waffe.

AIX
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tion an schwerer Kérperpanzerung plattdriicken.
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Feuerkraft entschidigt jedoch dafiir.

im Spiel bekommt thr nur auf dem Weg

prozess kaum, auch die Munition ist recht teuer.
SP12: Diese Flinte kostet Euch nichts
und ist dank wesentlich besserer
Reichweite und griBerem Magazin
wesentlich effektiver als die PA3.

)

L= | jedoch einen duBerst hohen Preis.
Investiert lieber in grifere Kaliber.

Wahl fiir preishewusste NMC-Jager.

Points bekommt Ihr 200 Kugeln im
Magazin, die sich in schnellen
Feuerstifen verballern lassen.

Granatpistole: Zwar verschieft Ihr da-
i 1
eingesetzt lehrt diese Waffe jedoch
die meisten Zwischengegner das Fiirchten.

MM1: Dieser halbautomatische Gra-
1 natwerfer ist ein Garant fiir brachia-
le Zerstorungsorgien. Die Feuerkraft

4

U Monster mit einem

\ { Boden
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Euch dem nichsten Zwischengegner
stellen. Thr besiegt ihn wie seinen Art-
" genossen, den Krabbler,
g. i «_ Schickt

das

Plasma-Zauber zu
entleert
Euer Magazin in den

und

gestrauchelten Gegner.

. Empfohlene Waifen: M950, M93R
Empfohlene Zauber: Pyrokinesis, Necrosis
Um in der Dunkelheit iiberhaupt etwas zu sehen, soll-
tet Thr zuerst die Fasser an den Winden zerschieBen.
Mit etwas Gliick befindet sich Euer Gegner in der Nihe
einer solchen Explosion. Lauft dem Hengst immer ent- |
gegen und eriffnet das Feuer, sobald er stehen bleibt. |
Er wird versuchen, Euch umzurennen und auf Euch zu
springen, verral sich jedoch immer durch ein lautes
Briillen. Bleibt stets in Bewegung, um seinen Attacken
auszuweichen. Nach dem Sieg erbeutet lhr die P229,
Doch aufgepasst, der Hengst erhebt sich ein zweites
Mal und macht Euch noch einmal als Zombie das Leben
schwer. Wendet die gleiche Taktik an, doch beachtet,
dass die untote Variante wesentlich mehr Kugeln ver-

M950: Mit dieser Pistole kinnt Thr
| dank groBem Magazin und hoher
Feuerrate noch schneller leichte Muni-

Magnum: Die stirkste Handfeuerwaffe |

zum schlechten Ende. Die immense |

PA3: Die erste Schrotflinte im Spiel |
a lohnt sich wegen dem kleinen Magazin
L % | und dem zeitraubenden Nachlade-

AS12: Die Mutter aller Schrotilinten. |

,_ﬂ?‘ Die Zerstorungskrait dieser Waffe hat |

M4AT1: Die vielseitigste Waffe im Spiel. i
-F Zahllose Upgrade-Maglichkeiten ma- |
L8 | chen dieses Sturmgewehr zur ersten |

M249: Fiir schlappe 16.000 Bounty |

mit nur eine einzige Granate, richtig |

miisst lhr jedoch teuer (23.500 BP) bezahlen.

W
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Der Bunker

Hinter dem spinnenihnlichen Feind steigt Thr
in den Lift. Geht zur Tir mit der Nummer 38
und zerstort die Laser an den Winden. Im
nichsten Raum neben
Munitionskiste auch cine Tiir zu den Schlaf-
quartieren der Bunkerbesatzung. Von dort
kommt Thr zu einem Hauptkorridor. Ent-
riegelt die Tiiren und geht in die Waffen-
kammer im Stiidosten, wo Ihr Euer Waffen-

findet Ihr einer

arsenal aufstockt, Mit gefiilltem Sickel stapft
Ihr durch die Dekontamination und speichert
am nichsten Telefon. Packt tberflissige
Ausriistung in die Kiste und geht weiter.
Nach der Zwischensequenz fahrt Thr mit dem
Aufzug nach unten. Folgt dem Weg durch
mehrere Tiren bis zum nichsten Speicher-
punkt. Im Schrank neben dem Eingang findet
[hr eine Dose Cola. Nachdem Thr Munition
aus der nahe gelegenen Box aufgefillt habt,
geht Thr weiter. Eine seltsame Gestalt greift
Euch an. Da der weitere Weg versperrt ist,
kehrt Thr zum Aufzug zuriick und fahrt wie-
der nach oben. Speichert und riistet Euch mit
Munition und Granaten auf, Hinter der Tir
mit der ,In“-Markierung stromt plowzlich Gas
aus den Winden, Der einzige Weg in die
Sicherheit fithrt durch den Millschacht.
Rechts und links von Eurem Landeplatz fin-
det Ihr Parabellun- bzw. Hydra- e
Munition. Ei- e '
nige Schritte @3
spiter werdet
lhr von dem
monstrasen
Miillmonster
attackiert.

§ & § § 4

Die Abwasserrohre

Jetzt lauft Thr zur Miillhalde zuriick und holt
Euch das Medizinrad aus der Kiste. Schlagt
Fuch schnell durch die zahllosen Monster

und verlasst den Komplex durch die

Doppelttr bei der Plattform, bevor
¥ die Millverbrennung beginnt.
iy Brecht nicht in Panik aus, Thr
g habt fiinf Minuten Zeit, um aus
dem gefihrdeten Gebiet zu ent-
kommen. Klopft an die Ttr und Ihr
trefft wieder auf Kyle, Zusammen geht
(hr die Treppen hinunter und folgt dem Weg
bis zur ndchsten Leiter. Um Munition zu spa-
ren, lasst Thr Kyle die Gegner erledigen — mit
seiner M4A1 und dem zusitzlichen Flammen-
werfer ist er eine groRe Hilfe. Rechts vom
Leiterende findet Thr am Sicherungskasten ei-

ne Nachricht., Die Losung des Ritsels ist 18,
Gebt die Zahl am Kontrollpult auf der ande-
ren Seite ein und folgt dem frei gewordenen
Weg. Im niichsten zuginglichen Raum findet
[hr ebenfalls ein Ritsel neben der Leiter.
Diesmal lautet die Losung 15. Gebt die Zahl
ein und Thr kommt zu einem Raum mit
Aufzug und Tiir. Offnet diese und Ihr landet
wieder am Start Eurer Rundreise. Speichert
jetzt und behaltet diesen Spielstand, da Ihr
nun zwischen zwei verschiedenen Losungs-
wegen wihlt, Wie diese beiden Moglich-
keiten aussehen, zeigen wir Euch in der
niichsten Ausgabe,

-
HBl45Me 41
s

el

An dieser Stelle entscheidel sich, ob Thr am Schluss
das gute oder das schlechte Ende zu sehen bekommt.
Mehr dazu in der nichsten MANIAC.

Dés l*iiillmbnster

Bt

Empfohlene Waffen: Granatpistole, P229, M4A1
| Empfohlene Zauber: Antibody, Combustion
Nach Eurer spektakuldren Flucht durch den Miillschacht
attackiert Euch dieses hissliche Monster. SchieBt auf
seine beiden Vorderbeine und achtet auf das Maul. Mit
diesem saugt Euch der Gegner immer niher - kontert
mit einer Granate in den Rachen und lauft in die ent- |
| gegengeseizte Richtung davon. Sobald seine Beine an-
geschlagen genug sind, ruft der Miillschlucker zwei
kleine Helfer, die 1hr mit dem Combustion-Spruch
zuriick auf den Kompost verbannt. Habt lhr seine Beine
ausgeschaltet, kann Euch der Gegner nur noch mit sei-
ner Saugattacke angreifen und ist so leichte Beute fiir
Euch. Doch auch dieser Feind offenbart erstaunliche
Nehmerqualititen und verfolgt Euch nach einem kur-
zen Zusammenbruch durch die Ginge des Bunkers.
B Ruit eine Plattform mittels des Schalters in der Wand-
nische und lockt das Miillmonster auf diesen Aufzug,
Uber den Schalter auf der anderen Seite senkt lhr |
die Plattform wieder und das GroBmaul wird zer-

quelscht. )
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HAH'AC \ior funf Jahren

' 'Den totalen Uberblick’ behielten MANIAC— 1]
Leser in der September-Ausgabe von 1995. In

~ der 'PAL-Preview-Parade' analysierten
32-Bit-Softwarezukunft in Deuise
schon damals zeichnete sich ein meng:

- ger Vorteil von etwa 25% fiir die Piavslatllm

- (gegeniiber dem Saturn) ab. Komplettheit war

- das Thema des ultimativen Super-Nintendo-
Einkaufsfiihrers: Auf zehn Seiten stellten wir "1_
Euch alle inDeutschiand erschienenen SNES-
Titel in Kurzform mit Bewertung vor und be- ti
wahrten Euch so vor frustigen Fehlkdufen. Der
Testteil stand im Zeichen der Deutschland-
Premiere von Goldstars/Panasonics 300- |
Multimedia-Konsole. Das {iberragende "FIFA !
Soccer" heimste dabei 90% und die 2
Aunslchnung 'Smam-Seilaf' ein }

4. Quartal |

£ | Jikkyou Powerful Pro Baseball 7 Konami

Sportspiel nicht geplant

Persona 2: Eternal Punishment Atlus

|Rollenspiel 3. Quartal | |

Excitebike 64
b |Rennspiel

P Dance Dance Revulutmn 3rd Mix
B¢

‘Musikspiel

Nintendo ;
3. Quartal | !'

e "

Konami ;
__nicht geplant | ¢
Bandai |
__nicht geplant | -J
i

nicht bekannt | I3

Gundam Girens Ambition
Slralcglc

bereits erhaltlich | |

4. Quartal

PAS JUNGSTE
AERICHT

Nach dem Ableben verschiebt

JEAN-BERNARD JACON,
(PrODUCER VON Usl
Sorrs "EviL Twing—

sich Dein Release-Termin aus

dem Fegefeuer, bis Du Deine Siinden
angemessen bereut hast. Durch das
Spielen welcher drei Titel tust Du am
effektivsten BuRe fiir Dein lasterliches Leben?

hoaro LGrande
pero urande

.

(HAMCO, 1998)

*Es war ein schreckliches Erlebnis,
'Libero Grande' mit meinen 'FIFA'-
sitchtigen Freunden zu zocken.
Ich habe jedes Spiel haushoch ver-
loren, da ich nie wusste, wo mein
Spieler oder der Ball gerade war.
Von da an nahmen sie mich nicht
mehr ernst, ich habe all meine
Spiele-Kompetenz an einem Nach-
mlllaﬂ verloren!”

Trickstyle
{ACCLAIM, 1999)
"Wie eine Motlte tanzte ich vor
dem Bildschirm umher und er-
freule mich an der tollen Grafik.
Als ich mit dem Spielen begann,
schwankte ich zwischen Gliick und
Selbstmord hin und her. Stellt Euch
folgendes vor: Ich habe die ganze
Nacht durchgezockt, nur um im
letzten Rennen kurz vor der Zielli-

Deer Hunter
|HEIﬂ.RD NURKS 1398)

“Dieses Spiel ist Teufelszeug pur:

| Nach dem Laden hatte ich plotz-

lich das Verlangen nach frischem
Blut von jungen Rehkitzen. Mein
Gehirn schrumpfte auf Erbsen- |
grobe und eine Baseball-Kappe er- |
schien auf meinem Kopf. Das
Letzte, an das ich mich erinnere,
ist der Schuss auf einen niedlichen

nie iiberholt zu werden. Arrrgh!” Hasen — mitten ins Auge. Brrrrel”

ANZEIGEN-GALERIE

WERBEBOTSCHAFTEN, DIE UNS AUFFIELEN
Sehen so die neuen Schwerverbrecher im Land des Lichelns
aus? Oder haben die beiden Midels einfach nur Liebes-
kummer und wollen sich deshalb mit einer selbst gebastelten
Bombe in Stiicke sprengen? Oder protestieren sie etwa fir
bessere PS2-Software! Wenn wir das nur wiissten...

Jetzt gibt's kein Entrinnen mehr: Die sommerliche Auszeit fur die Pub-
lisher ist vorbei, und die Herbstoffensive auf den Geldbeutel der Kun-
den beginnt. Um Euch vor unnétigen Ausgaben zu bewahren, solltet 1hr
Euch die nichste MAN!AC besorgen. Dort findet Ihr ausfiihrliche Tests
zu den Playstation-Hoffnungen
"Speedball 2100”, “Tony Hawk’s
Pro Skater 2” und Duke Nukem:
Planet of the Babes (Bild). Auf der
Sega-Konsole geben wir mit "F 355
Challenge” und Metropolis Street
Racer Gas, N64-Fans freuen sich
auf das durchgeknallte "Pokémon
Snap”

und das witzige Mario

Tennis. An der Dreamcast-Front
wird zudem scharf geschossen: Bei knallharten Ego-Abenteuern wie
System Shock 2 und "Half-Life” wagen wir einen Blick hinter feindliche
Linien. Nicht zuletzt machen wir uns fit fir die Zukunft: Die deutsche

Suzuki Explosion Enix
Strategie nicht geplant | j
A5 _h_/

PS2-Veroffentlichung ist nicht mehr weit und der Dolphin wird endlich
spruchreif — wir bleiben fiir Euch am Ball. Und auch was sonst noch in
Japan, USA und Europa gespielt wird, erfahrt lhr in Eurer MAN!AC.
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BIST DU HART GENUG?

Video Games 05/00
Mega Fun 05/00
Sega Magazin 05/00

Off. Dreamcast Magazin
05/00

90%
92%
91%
90% * Voll ausgereizte 128 MBit

Technik fiir einzigartig realistische
3D-Kampf-Kunst-Action
» Erstes Beat’em up fiir bis zu 4 Spielern
¢ Interaktive Arenen liber mehrere Stockwerke
¢ Der Spielhallen-Hit als Heimversion: rundum
perfekte Umsetzung des vielgespielten Arcade

Priiglers
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